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dimensiune a calităţii imaginii: 
EPSON Stylus Color 600 cu rezoluţie de 1440 dpi 
și o viteză senzațională ! 


EPSON și EPSON Stylus sunt mărci înregistrate ale Seiko-EPSON Corporation. 


EPSON Stylus „.COLOR 600 


Imprimanta EPSON Stylus Color 600 poate 
tipări pentru Dumneavoastră imagini cu o 
rezoluție nemaiîntâlnită până acum. 


La 1440 dpi asigură, chiar și pe hârtie, o 
calitate cu totul deosebită a imaginii. 
Indiferent de ce doriți să imprimaţi-grafice, 
fotografii, combinaţii de text și imagine- veţi 
obține întotdeauna rezultate excepționale, în 
condiţiile unei viteze mai mari. 

În plus, calitatea imaginii imprimate cu 
EPSON Stylus Color 600 este standard. 
Evitaţi deci obositoarele reglaje, care 
măresc costurile de exploatare și scad viteza 
de lucru și bucuraţi-vă de noua dimensiune 
a calității imaginii. 
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| ! Dacă doriți să primiţi mai anu detalii despre ! 
| noile imprimante EPSON Stylus Color, trimiteţi 
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şi piese de schimb. Mai mult! La apariţia unei disfuncţionalităţi majore, copiatorul va fi înlocuit în 24 de ore! 

*cu contract S+M 
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Pentru a participa la consursul 3/12! doar decupaţi şi trimiteţi cuponul completat pe adresa sediului din Bucureşti. 
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* viteză copiere: 4 pagini / minut 
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+ viteză copiere: 16 pagini / minut 
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Câștigaţi cu Canon ! 
Canon este cel mai mare producător 
de copiatoare analogice şi digitale. 
Preţurile aparatelor nu sunt cele mai mici. 
Constanţa, George Enescu 11 Calitatea lor este însă excepțională, depăşind 
tel: 041-618580, 619863, 619864 fax: 041-619457 de 2, 3 ori durata de viață a oricărui alt 
Bucureşti, Jiului 2-4, Bloc Tornado copiator similar. Canon vă garantează: 
tel: 01-6672823, 6672632 fax: 01-6672987 cele mai fiabile mecanisme, cea mai bună 
calitate a copiei, cel mai mic preţ pe copie. 
Câştigaţi bani şi bună dispoziţie cu 
aparatele Canon care funcţionează neîntrerupt. 
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10 şi primiţi 2 GRATUIT! 
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DISCHETE dischete 3M/Imation* 
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editorial 


nul trebuia să fie cel al refor- 
mei. Un an greu. Şi din vară, 
parcă, trebuia să fie ceva mai 
bine. Simţitor mai bine. N-a 
fost să fie aşa şi avem un guvern remani- 
at. La anul, va fi din nou mai bine. 
Progresul (care nu poate fi oprit, cum 
circula vorba pe vremuri, la ICI), în teh- 
nica de calcul şi comunicaţii, a fost totuşi 
sesizabil de către toţi cei implicaţi, în- 
tr-un fel sau altul, în acest domeniu. Şi 
asta în ciuda faptului că inflaţia și sis- 
temul de impozite şi taxe au creat difi- 
cultăţi reale pentru toate firmele. Mai 
ales pentru cele mici şi mijlocii, cum sunt 
acum majoritatea firmelor din tehnica 
de calcul. Progresul serviciilor de comu- 
nicaţii telefonice GSM este vizibil pen- 
tru oricine. Mergând cu mașina, putem 
vedea peste tot oameni care sapă şanţuri 
şi pun cabluri pentru comunicații. Îi pu- 
tem vedea, căci gropile încep să dispară 
de pe drumurile naţionale şi parcă este 
ceva mai bine. Este mai greu de văzut, 
dar serviciile Internet se impun, încet, 
şi în România. Din statisticile RIPE (Re- 
ţele IP Europene, http://www.ripe.net/ 
statistics/hostcount.html7/ dnsdomain) 
putem vedea că numărul sistemelor gaz- 
dă din domeniul .ro se apropie deja de 
13.000. E drept, în Germania, numărul 
lor trece de un milion, dar viteza dez- 
voltării, în condiţiile economice de la 
noi, indică o tendinţă clară. Poate ad- 
ministraţia nu a reuşit să atragă cei 
15.000 de specialişti, dar există spe- 
cialiști tineri şi valoroşi, cel puţin în acest 
domeniu al aplicaţiilor Web. Specialiști 
care uneori colaborează cu succes la 
proiectele întreprinse de administraţie. 
Am avut ocazia să asist la inaugurarea 
Centrului de Informare pentru Cetă- 
țeni, realizat la Slobozia. În acest număr 


DECEMBRIE 1997 


Anul 


al revistei, puteţi citi interviurile reali- 
zate cu această ocazie. Puteţi afla cum 
au reuşit cei din Ialomiţa și vă puteţi da 
seama că se pot realiza proiecte semni- 
ficative. 

Presa, multe ziare şi reviste de la noi, 
au fost prezente de mai mult timp pe 
Web. Anul acesta însă avem şi posibili- 
tatea de a asculta emisiunile mai multor 
posturi de radio (RadioContact, Uni- 
plus) şi de a urmări posturi de televi- 
ziune (ProTV, Antena 1). Succesul aces- 
tor iniţiative depinde însă, în mare 
măsură, de infrastructura de comuni- 
caţii existentă până la beneficiar. 

Pe plan mondial există fenomene in- 
teresante. Lupta dintre Microsoft şi Sun 
Microsystems, promotoarea tehnologii- 
lor Java, a dominat mediile în ultima pe- 
rioadă. Conferinţa „Drumul spre Java“, 
organizată de Sun la Berlin, a fost un 
eveniment deosebit, la care au partici- 
pat şi o serie de personalităţi din mai 
multe universități şi instituţii din Româ- 
nia, eveniment prezentat în revistă de 
doamna prof. Irina Athanasiu. 

Anul pe care îl încheiem este cel în 
care s-a înregistrat o evoluţie spectacu- 
loasă a performanţelor oferite de micro- 
procesoare. Din Cover Story puteţi afla 
ce surprize ne rezervă proiectanți noilor 
arhitecturilor de microprocesoare, care 
vor veni după actualul Pentium II. In 
secţiunea rezervată tehnologiilor fun- 
damentale, continuă prezentarea lui 
Dynamic HTML şi puteţi afla evoluţii- 
Je în domenii ca procesarea vocii sau ad- 
ministrarea transformărilor de date. 
Citind Lab Report, puteți afla informaţii 
despre uneltele care vă permit să reali- 
zaţi şi să administraţi situl Web propriu. 
Analiza calculatoarelor de reţea exis- 
tente acum vă poate ajuta să alegeţi so- 


luţia convenabilă pentru dumneavoas- 
tră. 

Premiile editorilor BYTE vor con- 
tribui — sper eu — la formarea unei ima- 
gini de ansamblu privind cele mai im- 
portante produse ale anului 1997. 

Anul a trecut, poate, mai greu. Suc- 
cesele sunt cu atât mai semnificative. 
Acum, la sfârşitul acestui an, ţin să vă 


mulțumesc pentru timpul petrecut 


citind BYTE România. Mulţumesc celor 
care ne-au scris pe parcursul anului, 
ajutând ca revista să fie într-adevăr a 
Dumneavoastră, mulțumesc şi colabo- 
ratorilor noștri, care au contribuit cu: 
articole valoroase, precum şi firmelor  : 
care au fost alături de noi, cu informații 
sau publicitate. 
Sărbători fericite şi 


La mulți ani! 


Darvas Attila 
adarvasQagora.ro 
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Cu seria de imprimante Canon bubble-jet 
BJC-240, BJC-4200 şi BJC-4550 şi folosind 
kit-ul opţional Canon Photo, nu veţi mai 
putea deosebi realitatea 
de imaginea imprimată. 
Imprimantele  bubble-jet, 
concepute şi perfecţionate 
de Canon, oferă performanţe de invidiat 
atât din punct de vedere al calităţii 
imprimării cât şi al vitezei, eficienţei şi 
silenţiozităţii în funcţionare. Indiferent 
dacă sunt folosite în particular sau în 
medii organizate de lucru, pentru repro- 
ducerea de documente alb/negru sau 
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SII, RIVA 


CALITATE CU IMPRIMANTELE CANON BUBBLE JET 


Filozofia care îi stă la bază este simplă: 
un print al unei fotografii trebuie să arate 
ca o fotografie. Incredibil? Da! Imposibil? 
Nu! Sistemul Photorealism, brevetat de 
Canon, asigură o reproducere fidelă şi 
fără granulaţie a tonurilor de culoare şi dă 
culorii adâncimea necesară unui rezultat cu 
adevărat apropiat de realitate. Nuanţe 
subtile, cum ar fi tonurile pielii, sunt 
redate perfect datorită acurateţii punctului 
de imprimare şi a cernelurilor special 
concepute pentru kit-ul Canon Photo. 


color, în volum mai mic sau mai mare, NUMAI CU 9 
rezultatele sunt la fel de remarcabile. Mai IMPRIMANTA 
mult. Pentru a reproduce cât mai fidel CANON 


imagini, nu trebuie decât să folosiţi kit-ul 
opţional Canon Photo, conceput special 
pentru seria de imprimante Canon bubble-jet. 
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Un procesor pentru multime 


Noul WinChip C6 al firmei Centaur, la un preț atractiv, oferă aplicațiilor o performanță 


care se apropie de cea a cipului Pentium la 200-MHz cu MMX. 


intre procesoarele testate de 
noi, WinChip C6 nu este cel 
mai rapid procesor x86, dar 
performanţele atinșe de aces- 
ta sunt comparabile cu cele ale unui proce- 
sor Pentium cu extensii multimedia 
(MMX), având în același timp un preţatrac- 
tiv. Firma Centaur, o subsidiară a firmei 
de fabricare a procesoarelor RISC şi a me- 
moriilor statice RAM (SRAM), Integrated 
Device Technology, a creatun UCP de mici 
dimensiuni (doar 88 mm2 în comparaţie cu 
141 mm2 cât are Pentium MMX) şi potri- 
vit fabricării în serie (vezi „Cât mai simplu 
cu putință,“ octombrie, BYTE România). 

Chiar dacă testele benchmark au indicat 
faptul că performanţele procesorului 
WinChip C6 la 200-MHz se află sub 
cele ale procesorului Pentium la 
200-MHzcu MMX, WinChip C6 
la 200-MHz costă 135$ în com- 
parație cu 252$ cât costă Pentium 
la 200-MHz cu MMX (în cantități de 
1000 de bucăţi). Procesorul WinChip C6 
este destinat PC-urilor sub 1000$. Versiunea 
WinChip C6 la 180-MHz costă doar 90$. 
Iar firma Centaur intenţionează să lanseze 
noi versiuni la 225 şi 240-MHz ale acestui 
UCP în acest trimestru. 

BYTE a testat un PC echipat cu WinChip 
la 200 MHz, folosind programele de 
BYTEmark UCP/FPUŞşi Photoshop. Așa: i 
auanticipatinginerii firmei Centaur, în testele 


BYTEmark UCP/FPU, care solicită multpro- 


cesorul, cipul nu s-a comportat la fel de bine 
ca procesorul Pentium la 200 MHz. Con- 
form oficialităților firmei Centaur, WinChip 
C6 s-ar comporta mai bine în testele pentru 
aplicaţii Windows decât în cele BYTEmark, 
comparativ cu procesorul Pentium. lar testele 
Photoshop confirmă această presupunere. 

BYTE atestat procesoarele Pentium la 200 
MHz şi WinChip C6 în același sistem de re- 
ferinţă, rulând Windows NT 4.0. Ca şi în 
cazul testelor Photoshop rulate pe alte siste- 
me, am configurat sistemul cu 64MB memo- 
rie RAM pentru a minimiza lucrul cu discul 
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WinChip C6 contra Pentium 


” Mai bun 


Rotaţie 
arbitrară 


Mască unsharp 
(implicită) 


Mască unsharp 
(particularizată) 


un preţ atractiv. 


hard şi am măsurat doar performanțele ce ex- 
primă timpul de procesare necesar derulării 
în întregime a fiecărei operaţii, minimizând 
rolul performanțelor cartelei video. Testele 
le-am rulat pe sisteme Pentium/WinChip C6 
având o rezoluţie de 1024x768 pixeli, 
deoarece aceasta a oferit adâncimea maximă 
de culoare suportată de sisteme. De aseme- 
nea, am incl ;punctajele unui sistem echipat 
cu 


ate e X, cum sunt mase a 
din BYTE, februarie sau vizitaţi http:// 


unsharp cu parametri i pliciți şi filtrul 
Gaussian (darnu și area modului RGB 
în CMYK), WinChip C6 a fost mai bun decât 
procesorul Pentium la 200-MHz fără MMX. 
Iar în cazul celor două operaţii care nu fac 
apelintensla MMX-rotaţia arbitrară și mas- 
carea unsharp cu parametri specificaţi-pro- 
cesorul Pentium fără MMX a fost mai bun 
decât WinChip C6. (Intel spunea că perfor- 
manța oferită de optimizarea MMX în ope- 


Teste Photoshop 


17 WinChip C6 al firmei Centaur 
“oferă performanţe decente la Centaur: Slab cu FPU 


Mai slab „_ 


pi Test WinChip C6 
w/MMX (200 MHz) 

3 Pentium w/MMX 
(200 MHz) 


" Pentium (200 MHz) 
N pentium | (300 MHz) 


Pentru testele PhotoShop, 
toate sistemele au avut 


Secunde 


"* Mai slab Mai bun _ Ș 
Dee | 


200 MHz 
WinChip C6 


rația de mascare unsharp începe să scadă. 


atunci când raza depăşeşte patru pixeli, iar 
în testul nostru am setat raza la 10 pixeli. Pen- 
tru informații suplimentare, vezi pagina 27 


„www.Widbey „com/gallery/photoshop/.) 
Toate acestea sugerează că suportul 
MMĂ, oferit de firma Centaur, va face - 
din WinChip C6 un: procesor mai bun pen- 
tru unele operaţii optimizate M decât 
un procesor Pentium fără (4 
ma Intel, a depășit, rapid s 
fără MMX şi astfel, în. 
MMX, procesorul Pe 


aţiile optimizate 
ium n cu MMX îl 


FOTOGRAIFA AES: CARL TREMBLAY 0 1997 


depășește în performanță pe WinChip C6. 

Oficialităţile firmei Centaur spun că, în 
viitor, vor îmbunătăți mai degrabă perfor- 
manţele MMX, decât cele de calcul în vir- 
gulă mobilă ale procesorului WinChip C6. 
Oficialităţile firmei Adobe spun că testele 
Photoshop utilizate de BYTE folosesc în 
mare măsură calculul cu numere întregi. În 
faza de început, testul de rotaţie arbitrară 
foloseşte puţin unitatea de calcul în virgulă 
mobilă, dar acest lucru nu durează o perioa- 
dă de timp semnificativă. Oricum, puncta- 
jul slab obţinut de WinChip C6 la testul 
BYTEmark, pentru calculul în virgulă 
mobilă, a scos în evidenţă faptul că acest cip 
nu este cel mai potrivit pentru aplicaţiile care 
lucrează intens cu unitatea de calcul în vir- 
gulă mobilă, cum sunt aplicaţiile CAD. 

O dată cu creşterea vitezei, performanţa 
procesorului WinChip C6 va continua să 
se îmbunătăţească. Dar, chiar la perfor- 

„ manța actuală, acest cip merită atenție, dacă 
vă situaţi pe piaţa PC-urilor ieftine. Însă, 

| utilizatorii puternici, care au nevoie de per- 

aximă, trebuie să privească în 

- Dave Andrews 


orită noilor portabile mini şi foarte 
ubţiri („ultrathin”), sancţiunea în 


„tentă pentru utilizatorii care pun mare 
i preţ pe portabilitate. 

Z Mulţi utilizatori sunt obişnuiţi cu com- 
promisul oferit de calculatoarele porta- 


clasa sistemelor mini-portabile (sau sub- 
notebook), cum este Libretto al firmei 
Toshiba. Greutatea şi dimensiunile 
reduse ale acestor mini-portabile, com- 
binate cu capacitatea de a rula aplicații 
Windows 95, atrag o categorie particu- 
lară de utilizatori ce pun mare preţ pe por- 
tabilitate şi conectivitate la distanță și care 
au nevoie de putere de calcul în spaţii 
restrânse. 


: 


Pedion al fir- 
mei Mitsubishi 
are o grosime 
de doar 0.7 
inch cân- 
tărind 
1.17kg. 


www.byte.corm 


influența internetului crește 


Multe informaţii picante, traduse de Win Treese (treese QOpenMarket.com), 
legate de creșterea continuă a influenţei Internetului în viața noastră de zi cu zi 
sunt actuale. Articolele mai vechi și citatele se găsesc la 

http://www.openmarket.com/intindex/. 


— Numărul de per- 
soane care se sustrag de la 
plata taxelor afișaţi pe pag- 
ina Web a Revenue Services, 
departamentul Connecticut. 


— Scăderea în procente 


a numărului persoanelor ca- 
re se sustrag de la plata ta- 


— Numărul de 
ISP-iști publicaţi de Board- 
watch în februarie, 1996. 


— Cantitatea inves- 
tițiilor de capital pentru ac- 
tivităţile firmelor Internet, 
făcute în al doilea trimestru 
al acestui an, în milioane de 


colele oferite de Internet. 


— Gradul de securitate al 
Internetului față de intere- 
sul contabililor pentru 
tehnologia de vârf. 


— Ponderea procentu- 
ală a comerțului în Internet 


xelor, estimată din momen- dolari. 
tul în care situl Web a fune- 


ţionat on-line. 


— Conform revistei 
Boardwatch, numărul apro- 
Ximativ al furnizorilor de ser- 
vicii Internet (ISP-iști) din 
SUA și Canada în luna 
august. 


Oricum, datorită ecranelor şi tasta- 
turilor mai mici, precum şi a altor com- 
promisuri, mini-portabilele au înregistrat 
o receptivitate moderată în SUA. Firma 
Toshiba vinde Libretto în SUA şi Japonia, 
dar alte câteva firme îşi comercializează 
mini-portabilele doar în Japonia, print- 
re care se numără IBM cu ThinkPad 535E 
şi Panasonic cu Lets Notes Mini. „Sis- 
temele de buzunar ca 535E sunt mai 
populare în Japonia, unde cel mai mult 
contează spaţiul ocupat,“ spunea un 
purtător de cuvânt al IBM. „Utilizatorii 
de aici nu par să fie deranjaţi de tastaturile 
mai mici.“ 

Oficialităţile firmei Toshiba afirmă că 
utilizatorii portabilului Libretto din SUA 
cunosc bine portabilele și le utilizează ca 
dispozitive de calcul la distanţă, com- 
pletându-şi astfel sistemul de bază. 

Recent, firma Toshiba a îmbunătăţit 
performanţele de calcul şi stocare ale 
portabilului Libretto, prin echiparea aces- 
tuia cu un procesor mai rapid (noul 
Libretto 70 are un procesor Intel Pentium 
la 120-MHz cu extensii multimedia 
[MMX]) şi o unitate de disc hard mai 
mare (1.6 GB). Dar niciodată mini-porta- 
bilele puţin mai mari decât Libretto nu 
vor putea atrage un număr mai mare de 
utilizatori în SUA. De exemplu, Amity 
CN al firmei Mitsubishi şi Mini-Note al 
firmei Hitachi au ecrane de 7.5 inch, 


— Numărul americanilor 
care consideră Internetul 
„indispensabil“, în milioane. 


— Gradul de cenzură la 
utilizatori în legătură cu arti- 


destinat călătoriilor, estimat 
până în anul 2000. 


— Numărul de firme 
care au primit banii. 


— Numărul scrisorilor 
electronice ce vor fi trimise 
în acest an, exprimat în mi- 
liarde. 


— Numărul de e- 
mail-uri ce vor fi trimise în 
anul 2000, în miliarde. 


ile portabile mai puternice îsi justifică numele 


respectiv 8.4 inch (în comparaţie cu 
ecranul LCD de 6.1 inch al lui Libretto) 
şi ambele au o grosime de aproximativ 1 
inch. 

Ceva mai mare decât aceste mini- 
portabile este noul şi fascinantul portabil 
„ultrathin“, Pedion, al firmei Mitsubishi. 
Graţie ecranului LCD şi a tastaturii de 
mici dimensiuni, a carcasei din magnez- 
iu şi a altor componente, modelul Pedion 
standard cântăreşte doar 1.17kg şi are o 
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Scurtă privire asupra portabilelor 


Greut. Dimensiuni UCP Dim.ecran  Dischard/RAM Periferice Preţ de 

(kg) (LxIxH) maximal (diagonala) maximal început 
MINI-PORTABILE 4 
Toshiba Libretto70 0,67  8.3x4.5x1.4  Pentiumla120MHz 6.1 inch 1.6GB/32MB Unitate floppy 1999$ 
800-334-3445 cu MMX; fără externă, CD-ROM, 
http://www.computers cache L2 un slot PC Card 
«toshiba.com detipll 
Hitachi PC Mini-Note 0,95  9.2x6.8x1.3 Pentium133MHz 8.4inch 1GB/40MB Unitate floppy Între 
800-448-2244 cu MMX; fără externă, CD-ROM,  2500$și 
http://www.hitachipc.com cacheL2 un slotPC Cardde  3000$ 

tip III, două sau trei 
detipll 

PORTABILE SUBȚIRI 
IBM ThinkPad 560X 1,45  11.7x8.7x1.2 Pentium233MHz 12.1 inch 4GB/96MB Unitate floppy 1999$ 
800-426-7255 ext. 4751 cu MMX; 256 KB externă, CD-ROM, 
http://www.us.pc.ibm cache L2 un slot PC Card de 
.com/thinkpad tip lil sau două detipll 
PORTABILE FOARTE SUBȚIRI 
Mitsubishi Pedion 1,17 11.9x8.7x0.7 Pentium233MHz 12.1 inch 1GB/64MB  Unitatefloppy și În jur de 
+81 3 32182111 cu MMX; 256-KB CD-ROM în extensie, 4900$' 
http://www.mitsubishi cache L2 un slot detiplil 
„com sau două detipll 


"Disponibil acum doar în Japonia. 


Noile procesoare 1-0 


la Pentru subsistemele 150 vor a- 
TE | părea noi opţiuni de procesare, 
î în scopul de a concura cu i960 

al firmei Intel. Cel puţin un fur- 

nizor, Digital Equipment, va oferi în 1998 
o alternativă la ceea ce oferă firma Intel, 
iar alți furnizori ar putea urma același drum. 

Portul IxWorks al firmei Wind River 
Systems (Alameda, CA) și SO-ul în timp real 
(RTOS) pentru 130 destinate cipului 
StrongArm al firmei Digital ar putea fi ter- 
minate în prima jumătate a anului 1998. 
În plus, noile cipuri 21553 și 21554 ale 
firmei Digital, îndeplinind funcţia de punte 
de conectare PCI-PCI, cu suport pentru 
cartele PCI pe 64 de biţi, sunt prevăzutesă 
apară cel târziu în anul următor. 

De asemenea, cipurile punte suportă 
spaţii independente de adresare primară 
și secundară, ceea ce înseamnă că acestea 
nu vor micșora memoria alocată UCP-ului 
principal, în cazul implementărilor 120 care 
folosesc o memorie cache secundară. 

Un purtător de cuvânt al companiei | 
Wind River spunea că firma sa, în afară de 
Digital și Intel, lucrează de asemenea și cu 
alți furnizori la transferul RTOS pe alte pro- 
cesoare, iar oficialitățile firmei Intel, fără 
să ofere detalii suplimentare, au declarat 
că, în anul 1998, ar putea să apară noile 
cipuri i960 având o rată de transfer șio 
scalabilitate îmbunătăţite. 
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grosime de doar 0.7 inch. Este dotat cu 
un ecran de 12.1 inch, un disc hard de 1- 
GB şi un procesor Pentium la 233-MHz 
cu MMX. Oferta standard nu include și 
o unitate CD-ROM. O extensie modu- 
lară, numită componentă multimedia, 
cântărește 0.7kg şi este formată dintr-o 
unitate floppy, o unitate 20xCD-ROM, 
porturi de I/O şi un port USB suplimen- 
tar. O altă componentă permite atașarea 
unei baterii suplimentare polimer-litiu, 
pentru a prelungi durata de viață estimată 
a bateriilor de la 2 la 8 ore. În momentul 
publicării articolului, unitatea era 
disponibilă doar în Japonia, la un preţ 
minim de aproximativ 4900$, dar 
datorită acordului între firmele Mit- 
subishi şi Hewlett-Packard, aceasta din 


urmă, până în următorul an, va vinde sis- 
temul Pedion și în SUA. 

Oficialităţile firmei Mitsubishi afirmă 
că Pedion a fost proiectat ţinând cont de 
piaţa SUA: Ecranul este mult mai mare 
decât al unui mini-portabil, iar tastatura 
mai mare este proiectată pentru culegă- 
torii de date. „E greu de spus dacă acesta 
reprezintă sau nu o nouă categorie,“ afir- 
ma Robert Langerman, director de mar- 
ketingal firmei HP OmniBooks. „În orice 
caz, urmează o evoluţie aparte în cate- 
goria portabilelor, fiind destinat direc- 
torilor din vârful ierarhiei de condu- 
cere, sensibili la greutatea şi dimensiunile 
propriilor portabile.“ 

-Dave Andrews și Trevor Marshall 


Modemuri mai ieftine pentru 
furnizorii de servicii Internet 


N oile cipuri pentru modemurile de 
acces în Internet vor oferi o mai 
mare capacitate de comunicare, la pre- 
ţuri şi dimensiuni mai reduse. Tehnolo- 
gia care face viaţa mai uşoară furnizo- 
rilor de servicii Internet (ISP-işti) şi 
furnizorilor de acces la birouri centrale 
va fi curând disponibilă producătorilor 
de modemuri pentru utilizatorii finali. 


ADSP-21 mod870 al firmei Analog 
Devices este un astfel de cip, având câte- 
va îmbunătăţiri care l-ar putea face 
interesant pentru fabricanţii de echipa- 
mente server de acces la distanţă. Spre 
deosebire de alte soluţii, care necesită 
mai multe cipuri pentru a implementa 
toate funcţiile modemului, cipul firmei 
Analog Devices (imaginea din pagina 14 


prezintă dimensiunile actuale) înglobează 
un controler, un dispozitiv de difuzare a 
datelor şi porturi de intrare/ieşire, plus o 
memorie statică RAM (SRAM) de 160- 
KB, toate acestea la un preţ de doar 28$. 
Tehnologia de procesare a semnalului 
digital (DSP) utilizată de acest cip permite 
lucrul cu numeroase protocoale de mo- 
dem, printre care se numără V.34, flex 
56-Kbps, fax şi ISDN. Oficialităţile firmei 
Analog Devices declară că, dimensiunea 


ADSP-21 mod870 
al firmei Analog 
Devices (dimensiuni 
actuale) înglobează 
funcţionalitatea 
unui modem 

într-un singur cip. 


redusă a cipului permite ca, în acelaşi 
spaţiu utilizat pentru conectarea a 12 por- 
turi modem, să se poată conecta acum de 
la 24 până la 48 de astfel de porturi. 

„Prin soluţia oferită de firma Analog 
Devices, furnizorii de servicii Internet nu 
mai au nevoie de un spaţiu așa de mare 
pentru a-și conecta întregul echipament,“ 
spunea Will Strauss, preşedintele Tempe, 
AZ-based Forward Concepts, o firmă 
de consultanţă ce oferă studii ale pieţei 
de electronică și servicii de planificare 
strategică. „Cipul oferă mai multe canale 
pe un stativ, cu necesităţi de răcire mai 
reduse, care micşorează puterea con- 
sumată. “Strauss mai menţionează că alte 
cipuri, cum sunt DSP-16000 al firmei 
Lucent şi TMS-320C6201 al firmei 
Texas Instruments, planificate pentru 
coniercializare în anul 1998, vor concu- 
ra cu cipul firmei Analog Devices. Este 
probabil ca firma Rockwell să ofere pro- 
duse bazate pe ARM şi alte microproce- 
soare. 

Deoarece actualul cip al firmei Analog 
Devices este o soluţie digitală, acesta 
poate fi utilizat doar de furnizorii de ser- 
vicii Internet şi birourile centrale conec- 
taţi la T1,ISDN sau alte linii digitale. Dar 
anumite surse spun că firma Analog 
Devices lucrează la o altă versiune a cipu- 
lui care, pentru comunicaţia pe linii ana- 
logice, înglobează un codificator/decodi- 
ficator, oferind astfel o soluţie 
producătorilor de modemuri pentru 
utilizatorii finali. Un astfel de cip, desti- 
nat modemurilor ieftine şi performante, 
i-ar putea interesa în mod deosebit pe 
fabricanţii de modemuri pentru calcula- 
toarele portabile. 

-Dave Andrews 
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DVD 
rămâne un obiectiv nesigur 


A 


n timp ce firmele rivale se ciorovăiesc 
jă privinţa standardelor, câţiva fabri- 
canţi de hardware au adoptat o poziţie 
de așteptare față de evoluţia oscilantă a 
produselor bazate pe DVD (Digital Ver- 
satile Disc), tehnologia care într-o bună 
zi ar putea lua locul tehnologiei CD- 
ROM. În ciuda variaţiei factorului de 
formatare şi chiar a vitezei de rotaţie din 
ce în ce mai mare, omniprezenta unitate 
CD-ROM a avut o influenţă constantă 
şi unificatoare în lumea calculatoarelor. 
Dar, în timp ce proiectanţii de tehno- 
logii şi-au dezbinat alianțele în concor- 
danţă cu propriile lor viziuni despre 
DVD, un război al standardelor ame- 
ninţă să devină o tranziţie bine organi- 
zată spre noul standard DVD. 

Formatul original CD-ROM defineş- 
te o capacitate de 650 MB pentru un sin- 
gur disc, ieftin şi uşor de fabricat. Iniţial, 
acceptarea CD-urilor a fost puternic 
împiedicată de preţurile mari ale hard- 
ware-ului şi suportul software slab. În 
orice caz, CD-urile au devenit, până la 
urmă, mediul de stocare preferat al in- 
dustriei calculatoarelor pentru distribu- 
ţia de software şi conţinut multimedia. 

Mike Weiss, vicepreşedintele depar- 
tamentului de dezvoltare a activităţilor 
de divertisment la firma Sirius Publish- 
ing din Scottsdale, care produce supor- 
turi CD, afirmă că CD-ROM-urile 
sunt aşa de bine înrădăcinate încât aces- 
tea se vor menţine cel puţin cinci ani 
până ce o tehnologie mai nouă o va 
înlocui. „Vortrece ani de zile până când 
toate mașinile să fie echipate cu DVD, 
ca echipament standard,“ spunea Weiss. 
„Cât timp DVD-ul nu poate înlocui 
VCR-ul, nu văd o largă răspândire a 
DVD-ului pe piaţa de consum.“ 

S-a discutat câţiva ani pentru ca indus- 
tria să facă saltul de la utilizarea CD-uri- 
lor pe desktop la elaborarea acestora pe 
desktop. Discurile inscriptibile CD 
(CD-R), apărute la sfârșitul anului 1980, 
folosesc un strat sensibil la temperatură. 
Pentru scrierea datelor, se focalizează 
o rază laser pe strat care îi schimbă 
culoarea și, prin urmare, şi proprietăţile 
sale de reflexie. Deși există cazuri dis- 
persate de incompatibilitate, datorate 
slabei calibrări a puterii laserului în tim- 
pul scrierii, în general raza laser de citire 
a unei unități CD-ROM standard poate 
citi discurile CD-R. 


Atracția pentru scrierea propriilor 
discuri utilizând CD-R era indiscutabilă, 
dar acest lucru avea propriile dezavan- 
taje: Suportul de stocare era scump şi o 
singură greșeală făcea discul inutilizabil. 
Unităţile de CD-uri ce pot fi scrise de 
mai multe ori (CD-RW) au venit în spri- 
jinul acestui lucru. 

Unităţile CD-RW utilizează tehnolo- 
gia modificării de fază pentru a schim- 
ba indicele de reflexie al spoturilor de 
pe suprafaţa discului în mod reversibil. 
Aliajul folosit la acoperirea discurilor 
CD-RW suportă până la 1000 de cicluri 
de ştergere-scriere, făcând aceste discuri 
potrivite pentru păstrarea copiilor de 
siguranţă și schimbul de date între sis- 
teme. 

Dar discurile CD-RW nu sunt lipsite 
de probleme. Capacitatea de reflexie a 
unui disc CD-RW este scăzută-o carac- 
teristică inevitabilă a stratului. Ca impli- 
caţie a acestui fapt, multe din unităţile 
CD-ROM şi CD-R existente nu pot citi 
discurile CD-RW. 

Un nou standard MultiRead specifică 
un sistem de citire cu o amplificare mai 
mare, care va permite viitoarelor unităţi 
CD-printre care ne așteptăm şi la multe 
unități DVD-să citească discurile - 
CD-RW. Deşi iniţial discurile CD-RW 
vor funcţiona în unități CD-RW, uni- 
tățile vor putea de asemenea inscrip- 
ţiona suporturi de stocare CD-R, per- 
miţând deţinătorilor de unități CD-RW 
să-şi creeze suporturi compatibile cu dis- 
pozitivele CD-R şi CD-ROM. 

Creşterea confuziei pe piaţa CD este 
simplu de realizat prin introducerea 
unei întregi familii de noi standarde. 
DVD-ROM-ul este promovat ca o solu- 
ţie la toate dificultăţile atât pentru con- 
sumatori cât şi pentru editorii de conţi- 
nut DVD. Preconizat la început ca un 
standard unificator, care ar strânge sub 
această aripă toate tehnologiile CD 
anterioare, standardele DVD sunt acum 
mult mai nesigure decât au fost vreodată 
standardele CD. 

Vadim Brenner, director de producţie 
al diviziei de inginerie la firma Plextor, 
spunea că, lipsa unor standarde sigure 
este suficientă pentru a întârzia ca firma 
sa să pătrundă pe piaţa DVD. „Plextor 
nu trebuie să vină pe piață cu unități 
DVD,“ spunea Brenner, „și asta până 
când se vor stabiliza necesităţile hard- 
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"EȘTI PREGĂTIT PENTRU MÂINE? 


Oferit de COMRACE COMPUTERS 

[Tel: 051-415800; Fax: 051-413209] 

* placă de bază: TX-MMX PCI P5, 75-233, 3PCI/3 ISA 
* 512 kB cache 

Pipeline Burst Syncron 

* procesor INTEL PENTIUM 200 MMX 

+ 32 MB EDO RAM 

* HDD WD-Caviar EIDE 2 GB 

* FDD Sony 3,5“ 

* 16xCD-ROM Drive FUNAI EIDE 


* microfon 


* tastatură COMRACE 104 Win 95 

* mause COMRACE 3 butoane 400 dpi + pad 

* Trident ProVidia 9685 3D Direct Draw 2 MB EDO, true color, TV-OUT, MPEG 

* MEGAWAVE GOLD Sound-Card 3D YAMAHA F7 18/704 hardware wavetable 

* monitor ADI ProVista E40 15“ Digital 1280x1024, LR, MPR II * BTC Fax-modem 33.600 Cirrus Logic V 34 Bis W/Woice PnP 

* Windows 95 OSR2-PE (CD) + IE 3.02/USB * 3 CD CU JOCURI (MS GAME SAMPLER+1 SEGA+99 JOCURI) 


Oferit de S. 
AGER BUSINESS TECH ea || ctae Li Z0, 
[Tel: 01-4103301; Fax: 01-4103340] TORNADO SISTEMS 

. Cirrus Logic CL-GD5480 VGA pe 64 biţi +Cl- [Tel: 041-618580; Fax: 041-619457] 
PX4072 decodor + tuner Tv cu2MB/4Mb SGRAM * compatibilitate PC și MAC 

* intrare Tv cu suport NTSC/ PAL/ SECAM/ * captură * diagonala 15” 

dee Ile mona * 1024x768 pixeli la 85Hz 

* control al culorilor Tv 

* suport Microsoft D3D 

* intrare selectabiă a CATV-ului, camerei video, 
video-ului, LD-ului 


* decodor teletext numai pentru PAL ViewSonic 15GA 
15" PerfectSound'" Monitor 


Multimedia Serie 


Oferit de 


C.P AGORA 
[Tel: 065-166516; 


Fax: 065-166290] 
* carte publicată de 


* microfon incorporat și mufe pentru McGraw-Hill 1995 


microfon extern și căști 
* Plug & Play - Windows 95 


* o carte 
de programare care 
te învaţă să lucrezi 
inteligent 


ABONEAZĂ-TE ȘI VEI Fii 


Pentru abonament folosiți cartea poștală din revistă. 
Dintre toți abonaţii înregistrați până la 15 decembrie '97, se vor trage la sorţi câștigătorii celor 4 premii prezentate mai sus. 


ware.“ 


În modelul cu o singură faţă, un DVD = 
poate stoca 4.7 GB. Modelul cu două | si uooaeda apa. MINI e a Mata ile spite ai ii aaa 
straturi măreşte capacitatea la 8.5 GB, o us cc Saptea SA iai 
dublându-se la 17 GB pentru modelul Tipunitate „ Preţunate - Preţsupori (cu Dispon: Cea maibună 


cu două fețe-suficient pentru a stoca 8 ore amănuntul): Mate destinație 


de film video pe un disc de aceleaşi di- oo O 150$ . Nusepoate A A jar e 

mensiuni ca ale unui CD standard. Dar  saumaimult aplica a. i i băii asiaie locale 

unii producători de mediidestocarepun E oa N Aeon ” şi în rețea, multi- 

la îndoială necesitatea unui astfel de stan- A rc ada gta aci media, jocuri 

dard pe calculatoarele desktop. CD-R 350$-800$ 4$-5$ Acum Distribuţie de date 
„Nu pot vedea diferenţa dintre fiecare de volum mic, arhivare, 

Războiul Stelelor pe VHS sau DVD,“ | copii de siguranță 

spunea Weiss. „Promovând o rezoluţie CD-RW 400$-900$ 20$-25$ ia Alive aie ii de 

mai înaltă şi o calitate video mai bună a siguranţă, dezvoltări 

DVD-ului, cei care l-au adoptat în faza  Î | i de CD-uri master 


iniţială vor fi profund dezamăgiţi.““ 
Funcționarea unei unităţi DVD se 
bazează pe o rază laser, cu o lungime de 


DVD-ROM 379$ Nu se poate Acum Multimedia, jocui 
sau mai mult aplica e vizionări de filme 


undă mai mică decât în cazul unităţilor DWE Necunoscut Necunoscut n | Arhivedemare 

CD standard. Lungimea de undă mai ea i capacitate,creare 
mică permite laserului să genereze spo- a ae ca e a CDU Qi da 
turi mai mici. Acest lucru, combinat cu o - DVD-RAM Aproximativ Aproximativ Sfârșitul lui Arhive de mare capaci- 
spaţiere mai mică a pistelor, ducela oden-  f 500$ sau 20$ '97,înce- tate, multimedia, 

sitate mai mare a unei singure feţe DVD. mai mult _Putullui'98 editare video 

Prin folosirea ambelor feţe ale discului şi petit 

prin lipirea unui strat secundar semi-  sionanta valoare de 17 GB. De regulă, un sistem DVD mai conţine o 
transparent peste straturile primare, Pentru a beneficia de avantajele DVD,  cartelă video PCI cu hardware specializat 


capacitatea DVD poate creşte la impre- aveţi nevoie nu numai de o unitate DVD. pentru decomprimarea MPEG-2 a sem- 


Minolta România MINOLTA 


Angajează tineri entuziaşti, dornici de afirmare într-o companie internaţională, 
unde se munceşte mult, dar avantajele sunt pe măsură. Poziţii oferite: 


- COORDONATOR VÂNZĂRI RESELLERI (CVR) 


Cerinţe:- experienţă în vânzări, cunoaşterea limbii engleze (germană) şi utilizare PC. 
Se recomandă să aveţi pregătire tehnică, dar mai ales seriozitate şi interes în ceea ce faceți. 


- SPECIALIST PRODUSE DIGITALE (copiatoare şi imprimante color) (SPD) 


Cerinţe: - cunoştinţe solide în domeniul DTP şi al echipamentelor periferice. 
Ne adresăm celor cu adevărat pasionaţi de tehnologia de vârf, cu personalitate şi spirit de echipă. 


- SPECIALIST PRODUS IMPRIMANIE (SPI) 


Sunt necesare aptitudini şi pregătire în domeniul software, hardware, reţele de calculatoare ŞI 
periferice. 

Ne adresăm celor pasionaţi, care doresc să cunoască totul despre un produs şi sunt capabili să 
transmită şi altora aceste cunoştinţe. 


- COORDONATOR VÂNZĂRI DIVIZIA IMPRIMANTE (CVDI) 


Sunt necesare cunoştiințe tehnice, personalitate, energie şi voinţă. Va trebui să lucraţi activ în teren, 
să promovați şi să vindeţi produsele noastre. 


MINOLTA ROMÂNIA S.R.L., Şos. Olteniţei nr. 35-37, sector 4, Bucureşti. 


Trimiteţi C.V.-ul cu fotografie până la data de 12.01.1998 i nu uitaţi să menţionaţi poziţia pentru care candidați. 
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Reţea 

E-mail 

Fax că 

Colaborare Small Business Server | a, 
Partajare modem 
Acces Internet 
Baze de date 


organizeş all th 
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Fmernenrv want to give ac 


Tocmai aţi angajat 
geniu ai 


tehnologiei 


- Aţi găsit ceea ce căutați. 
Aveţi acum tot ce vă trebuie 


pentu a crește afacerea 


Cine este noul „angajat“ despre care se vorbește când 
se pomenește numele companiei dumneavoastră? 
Clienţii și competiția nu știu ca este vorba despre 
Microsoft BackOffice Small Business Server, dar vor ști. 
Este tehnologia software completă care vine în ajutorul 
necesităților de comunicare din compania dv. 
Corespondenţă prin e-mail. Crearea de site-uri Web ce 
vă vor prezenta unei planete întregi. Trimiterea pe fax a 
oricărui document, din orice program. Pastrarea legăturii 
și a partajării informaţiei între angajaţi când sunt la birou 
sau nu. Internet, intranet și extranet - floare la ureche. Și 
toate acestea cu administrare minimă. Categoric, este 
cea mai bună achiziție pe care o puteaţi face. 
„Competitiv Upgrade“ = 60% reducere 


The Easy Wine to Run Your Bursinese 


Microsofi: sucusesr: pimsot 0t/2225204, GeCAD 01/324.84.09, ONet 01/211.76.01, Rom Team Solutions 01/811.08,51, Sof 01/230 50.26, 
CONSTANȚA: GMB Micronet 041/636.644, ARAD: BB Computer 057/280.111, BRAȘOV! Intelprof International 068/411.354, 
QUALIFIED DEALER | 'Aş.: Open Systems 082/225.192, Cu Sistec 084/190.282, Net Bine: 084/430.280 


Safe 


nalului video stocat pe disc. Semnalul 
video decodificat intră direct în monitorul 
calculatorului, ocolind UCP-ul şi cartela 
video obişnuită. Sistemele performante 
necesită şi o decodificare Dolby AC3 a 
semnalului audio, care oferă o sonorizare 
sextuplă (cinci difuzoare obişnuite plus 
unul pentru frecvenţe joase). 

Asaltul pieţei şi existenţa a mai mul- 
tor tehnologii, au neliniștit producătorii 


DVD şi au făcut din consumatori posibile 


victime. De exemplu, primele unităţi 
DVD nu puteau citi discurile CD-R. 
Unitățile mai recente au depăşit această 
limitare, putând citi la fel de bine şi dis- 
curile CD-RW. „Dacă unitatea DVD pe 
care o aveți a fost proiectată cu un singur 
mecanism de citire a datelor şi nu citește 
CD-R,“ spunea Brenner, „nu există multe 
lucruri care mai pot fi făcute.“ 

Ca și tehnologia CD-ROM anterioară, 
tehnologia DVD se îndreaptă spre versi- 
uni care permit scrierea multiplă-dar în- 
tr-un ritm mai accelerat. Momentan, 
Forumul DVD încearcă să negocieze un 
standard, dar lupta este aprigă. Pentru că 
se află în joc viitorul control al industriei 
şi al drepturilor de autor. 

DVD inscriptibil (DVD-R) este o teh- 
nologie care permite o singură scriere, 
având mai multe asemănări cu CD-R. 
Unităţile DVD-R folosesc o lungime de 
undă sensibilă la culoare ceea ce înseam- 
nă că va genera probleme de incompati- 
bilitate cu viitoarele unităţi DVD, care se 
bazează pe lungimi de undă scurte. Com- 
binând incertitudinea, hardware-ul 
sofisticat, preţurile medii şi capacitatea re- 
dusă de 3.8 GB pe o faţă, DVD-R ar putea 
avea o scurtă viață pe piaţa de consum. 

Consorţiul DVD a fost un câştigător, 
înregistrând câteva succese, cu tehnolo- 
gia modificării de fază şi formatul ins- 
criptibil cu o capacitate de 2.6-GB, numit 
DVD-RAM. Dar, recent, firmele Sony şi 
Philips Electronics s-au desprins din con- 
sorţiu şi s-au aliat cu firmele Hewlett- 
Packard, Mitsubishi Chemical, Ricoh şi 
Yamaha, pentru a realiza un format DVD 
inscriptibil independent. 

Acest nou format, numit neoficial 
DVD+RW, va stoca 3 GB pe o singură 
faţă. Această divizare, combinată cu gri- 
ja editorilor de conţinut DVD, în legătură 
cu legea drepturilor de autor şi cu cos- 
turile ridicate ale hardware-ului, este 
posibil să întârzie câţiva ani apariția pe 
piaţă a acestor DVD-uri inscriptibile. 

Dacă aveţi în vedere să investiţi în 
această tehnologie, trebuie să o faceţi cu 
mare atenţie. Să vă menţineţi în pas cu 
evoluţia tehnologiei, va fi extrem de 
costisitor. -Robert L. Hummel 


18 BYTE România DECEMBRIE 1997 


Specialistii în 
rețele sunt cei 
mai căutați 


fertele de locuri de muhcă din dome- 

niul reţelelor au înregistrat o creştere 
mare în departamentele TI, conform unui 
sondaj recent efectuat în rândul directorilor 
de informatică al întreprinderilor. După un 
sondaj întreprins de firma RHI Consulting, 
asupra a 1400 directori de informatică în 
firmele din SUA cu peste 100 de angajaţi, 
numărul ofertelor de serviciu din diverse 
domenii se află sub cel din domeniul reţe- 
elor, incluzând locuri de muncă pentru ad- 
ministratori de rețea, specialişti în rețele, a- 
nalişti de sisteme și tehnicieni pentru reţele. 
În ansamblu, industria rețelelor a aco- 
perit 32% din oferte, dar anumite indus- 
trii au prezis chiar o cerere mai mare. 
Locurile de muncă în domeniul reţelelor 


au fost principala ofertă a directorilor de 
informatică din industria transporturilor, 
reprezentând 46%. Dezvoltatorii Inter- 
net/intranet au acoperit 25%, iar alte activi- 
tăți înrudite cu lucrul în reţea doar 3%. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Mircea Sabău] 


Locuri de muncă cerute 


Programare 
13% 
——tenţă utiliza- 


Reţele 
32% tor final 
12% 


Conducerea 


proiectelor 
Analiști Altele 9%0 
de sistem 9% 
7%0 


Rețelele sunt pe primul loc. 


Datapro Report 


Furnizorii ADSL lucrează la compatibilitate 


Pe recente dintre principalii furni- 
ori de tehnologie ADSL (Asymmetric 
Digital Subscriber Line), au pregătit calea 
pentru o răspândire largă a serviciilor de co- 
municaţie avansată pe liniile telefonice exis- 
tente. Rezultatul acestor eforturi conjugate 
i-ar putea asigura pe clienţii potenţiali că 
echipamentele cumpărate de aceștia de la 
un anumit furnizor vor funcţiona împreună cu 
echipamentele altor furnizori. 

La începutul acestui an, Ascend Commu- 
nications (Alameda, CA), un furnizor de solu- 
ţii de rețea la distanţă, a anunţat obținerea 
licenţei tehnologiei ADSL multiton discret 
(DMT) de la furnizorul de servicii de comu- 
nicaţii în bandă largă Aware (Bedford, MA). 
La sfârșitul lunii septembrie, firma Amati (San 
Jose, CA) a anunţat încheierea unui acord 


reciproc cu firma Alcatel, concretizat prin- 


tr-un schimb reciproc de proprietăţi intelec- 
tuale patentate și conducerea testelor de 
compatibilitate a proiectelor bazate pe aces- 


„te patente. De compatibilitatea produselor 


și testarea funcţionării împreună a acestora 


depinde larga răspândire a serviciilor ADSL, 


care să satisfacă necesităţile industriei tele- 
comunicațiilor și, prin acestea, cererile pieje 


lor SOHO și rezidenţiale. 


" ADSL a câștigat noi valenţe, ca soluție de 


acces la Internet de mare viteză, după inten- 


ţia furnizorilor de comunicaţii de a-l utiliza 


5 pentru aplicaţiile v video la cerere. ADSL este 
mai ieftin și mai ușor de implementat decât 
laf de rea luu) viteze m. ime “ 


de recepție (spre utilizator) și de transmisie 
de 6 Mbps, respectiv 640 Kbps. Iniţial, imple- 
mentările de modulație a semnalului ADSL 
s-au bazat pe modulaţia în fază fără purtă- 
toare a amplitudinii (CAP), dar acum, soluții- 
le DMT sunt preponderente, în parte datorită 
adoptării DMT ca standard ANSI. 

În multe lansări iniţiale de produse comer- 
ciale ADSL, furnizorii de servicii de comuni- 
caţii oferă echipamentul necesar de care 
clientul are nevoie, dar furnizorii ADSL afir- 
mă că este necesară compatibilitatea pro- 
duselor, din moment ce clienţii au început să 
cumpere echipamente prin punctele de vân- 
zare cu amănuntul. „Dacă lucrezi în raza ora- - 
şului Boston și ești transferat, dorești să ştii 
dacă modemul tău ADSL va funcţiona în ori- 
ce loc,“ spunea Jim Bender, președinte și 
director executiv la firma Aware. „Ne-am simţi 
mai bine dacă am vedea echipamente care 
funcţionează împreună.“ 

Michael Newson, un purtător de cuvânt al 
firmei Richardson (Texas), orientată spre pro- 
duse Alcatel, spunea: „Dorim să realizăm 
produse bazate pe acest standard [ANSI] 
DMT, astfel încât să evităm problemele de 
incompatibilitate între echipamente, cu care 
se confruntă firmele axate pe ISDN și care 
descurajează clienţii.“ 

- Carol Skvarla. 
Pentru informaţii suplimentare despre rapoartele 


de la Datapro, o unitate de lucru a Gartner Group, 


sunaţi la 609-764-0100; fax: 609- -764-2814; sau 
vizitaţi http://www. datapro. com. sa 
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Sistemul dumneavoast 
trebuie să susțină aces 
Aveţi nevoie de | 


calculatoare pertor 


În întâmpinarea nevoilor 
“dumneavoastră am implementat 
conceptul calităţii totale, calitate 
ce va fi regăsită în fiecare detaliu 
la COMRACE COMPUTERS. 


ar 
ante Cele mai noi tehnologii 
mondiale încorporate în 
- SA calculatoarele COMRACE. 
optimal configu rate Acestea sunt proiectate, 
optimizate şi testate astfel 
încât aplicaţiile 
dumneavoastră să ruleze la 
si ot performanţă maximă 
fiabile chiar şi 24 ore/zi. 
3 ani garanţie integrală. 


sustinute printr-un Asistenţă, suport tehnic şi 
service ope rativ service asigurate de 


: profesionişti. 
| pretugi. o Dpes 
Cu un angajament integral pentru ui 
satisfacția utilizatorului prin 
calitate totală, 34 


LV. € 


i ji E 1997 COMRACE COMPUTERS 


Craiova . «tel:051-415800 Alba Iulia: CRISTAL SOFT INTERNATIONAL - 058-813159 *Arad: LEXIMIS - 057-251245 *Bacău: NERATON SERVICE - 034-181507 *Baia Mare: CUMULUS LOGIC - 062- 
: 433248 «Braşov: COSIDOR COM - 068-310534; ERIMEX - 068-143594 «Brăila: ROM GT PLUS - 039-611660 *Bucureşti: ALSYS DATA - 01-4112626 «Călăraşi: OPTIM SOFT - 
*fax:051-413209 042-314589 *Cluj-Napoca: TELEZIMEX - 064-425103 *Constanța: BRIO BIT - 041-616811 Deva: RECEP PLUS - 054-218205 *Focşani: QUATTRO IMPEX - 037-625134 

Bucureşti *tel:01-3361318 *Galaţi: SIMM'S INTERNATIONAL - 036-463344 «laşi: BETALINE - 032-271281 «Miercurea Ciuc: BITRACE - 066-172090 *Oneşti: COMPUTER SERVICE - 034-326632 
«Piteşti: OPEN SYSTEMS - 048-219000 *Reşița: SELCO - 055-215301 *Rîmnicu Vilcea: BIT CENTER - 050-730109 *Satu Mare: DATA ELECTRONIC - 061-737635 Sibiu: 


ă *fax:01-3362988 DATA PRO - 069-210489 Slatina: TANDEM SERVICE - 049-423184 *Suceava: DATA SERVICE - 030-214982 *Timişoara: ETA 2 U - 056-199508; EXACT - 056-220170 Tirgu 
E-Mail  office(Qcomrace.eunet.ro Jiu: ELTOP-053-218666+Tirgu Mureş: CARO COMP -065-210040 


Comandă un COMRACE: şi lasă-l să lucreze pentru tine 


Drumul spre Java 


rin bunăvoința firmei Romsys 
(reprezentanța companiei Sun 
Microsystems în România) şi 
cu sprijinul material al proiec- 
tului TEMPUS SJEP 9122 „Comunicaţii 
audiovizuale prin intermediul Tehnologiei 
Informației“, am avut ocazia, în zilele de 5-6 
noiembrie, să fiu unul dinte participanții la 
conferința „The Road to Java“, care s-a des- 
făşurat intre 4-6 noiembrie în Berlin, Ger- 
mania. De la început se vede că datele par- 
ticipării mele nu coincid cu datele de 
desfășurare a conferinței. Diferenţa se dato- 
rează ambasadei Germaniei în Bucureşti. 
Ca şi alți membrii ai delegaţiei române (din 
care făceau parte și alți profesori de calcula- 
toare din diferite universități din ţară, re- 
prezentanți ai presei de specialitate, directori 
de bancă, etc.), am depus actele în vederea 
obţinerii vizei în termenul de patru zile indi- 
cat de către Ambasadă. Poate este semni- 
ficativ de menţionat că, în luna februarie 
1997, am vizitat o universitate germană şi 
m-am întors în ţară fărăsă provoc nici un inci- 
dent. Probabil că era de așteptat să mă com- 
port la fel şi cu această nouă ocazie. De alt- 
fel, pentru situaţii similare, Ambasada SUA 
la București acordă vize cu intrări multiple pe 
zece ani. Şi o asemenea viză se acordă în 
aceeași zi în care s-a făcut solicitarea, pe 
baza unui interviu. Dar, acestea sunt regu- 
lile Ambasadei Germaniei, și le-am respec- 
tat. M-am prezentat la Ambasada Germaniei, 
conform programării, vineri, 31 octombrie 
(avionul pentru care îmi cumpărasem bilet, 
decola luni 3 noiembrie la ora 7 dimineaţa). 
Am aflatcă, deoarece sistemul informatic s-a 
defectat, nu se va elibera nici 6 viză pană 
luni 3 noiembrie). Trecând peste șocul 
datorat modului în care au discutat cu mine 
reprezentanții personalului ambasadei, care 
verificau modul de admitere în ambasadă, 
am considerat că problema trebuie să fie 
rezolvată pentru tot grupul și m-am dus la 
sediul firmei Romsys. Echipa de la firmă a 
făcut eforturi deosebite pentru a rezolva 
problema. În afară de faptul că au luat legă- 
tura cu cei de la reprezentanța Sun Microsys- 
tems din Germania şi cu alți organizatori ai 
conferinţei, şi-au oferit și serviciile pentru a 
ajuta a restabilirea sistemului informatic al 
ambasadei. Cu toate eforturile organizato- 


rilor conferinţei, care au transmis faxuri și au 
contactat telefonic ambasada Germaniei la 
Bucureşti, nu s-a putut rezolva nimic. Absolut 
întâmplător, am aflat că totuși, în ziua de 
vineri, 3 1 octombrie, Ambasada Germaniei 
a eliberat niște vize. Care au fost criteriile? 
Cum este posibil ca unui director de bancă ce 
solicită oviză pentru o perioadă foarte scurtă 
şi bine specificată în timp să nui se acorde viza 
la timp ?. Dacă urma să se semneze un con- 
tract important pe data de luni, 3 noiem- 
brie, la ora 12? Cine plătea penalizările? 
Marele nostru noroc s-a numit compania 
DacAir, care a înţeles şi acceptat să transfere 
biletele din data de 3 noiembrie în data de $ 
noiembrie, altfel 12 persoane ar fi rămas cu 
nişte bilete de avion plătite şi neutilizate. Să 
considerăm că totul este bine când se termină 
cu bine. Așa că, pe data de 5 noiembrie, bene- 
ficiară a unei vize acordată pe 3 noiembrie şi 
care expira pe 7 noiembrie, am reuşit, împre- 
ună cu ceilalți membri întârziați ai grupului, 
să ajungem la conferință la timp, ca să mai 
prindem o parte semnificativă din prezen- 
tarea preşedintelui companiei Sun Microsys- 
tems - Scott McNealy, dar prea târziu ca să 
audiem mesajul transmis participanţilor la 
conferință de către preşedintele Germaniei, 
Helmut Kohl, prin intermediul doamnei Elke 


De Irina Athanasiu 


Wulfing, secretar de stat. 

Prezentarea făcută de Scott McNealy a fost 
aunuivizionar. Java este limbajul propus pen- 
tru cele mai diferite aplicaţii - clasicele dis- 
pozitive de tip „remote control“ au fost 
însoţite de „smart-card-uri“, care vor deveni 
într-o perioadă foarte apropiată o realitate 
(cel puţin pentru o parte a lumii) telefonul 
Java şi inelul Java. Telefonul, care la prima 
vedere arată ca un telefon obişnuit, conţinea 
și O tastatură, acces la Internet, etc. Demon- 
straţia inelului a fost de tip scamator - apro- 
pierea inelului de o uşă încuiată a făcut ca ușa 
să se deschidă. Nu au lipsit din prezentare 
„săgețile“ referitoare la Microsoft. Ceea care 
mi s-a părut mai elocventă a fost de genul: 
dacă într-un pahar, care conţine 100% Java, 
se pun trei picături de Windows, ceea ce se 
obţine este Windows. Dacă într-un pahar, 
care conţine Windows, se pun trei picături 


„de Java ceea ce se obține rămâne Windows. 


ŞI asta nu reprezintă o dovadă de putere a 
Windows-ului, ci cât de uşor se poate strica 
o soluţie portabilă. În privinţa importanței 
pe care o are păstrarea purității Java, Scott 
McNealy a făcut comparaţia între engleza 
vorbită cu accent și o variantă de Java în care 
s-a modificat ceva. Desigur că engleza cu 
accent este acceptabilă (și nimeni nu se 
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gândeşte să dea în judecată pe cineva care 
vorbeşte cu accent sau cu greşeli limba en- 
gleza), în schimb, un program scris într-un 
limbaj Java vorbit cu accent va produce 
„crash“ pe calculatoare care vorbesc cu alt 
accent sau chiar fără accent. În același con- 
text, Scott McNealy a amintit faptul că Mi- 
crosofta semnat o licenţă pentru mediul Ja- 
va, iar acum pretinde că Java este pur şi 
simplu un limbaj şi deci maşina virtuală poa- 
te să fie oricum. Soluţia propusă de către 
Scott: utilizarea soluţiei Netscape, chiar și în- 
tr-o variantă comercială pentru navigarea pe 
Internet și utilizarea sculelor de dezvoltare 
Borland, IBM sau Symantec pentru dezvol- 
tarea de aplicaţii şi applet-uri. În acest mod, 
presiunea consumatorilor va conduce Mi- 
crosoft-ul la acceptarea soluţiei portabile(?). 

Următoarea prezentare la care am asis- 
tat „E-Commerce: A Fundamentally New 
Point of View“ a fost făcută de către Glover 
T. Ferguson, Director, Worldwide E-Com- 
merce Program West Europe Technology 
Group. Din această prezentare, cel mai mult 
mi-a plăcut afirmaţia: „Ihink big, imple- 
ment small“. Este exact unul dintre marile 
avantaje ale soluţiilor Java, care mută efor- 
tul de calcul tot mai mult pe servere, pe so- 
luţii de reutilizare a codului. În general, toată 
prezentarea a fostun apel spre utilizarea efi- 
cientă a resurselor, spre acţiune acum, fără 
sa se aştepte ceva ce urmează (eventual) să 
se mai întâmple. Desigur, aplicaţiile dezvol- 
tate trebuie să aibă în vedere ce este util pen- 
tru afaceri, ce va aduce profit, ceea ce nu este 
neapărat acelaşi lucru cu ce este la modă 
(cool). Secţiunea de dimineaţă s-a încheiat, 
spre mirarea mea, cu un soi de balet cu 
steaguri, foarte aplaudat de către cei peste 
4500 de participanţi la conferință, care au 
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considerat că manifestarea era foarte ameri- 
cană, mie mi-a amintit mai curând de un 
dans tematic de pe vremea „Cântării Româ- 
niei“ (poate dacă în loc de steaguri s-ar fi uti- 
lizat pene, aș fi fost şi eu de acord). Am aflat 
de la cei care participaseră de la început că 
așa a ârătat şi deschiderea. 

Aurmato pauză în care am avut ocazia să 
constatcă România face parte, din punct de 
vedere al companiei Sun Microsystems, din- 
tr-un grup numit Africa, Mediterranean and 
Middle Est (în holul imensului centru inter- 
naţional de conferinţe a fost organizat un 
loc în care existau steaguri galbene pe care 
erau înscrise numele regiunilor comerciale 
considerate de către compania Sun Micro- 
systems. De exemplu, pe un astfel de steag 
scria: Russia, Middle Europe: Hungary, 
Poland, Czech, Slovakia, de partea cealaltă 
a sălii se găsea steagul cu Africa, Mediter- 
ranean and Middle Est, despre care am aflat 
că reprezintă şi zona Balcanilor, inclusiv Ro- 
mânia). Recunosc că nu prea am mai înțe- 
les cum mai arată harta lumii. Probabil că 
așa se vede de la mare distanţă. 

După masă, conferinţa s-a împărțit în 
două secţiuni: tehnică şi de afaceri. Am decis 
să particip la secţiunea tehnică, deși unele 
dintre titlurile de la secțiunea orientată pe 
afaceri: „New Opportunities Electronic 
Commerce, Scottish Telecom's Road to Ja- 
va, Secure Your Network for Business şi 
Leveraging Intranets în Banking sunau des- 
tul de interesant. Secţiunea tehnică a debu- 
tat cu un filmuleţ de antireclamă pentru 
Microsoft. Prima prezentare - „Architecting 
Java Computing“ a fost făcută de către Bud 
Tribble, Vice President and Chef Architect, 
Java Systems. Domnul Bud Tribble este unul 
dintre cei şase fondatori ai firmei NeXT 


IESI] 


Eh 


Computer, fiind principalul arhitect al siste- 
mului de operare NeXTSTEP (primul sis- 
tem de operare comercial bazat pe obiecte), 
de asemenea, a fost cel care s-a ocupat de 
sistemul de operare pentru Macintosh. Din 
biografia sa am aflat că este posesorul unui 
doctorat în neuropsihologie, obținut la uni- 
versitatea din Washington. În prezentare a 
utilizat un termen care mi-a plăcut foarte 
tare „platform agnostic“ referindu-se la 
HTML şi Java. La începutul prezentării s-au 
trecut în revistă câteva istorii de succes pri- 
vind utilizarea soluţiilor Java. Ceea mai in- 
teresantă mi s-a părut experiența companiei 
CSX. Este vorba de cea mai mare companie 
americană de transport de mărfuri. Ope- 
rațiile CSX acoperă 31.000 mile de şosele 
pentru camioane grele, vapoare de transport, 
care ajung în porturi care aparțin la peste 70 
de țări, etc. Problema care trebuia rezolvată 
se referea la oferirea de informaţii pentru 
clienţi, asupra locului în care se găseşte în 
fiecare moment marfa transportată. Prima 
soluţie a fost realizată în șase săptămâni, s-a 
referit numai la transportul pe calea ferată 
şi a fost de fapt un Intranet construit din 
„temelii“. Avantajul deosebit al soluţiei este 
că aceeaşi aplicaţie se execută și la clienți și la 
companie. În prezent, se înregistrează peste 
500 de accese simultane în fiecare zi. Accen- 
tuând necesitatea şi mai ales posibilitatea 
reducerii costurilor de administrare pentru 
Intranet, utilizând soluţia Java, în continuare 
domnul Bud Tribble a prezentat caracteris- 
ticile specifice unor astfel de aplicaţii. Prin- 
tre altele, a subliniat necesitatea utilizării pro- 
tocoalelor specifice Internet, ca singura 
soluţie pentru a asigura portabilitatea tutu- 
ror aplicaţiilor dezvoltate de oricine, ori- 
unde. De asemenea, comparând soluţia 
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HTML de păstrare şi transmitere de docu- 
mente, cu soluţia utilizării unui format pro- 
prietar, ca de exemplu Word-ul, a precizat 
faptul că utilizarea Java reprezintă soluţia 
echivalentă în domeniul programării. Ca 
soluţie, Intranet pentru administrarea în- 
treprinderilor s-a precizat faptul că este mult 
mai eficient să se difuzeze o adresă Inter- 
net/Intranet (un URL), în loc să se difuzeze 
un document sau conţinutul unei baze de da- 
te. În mod corespunzător, soluţia recoman- 
dată de realizare a unui Întranet este, de fapt, 
o soluţie de tip Web. S-a mai amintit faptul 
că dacă în momentul de față limbajul Java es- 
te utilizat pe 50 de milioane de staţii, se con- 
sideră că, în anul care urmează, acest număr 
se va dubla cel puţin. Ultima parte a pre- 
zentării s-a referit la performantele imple- 
mentării limbajului Java. Daca soluţia cu- 
rentă este cam de 20-30 de ori mai lentă decât 
o implementare pentru limbajul C++, o 
serie de soluţii tehnologice avute în vedere 
vor schimba dramatic acest raport. Astfel, 
utilizarea compilării în timpul execuţiei (JIC 
- Just in Time Compiling) aduce o creştere 
de viteza de cam 4-8 ori. Utilizarea unei teh- 
nologii noi (numită HotSpot) de implemen- 
tare a maşinii virtuale va produce o accelera- 
re de 2-3 ori. Această tehnologie are în vedere 
optimizări ale execuţiei maşinii virtuale, în 
momentul execuţiei, pe baza datelor prelu- 
crate. Se au în vedere și alte soluţii de accele- 
rare a implementărilor Java. 

Următoarea prezentare „Connecting to 
Back-end Systems“ a fost făcută de către 
Stephen Girard. Având ca principal subiect 
tehnologiile de tip „middleware“, prezen- 
tarea s-a concentrat pe soluţiile Java, care 
permit accesul performant la bazele de 
date „vechi“ (aşa numitele legacy data bases). 
Cu această ocazie, au fost prezentate şi so- 
luţiile avute în vedere pentru calculul dis- 
tribuit. Unul dintre cele mai interesante 
informaţii, pe care le-am aflat cu această 
ocazie, se referă la faptul că firma Sun 
Microsystems are în vedere convergența 
soluţiilor CORBA şi RMI (aşa numitul RMI 
CORBA Merger). Astfel, RMI va fi extins 
pentru a lucra cu modelul de obiecte COR- 
BA. Atât RMI câtşi Java - IDL fac parte acum 
din nucleul standard al Java (Core Java). Se 
au în vedere pentruviitor soluţii care să per- 
mită utilizarea unor obiecte distribuite. 
Din nou am aflat despre cod reutilizabil şi 
s-a amintit soluţia Enterprise - Java Beans. 

A urmat Fernando Baz care a prezentat 
„Implementing Java Computing at Mexico 
IFE“. Este vorba de un program pentru a- 
fişarea în timp real pe Internet a rezultatelor 
preliminare ale alegerilor pentru parlament 
şi pentru primarul orașului Mexic. Realiza- 
rea acestei aplicaţii s-a făcut în anul 1996, du- 
pă o istorie în care numeroasele incidente 


www.agora,ro/byte/ 


Drumul 


spre Java 


legate de utilizarea tehnicii de calcul au con- 
dus mai curând la o neîncredere în corecti- 
tudinea stabilirii rezultatelor, decât la creș- 
terea încrederii în procesul de numărare a 
voturilor. Şi asta din cauza numeroaselor de- 
fectări ale sistemului informatic și a timpu- 
lui exagerat de mare până la aflarea rezulta- 
telor. Condiţiile pe care trebuia să le satisfacă 
noua soluţie erau: viteză mare, siguranță în 
funcţionare, dar şi mecanisme pentru împie- 
dicarea unor încercări de fraudă și, nu în ul- 
timul rând, o interfață ușor de înţeles și uti- 
lizat. S-a eliminat de la început ideea de a 
utiliza scripturi CGI, considerate nesigure. 
De asemenea, punctele de informare trebu- 
iau să satisfacă, la rândul lor, condiții de ti- 
pul: sănu aibă posibilităţi de introducere sau 
modificare de date (pentru a se înlătura orice 
deschidere pentru fraude), să nu aibă posibi- 
lităţi de memorare sau de programare locală, 
în schimb să aibă performanţe grafice bune. 
În final, utilizarea de staţii Java s-a dovedit 
soluția ali Alt gen de constrângeri au re- 
zultat din faptul că toate partidele politice 
(spre norocul proiectanțilorîn Mexic numă- 
rul acestora este sub 10) trebuiau să fie de a- 
cord cu soluţiile propuse, atât din punct de 
vedere tehnic dar și al interfeţei prezentate. 
Ceea ce a rezultat este un sistem impresio- 
nant, o adevărată realizare tehnică. Ceea ce 
nu am înţeles în legătura cu această prezen- 
tare se referă la faptul că, mai puţin de 10% 
din populaţia țării are acces la Internet. Deci, 
efortul a fost făcut pentru export şi pentru 
ziarişti. Oare a meritat ? 

Prima zi s-a încheiat cu „Java Computing: 
Client vs Server“ prezentată de David 
Brownell, Staff Engineer, JavaSoft. Prezen- 
tarea s-a concentrat pe modul în care soluţia 
Java permite revoluţionarea relaţiei client- 
server. Modul în care clienţii se subţiază, iar 
serverele cresc în funcționalitate. Această 
soluţie a fost adoptată şi de firme cum este 
IBM sau Netscape. Pentru prima dată, am 
auzit și de JHIML, care este o combinaţie 
de Java cu HTML diferită de JavaScript. 

Prima zi s-a terminat cu o vizită în expozi- 
ţia care conţinea peste 100 de firme care pre- 
zentau soluții Java. Un labirint imens din care 
nu am reușit să văd prea mult. În primul 
rând, pentru că am crezut că voi avea timp 
să fac această vizită mai atent. Şi în al doilea 
rând, pentru că prin expoziţie şi în hol au 
apărut elementele specifice unui „party“ 
american: baloane, un om pe picioroange, 
diferiţi saltimbanci, balerinele (de data aceas- 
ta fără steaguri) şi cei peste 4500 de partici- 
panţi la conferință. 

A douazi am participat la conferința „The 
Roadto Java in Education“ parte din confe- 
rinţa generală „The Road to Java“ şi care a 
avutloc în alt loc decât centrul de conferințe 
din prima zi (unde conferinţa principală a 
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continuat). De data aceasta, o conferință mai 
mică, de numai circa 500 de participanți. 
Cuvântul de bun venit i-a aparţinut lui 
Helmut Krings, vice preşedinte, Sun Micro- 
systems, Germania. Din cele prezentate, am 
reținut în special faptul că și în Germania 
companiile au probleme financiare, iar 
soluţia Java permite o reducere dramatică a 
costurilor, prin dispariţia costurilor de ad- 
ministrare la nivelul fiecărei staţii de lucru. 
Doamna Kim Jones, vicepreşedinte Sun 
Microsystems a prezentat „Sun's Education 
Initiatives“. Amintind faptul că Sun a plecat 
dintr-o universitate (numele Sun reprezintă 
inițialele de la Stanford University Network), 


“doamna Jones a amintit faptul că 12% din 


câştigurile companiei provin din vânzările în 


“mediul academic şi de cercetare. Doamna 


Jones a amintit faptul că domeniul educaţiei 
se schimbă și asta trebuie să conducă la schim- 
bări şi în echipamentele şi programele pe care 
le utilizează mediul academic. Schimbările 
din mediul educaţiei se datorează, printre 
altele, competiţiei existente între universități 
sau școli, pentru atragerea celor mai buni stu- 
denţi sau elevi. Chiar existenţa Internetului 
a adus schimbări majore în această com- 
petiție. Acum este mult mai simplu pentru 
şcoli să se facă cunoscute. Un alt motiv de 
modificare în educaţie rezultă din faptul că 
pe piaţa muncii au apărut noi meserii, unele 
din ele reprezentând o combinaţie a unora 
vechi. Schimbările tehnologice, care tind să 
se „amestece“ în viaţa de zi cu zi, conduc la 
necesitatea ca departamente academice, care 
erau complet „analfabete“ din punct de 
vedere al utilizării calculatoarelor, să tre- 
buiască să își schimbe atitudinea. Se vorbeşte 
deja de un model de educaţie „Web centred“. 

Alan Baratz, preşedintele JavaSoft, a făcut 
prezentarea „Java Technology Today and 
Tomorow“. Prezentarea a debutat cu o în- 
trebare legată de „Ce s-ar fi întâmplat dacă 
maşinile ar fi fost produse de către cei care 
fac sisteme de operare sau calculatoare ?“. 
Răspunsul: „Ar fi existat mașini făcute de 
către Microsoft şi care ar fi putut să utilizeze 


numai benzina Microsoft, ar fi existat maşini 


Sun care ar fi putut să utilizeze numai benzi- 
na Sun, etc.“ Benzinăriile ar fi trebuitsă vândă 
un număr imens de tipuri de benzină, toată 
lumea dădea faliment, etc. Soluţia problemei 
transpusă în lumea calculatoarelor? - Java, 
care ar putea să reprezinte „benzina“ comună 
pentru orice tip de maşină. De asemenea, lim- 
bajul Java are caracteristici care îl recomandă 
pentru realizarea de calcul distribuit sigur. 
S-au precizat şi o serie de date că, de exem- 
plu: numărul de „down-load-uri“ pentru ver- 
siunea 1.1. JDK este 1.5 milioane. Numărul 
de universităţi în care se predă Java este de . 
peste 200, numărul de cărți publicate despre 
Java este de peste 800, numărul de companii 
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care au cumpărat licenţa Java este de peste 
150. Pentru un produs care are o vechime 
atât de mică, aceste numere au valori impre- 
sionante. Şi cu această ocazie s-a făcut o 
prezentare de „success stories“. De exemplu, 
Federal Express utilizează aceeaşi aplicaţie 
Java, atât pentru furnizori, cât şi pentru 
clienţi. Dacă anul 1996 a fostanul Java, 1997 
a fost anul în care au apărut diferiţi clienți 
Java, anul 1998 poate să fie intitulat „Din- 
colo de client“. S-a anunţat că, în luna feb- 
ruarie, vor fi disponibile „smart card-urile“ 
bazate pe Java. S-a discutat despre modul în 
care peste orice sistem de operare se poate 
aşeza un strat Java, care să permită funcțio- 
narea sa ca mediu Java. O astfel de abordare 
permite aducerea la viaţă (adică accesarea 
din Internet) a unor maşini vechi, dar care 
conțin însă informaţii preţioase. S-a menţio- 
nat termenul de WebTop care ar trebui să îl 
înlocuiască pe cel de Desktop. De asemenea, 
acest nivel reprezintă un firewall pentru 
fiecare calculator, firewall care poate să fie 
configurat conform specificului calcula- 
torului respectiv. Vorbind despre securitatea 
sistemelor, domnul Baratz a amintit faptul 
că semnătura digitală, asigurată de către 


ActiveX, ajută la eventuala găsire aunuivino- . 


vat, dar acest eveniment se poate produce 
prea târziu. A fost anunţată pentru versiunea 
de JDK următoare internaţionalizarea 
Java. 

„Java Computing on Campus“ prezen- 
tată de Gene Banman s-a referit la aspectele 
legate de utilizarea soluţiilor Java pentru 
administrarea universităţilor. Conform sta- 
tisticilor prezentate, așa numitul TCO (Total 
Cost of Ownership - costurile implicate de 
deținerea și utilizarea echipamentelor de cal- 
cul) a scăzut în proporţii cuprinse între 39 
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şi 70%, pentru o serie de universităţi care au 
adoptat această soluţie. Ideea este că se pro- 
duce concentrarea activități de administrare 


la servere. Prezentarea nu s-a limitat numai 


la soluţiile utilizate în universități. Cu aceeaşi 
ocazie, s-au dat noi amănunte legate de o 
nouă variantă de JavaStation, care urmează 
să fie disponibilă din februarie 1998. Vor- 
bind de performanţele implementărilor 
Java, domnul Banman a explicat o serie de 
aspecte tehnice legate de atât de soluția 
HotSpot, cât şi de alte tipuri de optimizări 
(de exemplu, optimizări care ţin cont de 
modul în care sunt dispuse datele în memo- 
rie). O ştire foarte interesantă constă din fap- 
tul că noua versiune de JavaOS se va baza pe 
nucleul Chorus (un nucleu de sistem de 
operare, foarte cunoscut şi stabil). La capi- 
tolul noutăți de la Sun Microsystems, s-a 
vorbit şi despre apariţia în luna ianuarie a 
unor staţii de lucru bazate pe procesoare 
Sparcla 300M, dar având preturi apropiate 
de cele ale PC-urilor. 

În cadrul aceleiaşi secţiuni a conferinței, 
domnul Robert Iskander, directorul de vân- 
zări pentru domeniul academic şi de cerce- 
tare, a anunţat inițierea unui nou program 
de colaborare dintre universități şi compa- 
nia Sun Microsystems. Este vorba de Autho- 
rised Academic Java Competency Centers. 
Un astfel de centru-este proprietatea și este 
condus de către universitate. Scopul său este 
de a furniza cursuri şi servicii profesionale 
pentru companiile din ţara respectivă, care 
doresc să încerce soluţii Java. În cadrul unui 
astfel de centru, se vor putea demonstra so- 
luţii, se vor implementa aplicaţii specifice, 
etc. Un astfel de centru va fi organizat pe prin- 
cipii comerciale, în eva lucra numai personal 
certificat Sun. Toate centrele trebuie să pre- 
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zinte lumii o aceeași imagine (the same look 
and feel). Domnul Iskander a prezentat și 
ideea organizării in universităţi a unor mas- 
terate numite JCA (Java Computing Archi- 
tect) care ar putea sa devină la fel de impor- 
tantcași MBA-urile. Informaţii despre acest 
program vor fi disponibile la adresa 
http://vww.sun.com/edu/java/javacenters. 

Au urmat două prezentări ale unor aplica- 
ţii bazate pe Java. După amiază, conferința 
s-a desfășurat pe 4 secţiuni: Java in Adminis- 
trative Computing, Java in Libraries, Java in 
Distance Learning și Java in Primary/Sec- 
ondary School. Am ales Distance Learning. 

În cadrul secţiunii de Distance Learning, 
şi-au prezentat experienţa doi profesori din 
universități foarte diferite: doamna Maha 
Ashour Abdalla, UCLA, (unul dintre cele mai 
cunoscute personalităţi în domeniu, renumit 
cercetător in domeniul fizicii plasmelor) şi 
domnul Caspe Shutte. Universitatea din Pre- 
toria, Africa de Sud (specialist în spectro- 
scopie moleculară, decan al facultăţii de 
ştiinţe, se ocupă acum de crearea unei univer- 
sităţi virtuale pentru întreaga regiune a Af- 
ricii de Sud). Ultima prezentare a fost făcu- 
tă de către doamna Cindy Jones, directorul 
unei companii specializate în învățământ la 
distanță. 

În total, au fost două zile extraordinar 
de dense, o ocazie unică de a simţi pulsul ce- 
lor care cred în Java. Mesajul întregii confe- 
rințe mi s-a părut destul de clar: drumul spre 
Java este deschis, marile primejdii au fost în- 
lăturate, investiţiile de energie, timp şi, de 
cenu, bani în soluţiile Java sunt justificate. BI 


Doamna Irina Athanasiu este profesor la Uni- 


versitatea Politehnica din Bucureşti. Poate fi 
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Un oraș prin care treceam, noaptea, 


în drum spre mare... 


Reportaj de Darvas Attila, Mircea Sârbu şi losif Fettich 


Slobozia, oras digital 


a Slobozia a fost inaugurat CIC- 
NET, primul Centru de Infor- 
mare a Cetăţenilor. Sunt sigur 
că data de 21 noiembrie va ră- 
mâne în istoria informaticii din România şi 
în istoria dezvoltării serviciilor oferite de 
administraţie. Colegii de la DataSystems din 
Slobozia, cu ajutorul oferit de FLEX Con- 
sulting din Brăila, au reuşit să termine pri- 
ma etapă a proiectului. Realizarea lor este 
accesibilă la brtp://www. cicnet.ro. Printr-un 
efort generos și prin participarea adminis- 
trației, ei au reușit să strângă şi să organizeze 
datele de interes public şi să ofere acces ce- 
tăţenilor la aceste date. Rezultatele se datore- 
ază şi includerii în programul de asistență 
oferit de USAID şi consultanței din partea 
Chemonics. Infrastructura hardware este 
deocamdată modestă (Server Pentium, legă- 
turi prin modem pentru beneficiari, o linie 
rapidă pentru conectare Internet și puncte 
de informare în holul consiliului judeţean). 
Valoroasă este baza de date şi experiența câş- 
tigată, care va permite extinderea proiectu- 
lui. Felicitări tuturor celor care au contribuit 
la succesul acestui proiect. 


Americanii 

Darvas Attila: Spuneţi-ne, vă rog, câteva 
cuvinte despre importanţa evenimentului. 
Judith Kesson, Şef reprezentanță CEEPAA, 
Chemonics: Cred că ceea ce s-a întâmplat 
astăzi aici este semnificativ pentru întreaga 
țară. Trebuie să fie important pentru dvs. 
deoarece demonstrează că în România se 
utilizează tehnologiile noi, în serviciul cetățe- 
nilor. Multe administrații afirmă că doresc 
să utilizeze tehnologiile noi, că doresc să ser- 
vească cetăţenii, că cetățenii trebuie să aibă 
acces la informaţii, că vor o guvernare des- 
chisă și democratică. Dar aici există dovada 
semnificativă că administrația doreşte să asi- 
gure accesul la informaţii. Acest lucru nu se 
întâmplă peste tot. Nici chiar în SUA. 
D.A.: Credeţi că acest model se va extinde? 
J-K.: Văd astăzi aici mulţi oameni, clienți 
Chemonics din alte localități, din judeţul 
Mureș, din Sibiu, de la minister. Sigur că îşi 


L 
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doresc şi dânșii așa ceva. 

D.A.: Cât timp va dura? Se poate repeta ex- 
perimentul în alt context? 

].K.: Nu cred că va dura mult. Am realizat 
deja centre de informare, la Oradea, Tg-Mu- 
reș, Baia Mare, iar aceste locuri sunt cele în 
care în mod natural se va trece la pasul urmă- 
tor. Aici au reușit deja să sensibilizeze cetă- 
ţenii la informaţii şi accesul la ele... Acum 
un an nu credeam că așa ceva se va întâmpla 
în România... 

Mircea Sârbu: Care credeţi că este cea mai 
dificilă problemă la un astfel de proiect? 
].K.: Banii. Trebuie să existe un consiliu cu 
vederi largi, ca cel de aici, din Ialomiţa, care 
dorește să cheltuiască din buget ca să reali- 


zeze așa ceva. A fost dificil ca oamenii să 
accepte că asta este într-adevăr important. 
Acum sunt cu toţii de acord că este impor- 
tant și cetățenii lor au acces la informaţii. 
D.A.: Cum aţi reușit să depășiți rezistența 
inițială a unora? 

J.K..: Vedeţi, posibilitatea reală de a depăși 
rezistența vine de la oamenii de aici, din Ro- 
mânia. Eu potsă vin să vă spun că trebuie să 
aveţi un centru de informare, trebuie să fa- 
Ceți așa și așa. Funcţionează în America, dar 
nu și în România. Dar dacă întâlnesc o per- 
soană ca Maria Petre şi îi spun că aşa ceva ar 
putea fi bun aici iar dânsa îmi spune că o pu- 
tem face, atunci devine credibil și realizabil. 
Abia atunci poate ajuta și expertiza mea. 
Partea de convingere vine de la cei din Ro- 
mânia, iar ei vor fi convinşi când vor vedea 
această reţea și paginile Web. Așa apare com- 
petiția, gelozia într-un sens pozitiv. 

Iosif Fettich: Puteţi să ne spuneţi ceva despre 
structurarea informaţiilor de acest gen? A- 
cesta este un centru județean, dar poate fi şi 
unul guvernamental cu care comunică? 


J.K.: Vedeţi, sunt aici oameni din 
Bucureşti, de la Avocatul Poporu- 
lui, care ar dori un centru de infor- 
mare în București și centre regio- 
nale, în toată ţara... Văd nesfârșite 
posibilităţi de conectare între oameni. 
M.S.: O parte din informaţiile existente aici 
sunt de interes general. Credeţi că se va putea 
realiza la București, de exemplu, un centru 
Cu asemenea informaţii? 

].K.: Cred că există un mic centru în Bu- 
curești, dar este în primul rând pentru do- 
cumentare, nu un centru de informare pro- 
priu-zis. Dar cred că există eforturi în acest 
sens din partea ministerelor, care sunt hotă- 
râte să sporească accesul cetăţenilor la infor- 
maţii. Aceasta va fi calea. 
D.A.: Vă rog să ne spuneți care este activi- 
tatea Chemonics şi rolul dumneavoastră? 
James Gordon, (Consultant în management 
și buget local, Chemonics, CEEPAA - Cen- 
tral and Eastern Europe Public Administra- 
tion Assistance): Recent, am condus un ate- 
lier pentru elaborarea bugetelor pentru pro- 
grame, la Tg.Mureş. O parte importantă a 
acestui proiect va fi implementarea unor 
aplicaţii software dezvoltate de noi , elabo- 
rarea unui manual de proiectare buget, pre- 
cum și a unui nou soft la care lucrăm, pen- 
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tru control şi raportări de buget. Dezvoltăm 
asemenea soft pentru administraţiile muni- 
cipale şi ne bucurăm să conlucrăm cu spe- 
cialiştii locali de software. Vor fi foarte mul- 
te aplicații care trebuie să răspundă ce- 
rințelor municipalităţii, serviciilor guver- 
namentale, dar și societăților comerciale. 
D.A.: Dece credeţi că administraţiile locale 
se mișcă încet şi nu utilizează tehnologii 
moderne pentru a servi cetățenii? 

J.G.: Cred că acesta este scopul real al unor 
proiecte la care lucrează USAID și Chemo- 
nics. Ceea ce încercăm să facem este să adu- 
cem unelte moderne, tehnici moderne pen- 
tru administraţiile municipale. Am remarcat 
este că există o mare nerăbdare, chiar la și 
din partea administraţiilor şi a oamenilor 
de la guvern, din cauză că schimbarea nu are 
loc suficient de repede. Dar oamenii nu tre- 
buie să-și piardă curajul, căci realizarea unor 
schimbări într-adevăr semnificative durează 
mult. Trebuie multă energie, multă gândire, 
mult efort, pentru ca într-adevăr să funcțio- 
neze. În domeniul meu specific, elaborarea 
bugetelor pentru programe, nu mă aştept 
ca peste noapte toate municipalităţile, toate 
serviciile de administraţie publică, să imple- 
menteze programe de elaborare a bugetelor. 
Va dura un an, poate doi. 

D.A.: Dar tehnologiile se schimbă, într-un 
an. Vor fi alte sisteme şi va trebui alt buget? 
].G.: Vă pot asigura că orice tehnologie dez- 
voltată pentru municipalități, atât hardware 
cât şi software, va fi utilă mult timp. 
Elisabeth A Bassan, Senior Vice President 
Europe & NIS, Chemonics: Aș dori doar să 
evidenţiez că schimbările în administrația 
publică necesită timp. Schimbările menite 
să dureze, să fie semnificative şi să servească 
mult timp cetăţenii durează mult ca imple- 
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mentare, deoarece trebuie să se potrivească 
într-adevăr circumstanțelor. Programele 
care asigură suportul suportul tehnologic 
se pot adapta schimbărilor, astfel încât să 
nu fie depășite curând. Mai importantă este 
abordarea conceptuală. Important este ca 
oamenii să înțeleagă metodologia abordării. 
Chiar dacă schimbările tehnologice sunt 
rapide, oamenii le pot adapta dacă au men- 
talitatea adecvată pentru administraţie. 

].G.: Ceea ce ne-am dori să vedem este dez- 
voltarea software în sectorul privat, care să 
poată asigura suportul pentru ceea ce este 
nevoie în sectorul public. Schimbările vor 
avea loc aici, pentru că vor trebui formate 


Maria Petre: 


parteneriate, trebuie ca sectorul privat, sec- 
torul public, universitățile şi școlile să con- 
lucreze. Este administraţia dumneavoastră. 
Şi fiecare are interesul să fie sigur că această 
administraţie funcționează. 


Ai noştrii 

M.S.: A fost greu? 

Maria Petre (Vicepreședinte, Consiliul Ju- 
dețean Ialomiţa): Partea cea mai grea a fost 
acum un an, când aveam discuţii cu direc- 
tori... Îi spuneam: te rog frumos, mi-ar tre- 
bui de la tine informaţii de tipul: eşti direc- 
torul direcției muncii, eşti pe strada Berzei 


| România a început A, 


nr.12. Şi el îmi răspundea: n-aţi 
citit Adevărul? Ce spune 
Adevărul? Păi spionajul pe Internet 
— zice el. Măi omule — zic - ceea ce 
facem noi e cu totul altceva: îmi 
spui cum te cheamă, eşti direcția 
muncii, pensionezi oamenii, eşti 
pe strada nu-ştiu-care și îmi dai telefonul... 
În special atunci, a fost foarte greu. 
Informaţiile pe care le-am primit atunci de 
la instituțiile din sistemul de stat, de regulă, 
au fost extrem de sumare. Exista o mare con- 
fuzie. O parte din conducătorii instituţiilor 
îşi imaginau că noi ne apucăm să le rezolvăm 
treburile. Acum, oamenii au început să înţe- 
leagă că nu asta ne-am propus. Ne-am pro- 
pus să oferim alt tip de servicii cetățeanului 
şi chiar să-i oferim acesteservicii. În gener- 
al administraţia din România a început să 
înțeleagă că trebuie să fie în slujba cetăţean- 
ului. Noi am descoperit şi cum... Ce s-a 
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întâmplat în plus anul acesta și cum am reu- 
şit, asta este foarte important. Pe de o parte, 
e vorba de un nou tip de relaţie. La noi, în 
România, e un conflict între administrația 
locală propriu-zisă - cea aleasă - şi prefec- 
turi. Nu e nici din vina noastră, nici a 
prefecţilor: e vina legii, care are foarte multe 
ambiguități şi care nu delimitează foarte bine 
competențele. Dintr-un amestec de compe- 
tenţe se ajunge la un aparent conflict. Ce am 
reuşit noi în această fază a proiectului a fost 
să trezim interesul în privinţa comunicării 
între noi. Pe de altă parte, am avut sprijin de 
la Prefectură. Pentru că, în amestecul acesta 
de competenţe, Prefectura, potrivit legii, 
subordonează într-un fel serviciile locale ale 
ministerelor. E important să abordăm și 
acest aspect, pentru că cineva trebuie să-i 
aducă pe aceşti oameni la o primă întâlnire, 
Căci ei vin şi dintr-o reacție de așa-zisă sub- 
ordonare... Am avut șansa ca oamenii să înţe- 
leagă ce vrem, mai mult decât anul trecut, 
când am deschis Centrul de informaţii. Am 
avut şi şansa extraordinară să lucrăm cu două 
firme extrem de performante în domeniu. 
N-am fi reușit singuri, pentru că nu avem 
asemenea specialişti în consiliu, în condițiile 
în care salariile noastre sunt extrem de mici. 
Deci, cam asta-i cheia. Mai întâi trebuie să 
găseşti calea de a aduce oamenii împreună, 
după care să fii suficient de explicit, ca 
oamenii să perceapă corect mesajul. Şi mai e 
un secret. Toată cheltuiala, în prima fază, 
cineva trebuie să o facă. Dacă n-o face pre- 
fectura, trebuie să o facă consiliul judeţean, 
trebuie să o facă municipalitatea. Nu e chel- 
tuială foarte mare. Pe mine chiar m-a sur- 
prins că facturile pe care trebuie să le achităm 
sunt uneori mai mici decât factura de tele- 
fon. Este un serviciu necesar telefonul, dar 
consumă mult față de serviciul celălalt. În 
prima fază ne-am asumat răspunderea de a 
finanța complet cheltuiala de început. E vor- 
ba de serverul de la staţia informatică, de 
sediu, de achiziţia de soft și aşa mai departe. 
D.A.: O infrastructură locală în proprietatea 
organismelor locale n-ar putea elimina chel- 
tuielile amintite cu facturile de telefon? În 
orașele mici s-ar putea trage cabluri ale orga- 
nizaţiilor de administraţie locală, nai ales 
că distanțele sunt mici. Doriţi să dezvoltați 
proiectul în acest sens? Care sunt șansele? 
M.P.: Da, desigur. Ne-am gândit la aşa ceva. 
ŞI sunt sigură că avem șanse, chiar dacă la 
început pare o nebunie. Multe lucruri din 
cele pe care le-am făcut păreau puţin exage- 
rate. Important e să insiști, important e să-ți 
găsești cele mai potrivite argumente, ca 
lumea să înțeleagă ce se doreşte. 

M.S.: Se poate justifica, chiar băneşte, acest 
lucru... 

M.P.: Costul unui asemenea proiect nu este 
foarte mare. Pe noi nu ne-a costat mai mult 
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decât nişte banale servicii curente... 

M.S.: La momentul acesta, se defalcă sepa- 
rat partea de informatică în buget? 

M.P.: În 1998 vom avea primul buget care 
se alcătuieşte invers. Adică: nu am o sumă 
totală cu care acopăr costurile, am nişte cos- 
turi care se formează la nivelul fiecărui ser- 
viciu. În condiţiile acestea fundamentez 
cheltuiala pentru centrul de informare, pen- 
tru biroul de informatică, pentru fiecare din 
servicii şi, deci, voi ştii foarte exact cât chel- 
tuiesc pe fiecare componentă. Intrăm în sis- 
temul la care lucrăm tot cu consultanţii ame- 
ricani, de la Chemonics şi USAID pe buget, 
pe programe. Deci, în 1998 fiecare servi- 
ciu, fiecare program, va avea propriul buget. 
M.S.: Cum de s-a întâmplat la Slobozia? 
M.P.: Slobozia este locul cel mai important 
din România, de aceea s-a petrecut aici 
(râsete). Depinde de voinţă, depinde de 
oameni. Am avut şi şansa de a fi prima mu- 
nicipalitate selectată de USAID într-un pro- 
gram de asistenţă pentru administrația 
locală din România. Am avut şi şansa că în 
momentul în care ei au venit, noi chiar ştiam 
ce vrem să facem, dar nu știam cum. Singuri 
n-am fi reușit. 

M.S.: Deși n-ar trebui, câteodată și politica 
are niște implicaţii în partea asta de admi- 
nistrație. Credeţi că aici a fost un cadru mai 
potrivit decât în alte părți? 

M.P.: Nu. Am avut grijă ca proiectul aces- 
ta să n-aibă nici un fel de implicaţie politică. 
Indiferent de faptul că cei care eram în man- 
datul trecut erau de două sau trei culori 
politice diferite şi acum suntem de alte două 
sau trei culori politice, proiectul a fost pro- 
iect. Şi n-am făcut decât să ne punem de a- 
cord asupra faptul că el trebuie să continue. 
Deci politica n-a fost absolut de loc impli- 
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cată. [...] Şi a cam ţinut şi de concepţia noas- 
tră ca oameni, de dorinţa noastră de a intra 
în normalitate. 

L.F.: De la colegii noștri am aflat că sunteți 
cheia succesului... Pe de o parte, şi Judith 
Kesson, pe cealaltă. 

M.P.: Am şi eu un aport, dar nu pot să facă 
două persoane ceea ce fac două organizaţii. 
Am colegi extraordinari. În fiecare sâmbătă, 
în consiliul judeţean, sunt doi-trei oameni. 
Una-i Nela Mocanu, ceilalți sunt de la alte 
servicii. Sunt mulți oameni implicaţi, nu poți 
să faci singur o asemenea treabă, dar cine- 
va trebuie să-i susțină. Poate că ceea ce am 
făcut eu a fost să asigur spatele acestui pro- 
iect și, poate, asta a dus la succes. 


M.S.: Aici apare o colaborare între admi- 
nistrație și firme private. Ați avut probleme 
în privinţa asta? 

M.P.: Nici un fel de problemă, pentru că 
suntem chiar parteneri. Oamenii de afaceri 
din sectorul privat, cu care am lucrat, au în- 
țeles că n-avem nici un fel de interes perso- 
nal. Suntem implicaţi doar ca organizaţie, 
doar ca autoritate, nu şi ca persoane. Când 
sunt relaţiile curate, nu planează absolut 
nimic asupra lor. 

L.F.: N-aţi avut dificultăţi? 

M.P.: Nu. Am fost întrebaţi de la început: 
de ce lucraţi cu firma DataSystems? Am 
spus: pentru că din punctul nostru de vedere 
rezolvă serviciile de care avem nevoie acum. 
Noi nu ne putem permite să ţinem oameni 


Condiţii de participare: 
1. un abonament la revista CAD Report pe anul 1998* 
2. să facilitaţi achiziționarea unui pachet de AutoCAD 


de nivelul ăsta profe- 
sional la consiliul local 
din cauza sistemului 
prost de salarizare... Şi 
atunci apelăm la serviciile specializate ale 
unei firme competente, performante. 
M.S.: Din sistemul ăsta se pot câștiga bani. 
V-aţi gândit la posibilitatea asta? Există un 
cadru legal ca să acoperiţi astfel o parte din 
cheltuieli? 

M.P.: Ne-am gândit la asta și, din fericire, 
acum a apărut şi cadrul legal care să ne per- 
mită acest lucru. S-a modificat legea 27 a 
costurilor şi taxelor locale, şi ea are o soluţie 
pentru ceea ce vrem să facem. E normal să 
vrem să câştigăm nişte bani din asta, în pri- 
mul rând pentru a acoperi costurile sis- 
temului în sine. Administraţia locală din Ro- 
mânia, din 1992 încoace, se tot plânge de 
lipsa autonomiei financiare. În momentul 
în care se va adopta de către parlament și le- 
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CICNET Slobozia 


gea privind finanţele locale, prima noastră 
grijă e cum să ne găsim surse de venituri. Şi 
una din surse va fi acest sistem. Va fi un mo- 
ment în care toate companiile, toate firmele 
care vor să intre în sistem vor trebui să plă- 
tească nişte taxe, sau să ofere o reciprocitate 
în servicii. Am gândit proiectul, şi toate 
proiectele le gândim în așa fel încât, la un 
moment dat, să se autosusţină financiar. 
M.S.: Există multe informații în sistemul 
acesta care sunt de interes şi pentru mine, la 
Tg-Mureș. Aceste informaţii ar putea fi sto- 
cate undeva central şidoar replicate şi adap- 
tate local. Nu este posibil ca lucrurile acestea 
să meargă mai ușor de jos în sus? Ca sistemul 
ăsta să fie generalizat? 

M.P.: Este mai greu, este foarte greu să con- 
vingi un număr foarte mare de oameni care 
gândesc diferit, care aparţin unor grupuri 
diferite, să îi aduci în stadiul în care să reali- 
zeze împreună un lucru. 

M.S.: Grupuri diferite în ce sens? 

M.P.: Ştiu eu?... Unul gândește că infor- 
maţia publică aparține instituției lui şi nu 
cedează la acest lucru. Alţii gândesc că ar 
pierde ceva dacă ar prezenta această infor- 
maţie. Alţii pur şi simplu nu înţeleg și, ca 
atare, au reţineri. Alţii aşteaptă de mai sus 
aprobările necesare. Nu noi ar fi trebuit să 
fim primii care să facem aşa ceva. Primii ar 
fi trebuit să fie cei din primării şi din direcţii- 
le de finanţe publice, care ar trebui să aibă 
propriile lor centre de informaţii. 

M.S.: Dece de primăriile şi nu prefecturile? 
M.P.: Pentru că ele sunt cele mai solicitate de 
public. Şi e forte bine ca aceste centre de in- 
formaţii să apară în primul rând la instituții- 
le care au contact direct şi competenţă direc- 
tă în relația cu publicul. Direcţiile de muncă, 
sănătatea, finanţele şi primăriile. Astea patru 
trebuie neapărat să aibă în vedere astfel de 
nuclee de informare. 

M.S.: Neînţelegerea tehnică are o influenţă 
mare? 

M.P.: Cred că da. În mod deosebit ne lovim 
de acele instituţii care prin lege au restricţii 
în furnizarea informaţiilor. Darexistă în sis- 
tem o modalitate de securizare a informaţii- 
lor... Dacă ar înţelege tehnic că este posibil 
şi că este sigur, ar avea desigur altă atitudine. 
D.A.: Aveţi forță de muncă calificată? 
M.P.: Nu ştiu dacă dumneavoastră știți că 
noi lucrăm și cu voluntari. Problema per- 
sonalului se pune foarte serios pentru noi. 
Pasul următor este să ne extindem peste 
primăriile comunale, care ar avea foarte 
multă nevoie de sprijin. Şi eforturile finan- 
ciare ar fi mult mai mici. Asta vrem să 
facem, în primul rând, cu toate primăriile 
comunale. După aceea am vrea să realizăm 
o parte de soft, pentru a lucra unitar pe 
buget, finanţe cu instituţiile care fac rapor- 
tările prin noi. Ar fi extraordinar dacă am 
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în informatica de gestiune 


str. gh. manu 3, ap. 4, telefon 650 57 39, 659 54 46, fax 312 37 67 


Ești tânăr, dinamic și plin de energie? 
Locuiești într-un oraș cu peste 100.000 de locuitori? 
În.ultimii ani ai urmărit evoluția publicaţiilor noastre și ai regretat că nu faci 
și tu parte din colectivul care le realizează? 


A sosit timpul! 
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d 
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Trimite un curriculum vitae pe adresa: Computer Press Agora 
S.R.L., C.P 172 O.P 1, 4300 Tg. Mureș, 
sau prin fax la: 065-166290 și te vom contacta. 
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Eveniment 


reuși. Trebuie să-i lămurim de asemenea 
pe cei care deţin informaţii, chiar dacă nu 
de natură publică. De exemplu băncile, 
finanţele și poliţia, camera de comerţ. 
Trebuie neapărat să le punem în legătură 
unele cu altele şi să-şi furnizeze informaţii, 


BUCUREȘTI 
tel:(01) 320 57 70; 
320 57 71; 320 57 87 
fax: (01) 320 57 88 
CONSTANȚA 
tel: 092 364 958 
9 telfax:(041)652771 
N  e-mail-tricorpOradiotel.ro 


DeskJet 890 
DeskJet 1100C A3! 


DA picaao 


Authorized 
Reseller 


CICNET Slobozia 


ca să poată să fie eficiente. Şi o treabă pe 
care n-am făcut-o$ vrem să facem o bază 
de date de natură economică și să o legăm 
cu sistemul actual. Noi intenţionăm acum 
să-i aşteptăm la prefectură pe cei care au 
putere financiară şi care vor să-și facă re- 
clamă. Îndeosebi societăţile comerciale, 
care să vină cu nişte sponsorizări pe care să 
nu le utilizăm decât pentru dezvoltarea 
CICNET-ului. Acesta ne este gândul, ca să 
putem să rezistăm. Noi nu vrem să câştigăm 
nici un fel de bani. Vrem să ne dezvoltăm. 
Constantin Teodorescu, FLEX Consulting 
Brăila: Ce înseamnă sponsorizarea? Spon- 
sorizarea, de exemplu de la Banca Comer- 
cială, înseamnă să tragem cablul de la ei până 
aici, să pună ei un calculator specific pe care 
să dea ei informaţiile pe partea lor, ca să nu 
fie necesar ca eu să le actualizez acolo. O 
bază de date în care, în mod normal sunt 
situaţii cumulative, să o fac distributivă. Ca 
să fac trimitere către Banca Comercială tre- 
buie ca serverul lor să-mi răspundă. 


D.A.: Cum s-a făcut echipa asta de la con- 
siliul județean? S-a format prin angajări? 
D-na Nela Mocanu Tudor Nela (respon- 
sabilă cu proiectul CICNET): În primul 
rând, am avut-o pe Maria Petre, care este 
vicepreşedinte cu rol de decizie, pe care tre- 
buie să o convingi că este bine şi după aceea 
poate să-ţi obțină finanţare. Asta este un 
mare câștig. 

M.S.: În America aţi văzut asemenea sis- 
teme? 

N.T.M.: Da, în Charlotte, în Carolina de 
Nord. În oraş erau cinci puncte de infor- 
mare. Era un proiect al statului federal şi 
aveau informaţii din toată America. De 


INFORMAȚII 


exemplu, dacă căutai un loc de muncă din 
partea cealaltă a Americii... Se apuca omul, 
îşi găsea locul pe care-l dorea, dar vroia să-şi 
ia şi familia, deci îi trebuia şcoală... Începea 
să caute după şcoala necesară, începea să 
caute şi pentru nevastă. Care sunt preţurile 
într-o zonă a unui oraş, care este oferta de 
locuinţe şi așa mai departe. După ce se du- 
mirea omul, era o linişte în primărie... 
DA.:A fost suficient de convingător pentru 
a porni şi acasă? 

N.T.M.: Da, a fost. Liviu (de la Data Sys- 
tems) îmi spunea dinainte să facem așa. Eu 
nu pricepeam... €l îmi vorbea în limba lui, 
eu vorbeam în limba mea. 

M.S$.: Este foarte important de a vorbi o lim- 
bă comună, partea tehnică şi partea admi- 
nistrativă. 

N.T.M.: Cred că lumea informaticii trebuie 
să coboare un pic şi noi să ne ridicăm un pic. 
Pentru că altfel, toate chestiile astea tehno- 
logice care încearcă să rezolve probleme 
umane, pătrund greu. 

M.S.: Poate reuşim să-i sensibilizăm pe cei 
interesaţi. Vă mulțumim pentru amabili- 
tate. N 
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Condiţii de participare: până la sfârşitul anului 
1. un abonament la revista CAD Report pe anul 1998* 
2. să facilitaţi achiziționarea unui pachet de AutoCAD 
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Bucureşti. MaxCAD, Fastimpex, GeCAD, CAD-GIS, TOTAL SOFTt, Virtual World Design; 
Galați: CAD Resource Centre; Braşov: Technical Group International, Constanţa: GlyKon, 
SPAC; Oradea: Keysys Grafx; Piteşti: Landenberg; Ploieşti: Presco; /aşi: Matrix, UNITRADE 
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* Pentru a vă abona folosiţi cartea poștală din revistă. 
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L. Baze de date 


Pentru ca datele întreprinderii să fie utile pentru decizii economice, un nod 
de procesare trebuie să coordoneze fluxurile de date. De Colin White 


Gestiunea transformării datelor 


rganizaţiile generează și colec- 
tează mai multe date decât ori- 
când. Folosirea Internetului şi 
intraneturilor aduce un spor im- 
portant în muntele de date economice dis- 
ponibile. Dar mai multe date nu înseamnă 
neapărat informaţie mai bună sau decizii eco- 
nomice mai fundamentate. Adesea, datele se 
acumulează rapid şi organizaţiile au dificultăți 
în a le gestiona calitatea şi acuratețea. 
Pentru procesul decizional la nivelul în- 
treprinderii, utilizatorii au nevoie de acces 
la date curate și consistente. Cea mai bună 
soluţie constă în construirea unui sistem in- 
formaţional care să furnizeze date consis- 
tente, de înaltă calitate. Părţile cheie ale unui 
astfel de sistem sunt prezentate în figură. 
Indiferent dacă datele curg dinspre siste- 
mele operaţionale spre un depozit de date 
(DW — data warehouse) sau din sisteme ope- 
raţionale mai vechi spre unele mai moderne 
(re-proiectate prin downsizing), cerința este 
aceeaşi: e nevoie de un instrument pentru 
capturarea, curățirea, transformarea şi inte- 
grarea datelor, care să poată să stăpânească 
volumul şi complexitatea surselor de date 
şi a „țintelor“ implicate în proces. Un astfel 
de instrument este folosit împreună cu alte 
produse soft şi procese pentru a forma un 
Sistem de Gestiune a Transformării Datelor 
— SGTD (DIMS - Data Transformation 
Management System). Dar, pentru a înțelege 
funcțiunile unui SGD, trebuie să înțelegem 
cum funcționează un sistem economic (busi- 
ness system). 
23 . . 
In linie 
Sistemele LOB (Line-Of-Business) de între- 
prindere gestionează operaţiile economice 
ale unei organizaţii: înregistrarea comen- 
zilor, gestiunea stocurilor, livrările, factura- 
rea etc. Aceste sisteme sunt proiectate cu gân- 
dul la performanţă şi mai puţin la utilizatorul 
din birou. Din acest motiv, utilizatorii nu au 
recurs la sisteme LOB ca suport decizional; 
ele nu oferă informaţiile consistente şi ușor 
de utilizat necesare pentru analiza activității 
economice sau pentru decizia managerială. 
Un sistem DW contribuie la rezolvarea 
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deficienţelor sistemelor de suport decizio- 
nal bazate pe LOB. Scopul unui DW este de 
a captura datele întreprinderii din sistemele 


operaţionale, de a le „curăța“ şi a le transfor- 


ma într-o formă consistentă, astfel încât să 

fie inteligibile şi să beneficieze de un con- 

text economic pentru utilizatorul final. 
Există mai multe feluri de DW. Unul din- 


O magazie de date operaţionale (ODS - 
Operational Data Store) prezintă o imagine 
consistentă, integrată şi orientată pe subiecte 
a datelor curente din bazele de date alte sis- 
temelor LOB. Pe măsură ce datele se modi- 
fică în sistemele operaţionale, o copie a 
datelor schimbate este preluată de ODS. 
Copiile actualizează datele existente pentru 


Părţile unui sistem de informaţii de intreprindere 


Sistem de magazie 
de date (DW) 


Sistem de informaţii Web 


transformare 


Sistemele de informaţii obţin date din diferite surse 


și le împachetează pentru diferite utilizări. 


tre acestea este depozitul de date la nivelul 
întreprinderii (EDW — Enterprise Data 
Warehouse), care cuprinde date de detaliu 
(sau sumarizate) capturate dintr-unul sau 
mai multe sisteme LOB și integrate într-o 
bază de date separată, orientată pe subiecte. 
Fluxul de date, care intră într-un EDW, nu 
înlocuieşte cele existente, ci se acumulează, 
pentru a trasa istoricul operaţiilor econo- 


“mice. Aceasta permite analiza în timp a ten- 


dinţelor afacerii. EDW este folosit pentru 
planificarea afacerii pe termen scurt sau 
lung, precum şi ca suport pentru decizii pri- 
vind mai multe unități economice. 


a reflecta starea curentă a sistemului opera- 
ţional. Actualizările într-un ODS au loc de 
regulă cu mai puţin de 24 de ore după actua- 
lizările în LOB. Spre deosebire de un EDW, 
un ODS nu cuprinde date sumarizate sau cu 
caracter istoric. Deoarece este folosit pentru 
administrarea curentă, de zi cu zi, a opera- 
ţiilor economice, un sistem ODS poate fi con- 
siderat ca un depozit de date operațional. 
Un magazin de date (data mart) conţine 
un subset al datelor întreprinderii care pri- 
vesc o unitate, departament sau grup de. 
utilizatori. Acest subset constă din date isto- 
rice, sumarizate şi eventual la nivel de deta- 
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iu, date capturate din sisteme LOB (maga- 
zine independente) sau dintr-un depozit de 
date la nivel corporativ (magazin de date 
dependent). Ca şi EDW, un magazin de date 
este folosit pentru planificare pe termen 
scurt sau lung și pentru suport decizional. 
Spre deosebire de EDW, un magazin de date 
nu permite analiza datelor din mai multe 
unități economice ale unei organizații. 

Un sistem informaţional Web integrează 
date din sisteme LOB, DW şi sisteme group- 
ware (de pildă Lotus Notes şi Microsoft 
Office) cu date stocate în servere Web conec- 
tate la intranetul întreprinderii și la Interne- 
tul public. Un astfel de sistem extinde noțiu- 
nea de DW la toate tipurile de date care pot 
fi de interes pentru un utilizator, făcând 
depozitul accesibil pentru calculatoare 
conectate la Web şi pentru NC-uri. 


“Construcția unui SGTD 


Un SGTD acţionează ca un „concentrator“ 
(hub) de transformare a datelor. Nucleul 
acestuia transformă şi curăţă datele, în timp 
ce racordurile capturează datele primare de 
la surse şi transformă rezultatul transfor- 
mării către sistemele ţintă. Principalele 
componente ale unui astfel de sistem sunt 
prezentate în figura alăturată. 

Multe dintre produsele de transformare 
a datelor dispun de o componentă de cap- 
turare, care accesează în mod direct sistemul 
sursă, folosind instrucțiuni de manipulare a 
datelor care extrag toate datele (sau doar un 
anumit subset). Dar nici unul dintre aceste 
produse nu poate să suporte toate sutele de 
formate de fişiere şi de baze de date care 
există. De pildă, în cazul unui ODS este nere- 
comandabil de a re-încărca integral de fie- 
care dată baza de date țintă. Ca urmare, se 
folosesc adesea metode de capturare a modi- 
ficărilor în date, adică metode care acțio- 
nează doar când survine o modificare în date 
și doar asupra datelor modificate. 

În consecință, este posibil ca utilizarea 
unor rutine suplimentare de capturare a 
datelor să fie necesară în anumite situații, 
pentru a crea fişiere plate (flat files) care să 
poată fi procesate de un instrument de 
transformare. Dacă datele trebuie curăţite, 
trebuie identificate procedurile şi produsele 
potrivite pentru această sarcină. 

O componentă de transformare forma- 
tează și integrează datele pentru un sistem 
ţintă. Aceasta poate implica restructurarea 
datelor sursă (cuprinzând fişiere, articole şi 
câmpuri) şi îndepărtarea datelor care nu sunt 
necesare în sistemul țintă. Este de aseme- 
nea posibil ca procesul să implice și ameliora- 
rea calităţii datelor, prin decodificarea şi 
translatarea valorilor anumitor câmpuri, 
adăugarea unei mărci de timp (în cazul în ca- 
re lipseşte) pentru a reflecta actualitatea da- 
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Un DIMS răspunde de achiziţia, sincronizarea, curățirea și 


distribuirea datelor critice pentru afacerile firmei. 


telor, sumarizarea datelor şi calcularea valo- 
rilor derivate. Pe piață există mai multe pro- 
duse specializate pe transformarea şi inte- 
grarea datelor. 


Gestionarea complexității 


Nivelul de complexitate cu care un SGID 


“are de-a face variază în funcţie de tipurile sis- 


temelor de date pe care trebuie să le gestio- 
neze. Schimburile de date între sisteme 
operaționale implică un nivel înalt de trans- 
formare a datelor şi un mare număr de inter- 
fețe (adică surse şi ținte). O combinaţie 
EDW/ODS impune, de asemenea, cerințe 
înalte de transformare a datelor, dar impli- 
că mai puţine interfeţe. Pe de altă parte, ma- 
gazinele de date (data marts), presupunând 
că sunt construite direct dintr-un EDW, 
necesită un nivel mai coborât de transforma- 
re a datelor şi un număr redus de interfeţe. 

Multe produse și aplicaţii SGTD direcți- 
onează fluxul de date de la un sistem sursă 
către un sistem ţintă: pe măsură ce datele 


sunt capturate, ele sunt transformate şi în- 


cărcate în sistemul ţintă. Dar, pe măsură ce 
numărul surselor creşte, această abordare 
devine inadecvată, deoarece devine dificil 
de coordonat capturarea datelor sursă şi 
recuperarea erorilor. De asemenea, aborda- 
rea bazată pe direcționarea fluxului încura- 
jează dezvoltarea de soluţii „punct-la- 
punct“, în care datele sunt transmise de la o 
singură bază de date sursă, la un singur sis- 
tem ţintă, ceea ce conduce la probleme de 
consistenţă. 

Soluţia în aceste cazuri constă în dez- 
voltarea unei componente de transport, 
care direcționează într-o zonă de manevră 
şi le încredințează procesului de transfor- 
mare, abia atunci când toate datele nece- 


sare au fost capturate. În modsimilar, com- 
ponenta de transport conduce rezultatele 
procesului de transformare într-o zonă de 
manevră, până când toate datele au fost 
procesate şi toate erorile au fost corectate. 

O componentă de încărcare realizează 
toate formatările finale pentru sistemul ţin- 
tă. Aceasta mai trebuie să îndeplinească şi 
funcţii de dirijare (routing), prin care să 
livreze datele către unul sau mai multe sis- 
teme țintă. 


Stabilirea direcției 


Obiectivul principal al unui SGTD este 
controlarea fluxului de date de la un sistem 
sursă către un sistem ţintă. Atunci când 
alegeţi produse SGTD, este important să 
înțelegeţi că puterea de transformare și 
funcţiile de gestionare a interfeţelor, oferite 
de SGTD, influenţează în mod direct cali- 
tatea datelor precum şi abilitatea produsu- 
lui de ase adapta nevoilor sistemului infor- 
matic al întreprinderii. 

Odată cu creşterea complexităţii, instru- 
mentele SGTD sunt necesare şi pentru ges- 
tionarea configuraţiilor, securitate şi au- 
ditare, monitorizare și reglare, planificarea 
transformărilor, work flow şi recuperarea 
erorilor. Pentru a clădi sisteme informatice 
economice scalabile şi de înaltă performanță, 
organizaţiile trebuie să dezvolte o arhitec- 
tură-cadru SGTD, care să susțină nu doar sis- 
temele LOB existente, ci şi noile tipuri de 
date multimedia care vor apărea în viitor. BI 


Colin White (Morgan Hill, CA) este preşedinte 
al DataBase Associates International. Îl puteţi 
contacta prin e-mail la cwhite Qdbaint.com. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Mircea Sârbu] 
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Procesoarele puternice și memoria ieftină fac posibil ca sinteza vorbirii 
și recunoașterea vocii să se facă doar prin software. De Joseph ]. Lazzaro 


P] 
"Sisteme de operare 


Vocea face PC-ul comun mai accesibil 


cum treisprezece ani, am Scris 
un articol pentru BYTE, care 
furniza o privire de ansamblu 
asupra câtorva sintetizatoare 
de voce („Căutarea vocii“, decembrie 
1984). In acel moment, piaţa instrumen- 
telor audio pentru PC era foarte diferită 
de cea de azi. Preţurile erau exorbitante: 
un sistem de sintetizare a vocii, de ultimă 
oră, putea costa 4000 de dolari, iar un an- 
samblu complet de recunoaştere a vocii 
10000 de dolari. Furnizorii puteau stabili 
astfel de preţuri pentru că, în acel moment, 
generarea şi recunoaşterea vocii necesita 
hardware scump şi de firmă. Puţine stan- 
darde de tehnologia vorbirii existau. 

Acum însă, sunt încântat să vă anunţ că, 
în mod sigur, timpurile s-au schimbat. 
Mulțumită standardizării hardware-ului 
de sunet și platformelor mai puternice de 
calculatoare, generarea de voce bazată pe 
software a devenit tendinţa principală. Oa- 
menii își pot cumpăra acum instrumente 
puternice de generare şi recunoaştere a vo- 
cii la preţuri infime. (De exemplu, pachetul 
de generare şi recunoaştere a vocii a 
IBM-ului, Simply Speaking Gold, costă 99 
de dolari.) Şi mai important, persoanele 
cu dificultăți de vedere sau de învăţare îşi 
pot acum cumpăra un calculator pe care 
potîncepe să-l utilizeze imediat, fără a mai 
“procura hardware adiţional. 


De la jucărie la instrument 


Cum s-a făcut această schimbare? În 
primă instanţă, procesoarele au devenit 
mult mai rapide în ultimul deceniu. Un 
PC cu un Pentium la 133 MHz, sau chiar 
cu un UC la 200 sau la 233 MHz nu mai 
este ceva ieşit din comun. Aceste integrate 
oferă putere de calcul suficientă ca proce- 
sarea vorbirii să fie făcută mai mult de 
software, în loc să fie făcută prin metode 
hardware. O piedică posibilă în utilizarea 
soft-ului la prelucrarea vorbirii ar fi fap- 
tul că atât generarea, cât şi recunoaşterea 
vorbirii, necesită memorie multă pentru 
stocarea şi procesarea formelor de undă. 
Oricum însă, situaţia e salvată de preţurile 


www.agora.ro/byte/ 


scăzute ale modulelor DRAM de astăzi: 
multe configurații de PC-uri sunt deja 
echipate din start cu 32 MB de RAM. Și 
costă doar în jur de 200 de dolari, să 
dublăm această cantitate, la 64 MB. 

O altă schimbare crucială este că a 
apărut un standard hardware de facto, 
pentru generarea şi captarea sunetului pe 
PC, eliminând astfel problemele de insta- 
lare şi de depanare, create de jungla de 


recunoaștere a vorbirii nu mai este ceva 
descurajator. Mai mult, sistemul de 
operare mai are la dispoziţie mai mult 
decât suficientă memorie și putere de 
procesare să ruleze alte aplicaţii, fără 
probleme. Din această cauză, marii pro- 
iectanţi de tehnologie a vorbirii ca IBM, 
Kurzweil, AT&T şi Dragon Systems au 
trecut de la plăcile de sunet de firmă la 
omniprezentul hardware Sound Blaster. 


Citind textul afisat 


(3 iioarse de text afișat 
pe monitor sunt pro- 


grame utilizate de oameni 
orbi sau cu deficienţe de 
vedere pentru comunicarea 
cu calculatorul. Aceste pro- 
grame examinează orice 
dată care intră în tamponul 
video și apoi trimit orice text 
găsit către un monitor braille, 
sau către un program care 
citește acest text cu voce 
tare. Multe dintre aceste citi- 
toare de monitor suportă o 
placă Sound Blaster și soft- 
ware de generare de voce, 
ca de exemplu DECtalk de 
Digital Equipment. 


configurații hardware şi drivere diferite. 
Placa Sound Blaster, a firmei Creative 
Labs, a devenit standardul recunoscut de 
sunet şi vorbire pentru platforma Win- 
dows. Compania susţine că există 20 de 
milioane de astfel de plăci instalate în 
lume. În ziua de azi, nu poţi cumpăra un 
PC fără placă de sunet, şi e foarte posibil 
ca aceasta să fie un Sound Blaster, sau 
unul compatibil cu acesta. Placa Sound 
Blaster vine cu propriul său sistem de 
transformare text-vorbire şi recunoaştere 
a vorbirii, numite TextAssist, respectiv 
VoiceAssist. Cu un procesor Pentium 


rapid şi 32 MB de RAM, execuţia para- 


lelă a unui task de generare şi a unuia de 


RAM ieftin pentru 
stocarea formelor de 
undă pentru 
procesarea vorbirii 


Procesoare mai puternice 
(Pentium, Pentium Pro) 


pentru trafic 


Tehnologia vorbirii accesibilă prin: 


+ 


Standardul Sound 
Blaster furnizează o in- 


ZE) N 


Pe arena API, e în curs de apariție un 
set de standarde solide, care oferă suport 
pentru o gamă largă de aplicaţii. Speech 
Application Programmers Interface 
(SAPI) de Microsoft este o interfaţă stan- 
dard de programare pentru tehnologia 
vorbirii pe platforma Windows. SAPI 
oferă sprijin atât pentru generarea, cât şi 
pentru recunoaşterea vorbirii. Dez- 
voltând cod compatibil SAPI, programa- 
torii primesc în schimb abilitatea de a 
amesteca și potrivi tehnologii provenind 
de la oricare dintre producătorii care 
furnizează motoare de vorbire compati- 
bile SAPI. SAPI se bazează pe Component 
Object Model (COM), astfel poate fi 
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accesat dintr-o mulţime de limbaje şi 
medii de dezvoltare, incluzând Visual 
C++, Visual Basic, Visual ]+ +, precum 
şi alte medii de dezvoltare, de la alți pro- 
ducători, care oferă suport pentru COM. 
Important e că SAPI vă lasă să alegeţi 
motorul de vorbire, sau produsul care se 
potriveşte cel mai bine necesităților dvs. 


Vorbește-mi 


Motoarele de generare a vorbirii con- 
vertesc textul în voce în timp real. Aces- 
tea pot ţine cont de punctuație, litere 
mari, numere, chiar şi de convenţii inter- 
naţionale referitoare la timp, monedă și 
dată. Există multe motoare de vorbire pe 
piaţă, acoperind orice cerinţă. Urmează 
acum câteva exemple reprezentative. 

Digital Equipment Corporation este de 
mult un important jucător în materie de 
vorbire. DEC oferă produse de acest gen 
pentru diferite aplicaţii şi pieţe. Compania 
oferă suport atât pentru hardware-ul pro- 
priu de firmă DECtalk, cât şi pentru soluţii 
software. DECtalk Software este o apli- 
caţie de transformare text-vorbire, care 
poate vorbi prin nouă voci și are un voca- 
bular nelimitat. DECtalk poate genera, 
de asemenea, ton DIMEF pentru aplicații 
de telefonie. DECtalk Access 32 este în curs 
de dezvoltare pentru piaţa de tehnologie 
de adaptare; va fi folosit în scopul ajutorării 
utilizatorilor orbi sau cu deficienţe de 
vedere. DECtalk Software este destinat sis- 
temelor Alpha sau Intel rulând Windows 
NT, sistemelor Alpha rulând Digital Unix, 
sau sistemelor Intel cu Windows 95. Multe 
dintre produsele de sinteza vorbirii uti- 
lizează DECtalk Software. 

Productivity Works oferă pw-Web- 
Speak, un browser Web vorbitor. Pro- 
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gramul citeşte pagini Web pe o voce 
robotică inteligibilă, citind automat și 
link-urile după ce o pagină a fost citită. 
Softul suportă sintetizatoare de voce care 
utilizează o placă Sound Blaster-com- 
patibilă. Necesită 8 MB de RAM şi 
rulează sub Windows 3.1 şi Windows 95. 


Produse 
de recunoaștere a vocii 


Motoarele de recunoaştere a vocii proce- 
sează cuvântul rostit, convertind coman- 
da verbală în comandă pentru computer. 
Sunt disponibile multe produse de 
recunoaştere a vocii pentru platforma PC. 
Puteţi utiliza recunoaşterea vocii pentru 
controlul staţiei Windows, pentru a dic- 
ta documente, sau pentru amândouă. 

Naturally Speaking, de Dragon Sys- 
tems, este un sistem pentru dictare, care 
este capabil de recunoaştere a vorbirii flu- 
ente. Puteţi dicta un text pentru calcula- 
torul dvs. şi apoi să transferați acest text 
procesorului dvs. obișnuit de text. Nu 
este nevoie să ţineţi pauze accentuate 
între cuvinte, astfel introducerea de 
date devine mai rapidă. Naturally Speak- 
ing necesită un PC echipat cu un proce- 
sor Pentium la 166 MHz; rulează mai 
rapid pe mașini MMX. Programul nece- 
sită 32 MB sub Windows 95, 48 MB sub 
Windows NT 3.51 şi 4.0, şi spaţiu pe hard 
disk de 60 MB. Acest soft mai necesită o 
placă standard, compatibilă Sound Blas- 
ter, pe 16 biţi, sau, pe sisteme portabile, 
un sistem de sunet înglobat. Vine cu un 
sistem de microfon montat pe cască. Nat- 
urally Speaking are un vocabular rezident 
în memorie de 30000 de cuvinte şi un dic- 
ţionar secundar de 200000 de cuvinte 
stocat pe hard disk. 


Procesare voce Simply Speaking Gold Henter-Joyce, Inc. 
IBM Direct 813-803-8000 
DECtalk Software Atlanta, GA fax: 813-803-8001 
Digital Equipment Corp. 800-426-2255 http://www.hj.com/ 
Lfetic cont: MA fax: 800-242-6329 Slimware Window Brid 
: ge 
gruia iai http://www.software.ibm.com/ Syntha-Voice Computers, Inc. 


fax: 800-234-2298 


http://www.digital.com/oem VoicePad 


Stoney Creek, Ontario, Canada 
905-662-0565 


Vocea face PC-ul comun mai accesibil 


]products/dectalk/dectalk.htm 


NaturallySpeaking 
Dragon Systems, Inc. 
Newton, MA 
617-965-5200 

fax: 617-527-0372 
http://www.dragonsys.com/ 


pwWebSpeak 

The Productivity Works, Inc. 
Trenton, NJ 

609-984-8044 

fax: 609-984-8048 
http://www.prodworks.com 


Kurzweil Applied Intelligence, Inc. 
Waltham, MA 

781-893-5151 
http://www.Ihs.com/kurzweil 


Cititoare ecran 


Automated Screen Access 
Program (ASAP) for 
Windows 

MicroTalk 

Texarkana, TX 
903-792-2570 

fax: 903-792-5140 
http://www.screenaccess.com 


JAWS for Windows 
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fax: 905-662-0568 
http://www.synthavoice.on.ca/ 


Window Eyes 

GW Micro 

Fort Wayne, IN 
219-489-3671 

fax: 219-489-2608 
http://www.gwmicro.com 
WinVision 

Artic Technologies 

Troy, MI 

248-588-7370 

fax: 248-588-2650 
http://www.artictech.com/ 


Kurzweil Applied Intelligence este unul 
dintre marii jucători de pe arenă. Compa- 
nia oferă câteva produse de recunoaştere 
avocii pentru PC-uri. VoicePad este un sis- 
tem de dictare cu un vocabular activ de 
20000 de cuvinte şi un vocabular secun- 
dar de 200000 de cuvinte. Sub Windows 
3.1, programul necesită minim un proce- 
sor 486 la 75 MHz. Rulând sub Windows 
95, necesită un procesor Pentium. Sistemul 
are nevoie de 8 MB de RAM pentru apli- 
caţia de sunet şi de 20 de MB de spaţiu pe 
hard disk. În plus, e nevoie şi de o placă 
compatibilă Sound Blaster pe 16 biţi. 

IBM a fost, pentru mult timp, unul din- 
tre dezvoltatorii de elită ai tehnologiei vo- 
cii. Simply Speaking Gold este o combina- 
ţie de recunoaştere şi de generare a vorbirii 
de IBM pentru Windows 95 şi Windows 
NT 4.0. Pachetul combină funcţii de 
comandă prin voce, cu dictare. Include 
de asemenea Voice-Iype Connection pen- 
tru Netscape, care face posibilă navigarea 
prin Web comandată prin voce cu Navi- 
gator 4.0. Simply Speaking Gold necesită 
un sistem Pentium la 100 MHz, 16 MB 
de RAM pentru Windows 95 (32 MBpen- 
tru Windows NT 4.0),46 MB de spaţiu pe 
hard disk şi o placă Sound Blaster. 


Ultime cuvinte celebre 


Din ziua în care s-a născut calculatorul 
personal, tehnologia vorbirii a făcut pași 
uriași, croindu-şi drum de la jocuri către 
aplicaţii de birou, cu preţuri care, în 
acest interval, deveneau tot mai mici. Cal- 
culatoare de clasa Pentium rapide și 
memoria de 32 MB furnizează o platfor- 
mă solidă pentru rularea aplicaţiilor de 
vorbire. Placa Sound Blaster şi diferitele 
sale variante furnizează componenta 
audio la un preţ rezonabil. În mod clar, 
obiectivul multor dezvoltatori de produse 
de tehnologia vorbirii este să-şi facă pro- 
dusele accesibile pentru piaţa consuma- 
torilor, ceea ce înseamnă că veţi vedea din 
ce în ce mai multe aplicaţii cu această faci- 
litate în magazinele de specialitate. 
Preţurile majorităţii acestor produse se 
vor încadra în intervalul de la 100 până 
la 200 de dolari. Tehnologia vorbirii s-a 
aşezat hotărât în prima linie şi tehnolo- 
gia calculatoarelor a făcut un pas uriaş pe 
calea înlocuirii tastaturii. 


Joseph B. Lazzaro (lazzaroQworld.std.com) este 
autorul cărţii Adapting PCs for Disabilities 
(Addison-Wesley, 1996). Este de asemenea 
directorul proiectului Program de Tehnologie 
Adaptivă găzduit de Comisia pentru Orbi din 
Massachusetts, din Boston. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Sepsi Istvân] 


WWW.agora.ro/ Dyie/ 


Reţele 


Pentru O conectare în siguranță a propriei rețele ATM la lumea din exteri- 
or, analizaţi cu atenție modalitatea ei de adresare. De Jeffrey N. Fritz 


Demistificarea adresării ATM 


u atât de multe reţele ATM 
(Asynchronous Transfer 
Mode) instalate în prezent, 
subiecte precum repartizările 
de adrese ATM devin o problemă impor- 
tantă pentru majoritatea administrato- 
rilor de reţea. Din nefericire, conceptul din 
spatele AESA (ATM End System Address) 
nu este întotdeauna clar, iar numărul mare 
de metode de adresare ATM tinde să-i pună 
în încurcătură pe utilizatori. Înregistrarea, 
o altă faţetă a adresării ATM, este deseori 
trecută cu vederea. Acest articol va arunca 
o lumină asupra acestor concepte şi va 
sugera un mod de utilizare a informaţiilor 
pentru o mai bună construire şi adminis- 
trare a propriei reţele sau magistrale (back- 
bone) ATM. 


Trei arome 


Partea cea mai controversată a administrării 
adreselor ATM o reprezintă multitudinea 
de formate de adrese. ITU (International 
Telecommunications Union), un organism 
de standarde internaţionale îşi bazează 
structura de adresare a reţelelor publice 
ATM (ex. B-SDN) pe adresele stilului tele- 
fonic E.164. 

Pentru reţelele private ATM, Forumul 
ATM a definit nu mai puţin de trei stiluri 
de formate de adrese ATM pentru specifi- 
carea adresei de capăt a unui dispozitiv de 
reţea. Toate cele trei formate au 20 de octeți 
lungime și o structură similară cu cea a adre- 
sei ISO NSAP (ISO Network Services 
Access Point). Cele trei formate sunt DCC 
(Data Country Code), ICD (International 
Code Designator) şi NSAP încapsulat 
E.164, aşa cum poate fi observat în figura 
alăturată. 

Fiecare adresă este alcătuită din trei părți. 
Prima, AFI (Authority and Format Identi- 
fier) indică tipul metodei de adresare 
folosite. A doua parte, IDI (Initial Domain 
Identifier) descrie alocarea adreselor şi 
autoritatea de administrare. Porțiunea 
finală o constituie DSP (Domain Specific 
Part), care conţine informaţia de rutare. 


C 
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Formatul DCC suportă recomandarea 
IEEE 802, privitoare la adrese. Aceasta face 
ca formatul să fie mult orientat-LAN. Va- 


Formate de adrese ATM private 


TITU 


desemnată de utilizator, un identificator 
ESI (End System Identifier) pe 6 octeți şi de 


„un octet de selectare. ESI este în mod 


an 


EG ALIVE TOrNITaI 


| |] 
HO-DSP 
Es 


LL: LL: 


IDE ATI Loltuti 


INSAP cuc psuleiee LG dou 


DSP = Partea Domeniului Specific 


HO=DSP 


AFI = Identificator Autoritate și Format HO-DSP = Partea superioară a Domeniului Specific 
IDI = Identificatorul Domeniului Inițial ESI = Identificatorul Sistemului de Capăt 
SEL = Octet Selector 


SI 


tea! 


Administratorul unei reţele poate alege din trei formate de adresă 


pentru adresele unei reţele ATM locale. 


loarea AFI pentru formatul DCC este 39. 
IDI reprezintă un cod regional; pentru 
S.U.A. eleste 840. În timp ce IDI constă din 
trei digiţi codificaţi în octeți, semioctetul 
final este burduşit cu 1111 (F în hexa). 
După câmpul IDI urmează HO-DSP 
(Higher Order Domain-Specific Part). 
Această parte are un identificator al orga- 
nizaţiei (nu este indicat în figură), care 
reprezintă codul companiei alocat utiliza- 
torului. E] este urmat de porţiunea de adresă 


obișnuit, adresa MAC IEEE 802 a dispozi- 
tivului. Octetul de selectare poate fi folosit 
în cazul unei operări cu LES (LAN Emula- 
tion Server - Server pentru emulare LAN) 
și BUS (Broadcast / Unknown Server - 
Difuzare / Server Necunoscut) în acelaşi 
comutator ATM. Deoarece LES şi BUS au 
aceeași adresă generală, însă un octet de 
selectare diferit, este posibilă diferenţierea 
celor două servicii de emulare LAN (LANE) 
care rulează pe același comutator. 
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Formatul ICD a fost definit de ISO pen- 
tru OSI (Open Systems Interconnection). 
După AFI (care are valoarea 47), urmează 
un câmp IDI prestabilit, iar apoi câmpul 
HO-DSP. Începând cu partea utilizatoru- 
lui din HO-DSP, formatul ICD este aproape 
identic cu formatul DCC. 

NSAP încapsulat E.164 diferă de cele- 
lalte formate, deoarece este bazat pe un plan 
de numerotare telefonică. AFI este egal cu 
45 în timp ce câmpul IDI constă dintr-un 
număr E.164 al cărui format variază puţin 
de la oţară la alta. În America de Nord, câm- 

A 

pul situat după AFI conţine harta de 
numerotare (Numbering Plan Area - NPA) 
fiind cunoscut, în general, ca şi codul zonei. 
(În alte țări, în acest câmp apare însă codul 
ţării.) În continuarea acestuia se află NXX, 
care este cunoscut ca şi codul centralei tele- 
fonice. (În alte țări acest câmp este ocupat 
de codul oraşului.) 

În final apare şi numărul abonatului 
local. Caseta „Numere E.164“ din dreap- 
ta ilustrează modul în care ar arăta o adresă 
E.164 în America de Nord sau Marea Bri- 
tanie. În ambele cazuri, adresa seamănă în 
mod remarcabil cu un număr de telefon. 


Decizii și înregistrări 

Care din cele trei formate ar trebui ales pen- 
tru specificarea adreselor sistemelor de 
capăt ale rețelei dumneavoastră? Dacă 
proiectaţi sau utilizaţi o reţea ATM obiș- 
nuită, formatul DCC pare să fie varianta 
logică. Are o arie de utilizare mai largă, în 
timp ce înregistrarea ICD este oarecum 
restrictivă. Administrat corespunzător, 
identificatorul organizării DCC este garan- 
tat să fie unic pe plan național. 

Adresarea E.164 poate fi problematică, 
deoarece nu pare să existe o bază stabilă de 
numere telefonice, datorată în particular şi 
creşterii utilizării liniilor telefonice care a 


avut ca efect numeroase schimbări de cod 
zonal și de număr de linie (line-number). E 
bine de reţinut, oricum, că eventualii purtă- 
tori vor porni folosind adresarea E.164. 
Dacă rețeaua dumneavoastră privată uti- 
lizează adresele formatate DCC sau ICD, 
s-ar putea să aveţi nevoie de unele forme de 
conversie a adreselor, între propria reţea 
şi rețeaua publică a purtătorului. 

Cum veţi obţine o adresă AESA? Foru- 
mul ATM a definit două surse. Prima este 
o adresă a furnizorului de servicii - în care 
furnizorul de servicii deţine adresa însă o 
porţiune din spaţiul adresei este alocat 
clientului. A doua o reprezintă adresa 
deţinută de client. În acest caz, clientul sau 
utilizatorul final obţine un domeniu pen- 
tru adresă direct de la autoritatea de înre- 
gistrare. Pentru mai multe informaţii, vezi 
caseta „Înregistrarea“ de mai jos. 

E bine de ştiut că stilul de adresare NSAP 
nu este folosit numai pentru ATM. Spre 
exemplu, atât protocolul X.500 cât şi ser- 
viciile director ISO/IEC 9594 folosesc 
adresarea NSAP. Utilizatorii care înre- 
gistrează o adresă ATM ar putea fi ne- 
dumeriți de cerinţele pentru aceste servicii 
care adaugă o „adresă de organizare nu- 
merică şi alfanumerică“. Efortul dvs. poate 
fi redus printr-o simplă solicitare a unui 
domeniu NSAP numeric pentru propria 
rețea. De acum, domeniul alfanumeric nu 
mai este folosit în mod frecvent pentru 
rețelele ATM. 

Înregistrarea adreselor numerice de la 
ANSIva costa organizația dvs. 1000$. Deşi 
nu este un mărunțiș, el reprezintă un preţ 
rezonabil pentru liniştea dată de faptul că 
numerele propriei rețele ATM sunt înre- 
gistrate de-o agenţie oficială. Acest lucru 
este important, deoarece administratorii de 
rețea, care n-ar fi luat niciodată în consi- 
derare rularea propriilor adrese Internet, 


Inregistrarea 


„ 


n Statele Unite, Institutul American de Standarde Naţionale (ANSI) deţine autoritatea 


le înregistrare de adrese NSAP. Această autoritate este rezultatul unui proces de înre- 

gistrare global stabilit de către ISO și ITU. Informaţii despre înregistrarea adreselor - ATM 
NSAP pot fi găsite la situl Web ANSI (http://www.ansi.org). Adresa directă către 
„Prospectul de înregistrare ANSI “ este http://www.ansi.org/regfact.html. Deoarece 
ANSI planifică să-și modifice în viitor situl Web, pentru o conexiune către prospectul de 
înregistrare va trebui să căutaţi printre titlurile serviciilor ANSI. 

În pagina Prospectului veţi găsi informaţii de înregistrare, incluzând chiar proceduri 
pentru înregistrare. Această pagină prezintă de asemenea pointeri către un formular de 
cerere și un program de plată. Dacă preferaţi, puteţi contacta ANSI direct pentru obținerea 
unui formular de cerere de înscriere. Numărul de telefon este 212-642-4884; numărul de 
fax este 212-398-0023. Pentru e-mail adresa este mmaasQansi.org. 

Dacă construiți o rețea într-o țară din afara S.U.A. e posibilă existenţa unei organiza- 
ţii de standarde naţionale care să coordoneze adresele ATM. Dacă nu cunoașteți care este 
organizaţia responsabilă din țara dvs. contactaţi ITU la http://www.itu.ch/. 
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Numere E.!64 


Pentru America de Nord 
Codul ţării = 1 
(Alocat de ITU) 


Numbering Plan Area (NPA) = 
codul țării = 304 


NXX = codul centralei = 293 
Numărul abonat = 1234 
Adresa E.164: 1304293129234 


Pentru Anglia 

Codul țării = 44 

Codul oraș = 171 (Londra) 
Numărul local = 937 1234 
Adresa E.164: 441719371234 


n-au acordaţ nici o şansă creării propriilor 
adrese ATM. Acest lucru este analog cu 
crearea propriului domeniu de adrese IP. 

Trebuie recunoscut că aceasta nu este o 
problemă a reţelelor de sine-stătătoare. Cu 
toate acestea, la fel ca şi cu TCP/IP, co- 
nectarea reţelelor cu același domeniu de 
adresă ATM creează conflicte, deoarece 
unul sau mai multe dispozitive ATM au 
adrese duplicate. 

Dacă aveţi o adresă înregistrată, în mod 
legal nimeni nu poate utiliza aceleași nu- 
mere de adresă folosite de rețeaua voastră. 
Dacă veţi nimeri într-un conflict cu o altă 
reţea ATM interconectată, dvs. nu veţi fi 
nevoit să vă schimbaţi ierarhia adreselor. 
(Citeşte: Construirea unor ierarhii largi de 
comutatoare este o sarcină neplăcută şi con- 
sumatoare de timp.) 

În procesul de proiectare ar trebui să luaţi 
în considerare, cât de repede posibil, înre- 
gistrarea de adrese ATM - chiar dacă iniţial 
rețeaua dvs. este construită ca și o subrețea 
privată. Rețelele ATM, la fel ca şi cele Eth- 
ernet şi Token Ring, nu vor rămâne rețele 
private pentru multă vreme. Bă 


Mulţumiri 

Aș dori să-i multumesc lui Bob Lynch, senior 
system consultant al Digital Equipment 
Corp. și președinte activ al Comitetului de 
Consultanţă a Inregistrărilor ANSI pentru 
suportul oferit la scrierea articolului. 


Jeffrey N. Fritz este inginer în telecomunicaţii 
al West Virginia University și autorul Remote 
LAN Access: Guide for Networkers and a 
rest ofus (Manning Publications/Prentice-Hall 
PTR, 1996). Îl puteţi contacta la adresa e-mail: 
jrfitzOwvu.edu. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Daniel Moldovan] 
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Un codec (codor/decodor) MPEG-2 într-un singur cip [ace 
posibilă creația DVD pe PC. De Les Kohn şi Greg Efland 


Video personal devine o realitate 


u mai târziu decât anul viitor, 
unele PCuri vor avea unități de 
disc versatil digital (DVD) cu 
posibilitatea de înregistrare. Un 
DVD înregistrabil, cu un strat având o capa- 
citate de 4,7 GB, nu poate stoca decât 4 mi- 
nute de video digital necomprimat. Din fe- 
ricire, ultimul standard de compresie de la 
MPEG, MPEG-2, poate comprima fluxul 
video digital, astfel încât un DVD să poată 
înmagazina peste 2 ore de video de calitate. 

În teorie, un PC echipat cu o astfel de uni- 
tate poate deveni o staţie de creaţie video. 
Practic, chiar facilităţile proprii ale 
MPEG-2 i-au afectat răspândirea, datorită 
faptului că tehnologia este asimetrică. 
Decompresia unui flux video MPEG-2 nu 
necesită decât o modestă putere de proce- 
sare (ideală pentru aparatele de larg con- 
sum), dar codificarea (sau comprimarea) 
unui flux video necesită resurse de proce- 
sare mult mai puternice. Până recent, erau 
necesare costisitoare matrici multiproce- 
soare sau hardware proprietar, pentru a rea- 
liza o codificare MPEG-2 în timp real. 

Un procesor ieftin de la C-Cube Micro- 
systems, numit DVX, promite să schimbe 
situaţia. El conţine 5,4 milioane de tranzis- 
tori, este realizat în tehnologie 0,35 microni 
la 3,3 V şi este împachetat într-o capsulă 
ball-grid array (BGA) cu 352 de pini. Chiar 
dacă DVX funcţionează doar la 100 MHz, 
el oferă o calitate profesională pentru codi- 
ficarea MPEG-2, folosind doar un sfert din 
rata de date ale formatelor video actuale 
DV şi M-JPEG. 

Acest fapt asigură pe PC o captură, codi- 
ficare şi memorare de video digital pe un 
hardisc standard sau pe un DVD inscriptibil, 
fără a mai fi nevoie de matrici de discuri dedi- 
cate. Datorită faptului că DVX combină 
codarea/decodarea (codec) MPEG-2 cu 
funcţii de efecte video într-un singur cip, el 
oferă pentru prima dată, pe scară largă, posi- 
bilitatea editării video la nivel de cadru. 


Arhitectura lui DVX 


Arhitectura lui DVX se bazează pe expe- 
riența a trei generaţii anterioare de codifi- 
catoare. Intern, DVX se compune din mai 
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multe unităţi semi-independente, aşa cum 
ilustrează și figura „Microarhitectura lui 
DVX<“. Un nucleu SPARC RISC efectuează 
procesarea de nivel înalt, complementat de 


unităţile de estimare mişcare (ME) şi proce- 


sare de semnal digital (DSP) video ce reali- 
zează procesarea la nivel jos, dar cu calcule 


Microarhitectura lui DVX 


2 KB 
memorie 
de referinţă 
[1 KB memorie | 
HI = destinaţie, 


I/O 
video 


-ul DV -ul 
e din 
stânga dreapta 


istrucțuni_| 


emorie date “a ORI 
Î aaaneenemeeeineneanemul Mezul Unitatea D 


posibilitatea adăugării de noi facilități sau 
de corectare a erorilor, fără schimbarea 
hardului. Un cache de 16 KB pentru instruc- 
ţiuni asigură evitarea lipsei din cache a 
instrucțiunilor din buclele principale de 
procesare. DVX are şi o memorie pe cip de 
8 KB, pentru date, alimentată de transferu- 


y li DSP 


8 KB 
7 RAM 


Comandă 


tea | 


I/O Interfața 
audio SDRAM 


Diferitele unităţi operează concurent pentru 


captura și codificarea din mers a imaginii video digitale. 


intensive. Toate cele trei părţi funcționează 
concurent, pentru a realiza operaţiile nece- 
sare unei codificări în timp real. 

Nucleul se comportă ca un microcon- 
troler și operează la 80 MIPS. Această arhi- 
tectură, cu bază pe software, lasă deschisă 


rile DMA controlate soft. Aceasta înlo- 
cuieşte cache-ul de date tradițional şi asigu- 
ră performanța în timp real. 

DSP-ul video este un coprocesor de ni- 
vel înalt ce extinde setul de instrucțiuni 
SPARC pentru, a încorpora operaţii de codi- 
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ficare şi procesare de imagini. Funcționarea 
sa aproape autonomă dă posibilitatea ca 
DVX să folosească un nucleu uni-scalar mic 
şi mai puţin complex. Coprocesorul DSP 
video este constituit dintr-o unitate DMA 
şi una DSP, fiecare conectate la o memorie 
de lucru tampon, compusă din două bancuri 
de câte 4 KB. În orice moment, unitatea 
DMA încarcă noi operanzi într-unul dintre 
bancuri şi stochează rezultatele prelim- 
inare din el, în timp ce unitatea DSP proce- 
sează datele din celălalt banc. 

Când unităţile DMA şi DSP îşi termină 
sarcinile, rolul celor două bancuri se schim- 
bă. Aceasta permite suprapunerea opera- 
ţiilor DSP video cu transferurile de date cu 
DRAM-ul sincron (SDRAM), necesară 
pentru susținerea ratei de ieşire. 

Instrucţiunile unității DMA transferă sub- 
secțiuni rectangulare (benzi), dintr-o imagi- 
ne între memoria de lucru şi SDRAMul ex- 
tern. O instrucțiune de încărcare bandă im- 
plementează diferite aspecte ale compensării 
mișcării definite în standardul MPEG. Uni- 
tatea DMA convertește vectorii de mişcare 
generați de unitatea ME în adrese de benzi- 
imagine, în timp ce controlerul SDRAM rea- 
lizează alinierea şi interpolarea la nivel de 
subpixel pentru datele referențiate. 
Codificarea imaginii 
și performanța 
Codificarea MPREG-2 lucrează prin exami- 
narea unei succesiuni de imagini (sau cadre), 
în urma căreia elimină informaţia redun- 
dantă din acestea (de ex., un zid gol din 
fundalul unei scene poate fi memorat o dată 
şi reutilizat în cadrele următoare, până când 
punctul de vedere se schimbă). Aceasta nece- 
sită ca DVX să aibă o mare capacitate de pre- 
lucrare, un mecanism ME robust pentru a 
determina ce zone ale cadrului s-au schim- 
bat de la un cadru la altul. - 

O listă a comenzilor - generată de nucleu 
şi memorată în SDRAM - controlează mo- 
torul de căutare programabil al ME. Acesta 
extrage comenzi de căutare din memorie şi 
scrie apoi în ea rezultatele. Cu fiecare exe- 
cuţie a unei comenzi, unitatea ME încarcă 
destinaţia corespunzătoare și porţiunea de 
imagine referenţiată de aceasta din SDRAM 
în memoriile din cip, pentru destinaţii res- 
pectiv ferestre de imagine. Aceste memorii 
sunt dublu-buferate pentru a permite acce- 
sul SDRAM al următoarei destinații să se su- 
prapună cu căutarea din destinaţia curentă. 

După ce procesarea tuturor comenzilor 
de căutare s-a încheiat, o întrerupere aten- 
ţionează nucleul. Rezultatele comenzii 
pot genera mai multe comenzi de căutare 
pentru nivelul următor, într-o căutare ierar- 
hică, sau să lanseze o compresie de mişcare 
în DSPul video. Cu toate că unitatea ME 
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preia o mare parte din încărcarea nucleu- 
lui, microcodul păstrează controlul total al 
parametrilor esenţiali de căutare. Aceasta 
oferă flexibilitate motorului de căutare con- 
trolat de CPU, asigurând şi o performanță 
echivalentă unui motor cablat hard. 
Pentru codificarea formatelor de mare 
rezoluţie, cum este HDTV, pot fi puse să 
opereze în paralel mai multe procesoare 
DVĂ, care să-şi împartă munca de proce- 


sare. Până acum, cipurile de procesare video - 


se interconectau printr-un bus global par- 


Comunicaţia 
punct-la-punct 


"SDRAM 


Master Slave 


Pinii de stânga și dreapta IPC 
conectează DVX-urile vecine. 


Video personal devine o realitate 


la 10 cipuri. (pentru decodificarea oricărui 
format HDTV sunt necesare doar 2 cipuri). 


Configurația sistemului 

DVX poate fi interfaţat fără logică supli- 
mentară cu mai multe subsisteme ale PCu- 
lui. El are o interfață de bus PCI pe 32 de biţi 
(conformă revizuirii 2.1), o interfață video 
programabilă CCIR-656 (paralele D1) şi o 
interfață 1/O audio cu opt canale - compati- 
bilă 2S. DVX foloseşte 8 MBSDRAM, con- 
stituită din patru părţi de câte 16 Mb. 


Bancurile SDRAM separate conțin 
porțiuni de imagine și date de 


SDRAM | "SDRAM 


Conexiunile de comunicație interprocese (IPC) 


Intrarea dreapta legată 
la ieșirea stânga 


(OD Transfer DMA ce specifică o adresă 
SDRAM distant. 


8 cei 4 biți superiori ai adresei sunt 
comparaţi cu numărul IDului DVX-ului în 
registrul adresei de bază din IPC. Dacă 
biții indică un ID mai mic, DVX-ul rutează 
datele spre canalul IPC stânga. 


O procesorul cu IDul corespunzător utili- 
zează partea inferioară a adresei pentru a 
plasa datele la locaţia corespunzătoare 
SDRAM. 


leșirea dreapta legată 
la intrarea stânga 


O Pentru un număr ID mai mare, datele 
sunt rutate spre canalul IPC dreapta. 


(9 Pentru un transfer făcut către un DVX 
care nu este în proximitate, hardul 
verifică numărul IDului transferului și 
rutează datele către cipurile DVX pe 
direcție până când se ajunge la destinaţie. 


( Canalul se termină prin legături la 
masă ale pinilor IPC stânga la master și ai 
celor IPC dreapta ale ultimului cip din 
matrice. 


Un bus specializat permite procesoarelor 


să lucreze în paralel la codificare în format HDTV video. 


tajat. Însă, dacă numărul de cipuri creşte pe 
acestbus partajat, se atinge limita lățimii de 
bandă a busului. Aceasta împiedică scalarea 
proporţională a performanţei. 

Spre deosebire de acestea, DVX utilizează 
o arhitectură punct-la-punct care asigură 
o scalabilitate direct proporţională cu 
numărul de procesoare. Canalele de comu- 
nicare interproces (IPC) ale cipului DVX 
pot fi interconectate pentru a construi 
matrici de procesoare, așa cum se ilustrează 
în figura „Comunicaţii punct-la-punct“. 
Prin porturile IPC, mai multe cipuri DVX 
coordonează operaţiile de procesare astfel 
încât să poată codifica toate formatele digi- 
tale HDTV propuse. Două cipuri DVX pot 
codifica formatul 525P, iar pentru for- 
matul HDTV 10801 sunt necesare 8 până 


Deoarece nu sunt necesare tampoane FIFO 
externe sau alte circuite logice, DVX reduce 
şi mai mult costul integrării sale într-un PC. 
Pentru a face sisteme capabile să codifice şi 
să manipuleze formate video HDTV, tre- 
buie adăugate doar cipurile DVX necesare, 
în funcţie de audiența vizată. Cu DVDuri 
care înregistrează, un PC DVX oferă posi- 
bilităţi de creaţie şi înregistrări de calitate 
profesională pentru video MPEG-2, la 
preţuri de acum accesibile. Bă 


Les Kobn (editorsQbix.com) este arhitect șef 
la C-Cube Microsystems pentru familia de pro- 
cesoare DV, Greg Efland (editors Qbix.com) 
este arhitect șef pentru procesorul DVX. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Adrian Pop] 
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rticolul din această lună va 
A demonstra de ce litera D din 
numele DHTML înseamnă 
într-adevăr dinamic. Cu 
DHTML este ușor să creăm efecte care 
înainte ar fi necesitat apleturi Java sau 
controale Active X. Articolul din luna tre- 
cută a introdus termenul DHTML, prin dis- 
cutarea stilurilor dinamice. Vom continua 
luna aceasta prin prezentarea tehnicilor 
DHTML pentru poziţionare dinamică, 
conţinut dinamic şi efecte multimedia. 
Poziționarea dinamică se referă la capaci- 
tatea de a mişca şi redimensiona textele și 
elementele grafice din paginile HTML. 
Aceste posibilităţi vin în sprijinul conţinu- 
tului dinamic, permiţând autorilor de pa- 
gini Web să modifice conţinutul textului şi 
imaginilor afișate pe ecran. Puteţi să obți- 
neți rearanjarea automată a conţinutului 
paginii în cazul în care apar sau dispar 
anumite elemente. Efectele multimedia 
oferă filtre pentru a transforma aparenţa 
conţinutului. 


Poziţionare dinamică 


Poziționarea dinamică oferă un sistem de 
coordonate tridimensional pentru a con- 
trola afișarea elementelor HTML. Autorii 
pot modifica dimensiunea unui element 
HTML prin atribute de poziționare dinami- 
că. Prin setarea acestor atribute cu aju- 
torul unui script, puteţi mişca conţinutul pe 
ecran sau să-i modificaţi dimensiunile. 

Natura interactivă a DHIML permite 
autorilor să lase în seama vizitatorilor 
ajustarea poziţiei şi a factorului de mărire 
al elementelor din pagină. Cu toate că 
implementează versiuni diferite de 
DHIML, Netscape şi Microsoft au fost de 
acord asupra atributelor de poziţionare 
aprobate de World Wide Web Consortium 
(W30). 

Există cinci atribute fundamentale pen- 
tru poziţionare. Acestea sunt: top, E, width, 
height și zIndex. Atributele top şi left reprez- 
intă deplasamentele în pixeli față de ele- 
mentul părinte. Variabilele width şi height 
specifică suprafața de afişare în pixeli pen- 


www,.agora.ro/byte/ 


DHIML permite mărirea și micşorarea obiectelor, le face să dispară 
și să apară şi permite multe efecte multimedia. De Rick Dobson 


i 


tru un element HTML. Elementul zindex 
specifică ordinea stocării a două elemente, 
care ocupă aceeaşi poziţie în pagină. Ele- 


mentul care are valoarea zindex cea mai 


mare se va afla în vârful stivei. lar cel cu val- 


HTML Dinamic, pe înțelesul tuturor (II) 


ferestrei, setând valorile width și eight la val- 
oarea zero. Un script de doar cinci linii mod- 
ifică atributele width și hreigit ale imaginii 
până când aceasta va atinge lăţimea max- 


-imă de 800 pixeli. Metoda setTime out a 


http: //cab586/gqrowimage. html - Microsoft Internet Explorer 


Cu numai 12 linii de cod (vezi Galeria de cod pe pagina următoare), 


poţi crea efecte uimitoare. 


oarea cea mai negativă va fi la baza acesteia. 
Elementul din vârful stivei este cel vizibil. 
Captura de ecran de mai sus prezintă o 
succesiune de imagini suprapuse, care 
demonstrează mărirea bazată pe poziţio- 
nare dinamică. Imaginea, care este o siglă 
de companie, pornește din colţul stânga sus 
dintr-o imagine mică, crește în dimensiune 
şi se mișcă spre dreapta până cândse va opri 
în colţul din dreapta jos al ferestrei. 
Secţiunea „Efect de mărire“ din Galeria 
de cod de pe pagina următoare prezintă 
un cod de 12 linii care produce efectul din 
figura de mai sus. Secţiunea Body pozi- 
ționează un fişier .gif în colțul stânga sus al 


obiectului window determină viteza cu care 
va creşte imaginea. Proprietatea cnlcad a 
obiectului window va genera un eveniment 
când se încarcă pagina, eveniment care va 
invoca procedura de mărire a imaginii. 


Conţinut dinamic 


DHTML oferă mai multe căi pentru a 
împrospăta, adăuga sau şterge text „din 
mers“ în pagina afişată. Trei tehnici includ 
proprietatea de afişare, proprietatea de vizi- 
bilitate și o colecţie de patru proprietăţi şi 
două metode, care manipulează textul sim- 
plu, sau cel formatat HTML. 

TmerTet şi InnerHIML sunt proprietăți 
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HTML Dinamic, pe înțelesul tuturor (II) 


Galeria de cod 


Efect de mărire 

<HTML> <HEADER> <SCRIPT) 

functian () ( 

if (image .width<800) ( 

x=window .setT imeout ( go() „100) 
image .width=imagel .width +20 
image! .height=imagel height +10;)) 

window .anload = go; 

</SCRIPT> <BODY> 

<IMG id=imagel style= 

"posi tion:akeolute; left:0;top:0" 


height=0;width=0 SRC=". ./cablogocI .gif"> 


</BODY > </HEADER> </HTML)> 


Pălăria magică 
<HTML> <HEAD> <STYLE) 
DIV (fent-size:%pt; fant-weight: bold; 


color:blue; filter :Shadow (color=cyan) ;height: 25; ) 
</STYLE> <SCRIPT LANGUAGE= JavaScript > 


functian shoirst () £ 


if (Ganent.all .Firstl ist.style.display = 1) 
(doament.all .FirstList.style.display = "none"; ) 


else 


doament.all .FirstList.style.display = "";) 


function showsecond () î 


if (document.a11.Secondrext.style.display = 1) 
(document .a11 .secondText.style.display = 'mone";) 


else 


document .a11 .SecondText.style.display = "";) 


</SCRIPT> <BODY> 
<DIV>Why Retain CAB</DIV> 
<P onclick="showFirst () ">Overview 


<UL ID=FirstList SIYLE="display:none" > 


LIPractical Experience 
<LIOutstanding Credentials 
<LI>Cost Ef fective</UL> 


<P onclick="showsecond () ">Stabi 1ity</P> 


<SPAN ID=SecondText STYLE="display :none"> 
CAB has over a dozen years experience. </SPAN > 


</BODY> < /HTML> 


care pot fi citite şi modificate (read-write) 
ale elementelor DHTML. Acestea se folo- 
sesc pentru determinarea sau înlocuirea 
conţinutului unui element. Diferenţa dintre 
cele două proprietăţi este că InnerTat se 
referă doar la text. Pentru inserarea unor noi 
elemente în interiorul unei perechi de taguri 
se foloseşte InnerHTML.. 

OuterTet şi OuterHTML se comportă 
asemenea variantelor „inner“, cu excepţia 
că se referă atât la elementul HTML cât și 
la conţinutul acestuia. Prin înlocuirea 
oricărei proprietăţi „outer“ cu un şir gol 
(““) veţi şterge elementul din pagină. 

O pereche de metode: insertajacent Text 
şi insertAdjacentHIML, permit autorilor de 
pagini Web să adauge texte și elemente 
HTML la o pagină, fără a fi nevoie de 
înlocuire. Aceste metode aparţin unor ele- 
mente cum ar fi A, DIV sau P. Aceste 
metode au un argument care să permită 
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ajustarea fină a poziţiei noului conţinut față 
de un element HTML. 

Proprietățile visility şi display oferă o cale 
alternativă pentru a face dinamic conţinu- 
tul. Puteţi face ca să dispară sau să reapară 
un element cu oricare dintre aceste pro- 
prietăţi. Proprietatea visiăility poate ascunde 
conţinutul unui element, dar păstrează 
spațiu pentru conţinutul invizibil. Propri- 
etatea display funcţionează asemănător ca 
şi visibility, doar că nu rezervă spaţiu. Prin 
setarea proprietăţii display astfel încât 
conţinutul elementului să fie vizibil, pagi- 
nava fi împrospătată astfel încât să includă 
şi noul material vizibil. 

Segmentul „Pălăria magică“ din Galeria 
de cod ascunde şi afişează textul prin 
intermediul proprietăţii display. Apăsând 
cu mouse-ul pe „Overview“ sau „Stability“ 
va face ca textul de dedesubt să alterneze 
între starea vizibilă şi cea invizibilă. Când 


textul de sub Overview devine vizibil, para- 
graful conţinând Stability se va rearanja 
într-o nouă poziţie astfel încât în pagină să 
apară şi noul text. Vizitatorii paginii comută 
vizibilitatea textului prin apelul metodelor 
showFirst sau showsecond. Aceste funcții 
folosesc ca rutine de tratare pentru eveni- 
mentul de clic pe elementele din primul sau 
al doilea paragraf. Dând valoarea none 
atributului visidie, textul respectiv va deveni 
invizibil, iar egalând display cu 
"" textul va fi vizibil. 


Efecte multimedia 


DHTML permite efecte multimedia atât 
prin filtre, cât şi prin tranziţii. Filtrele pot 
transforma textele şi imaginile. Tranziţiile 
controlează felul în care două imagini îşi 
schimbă poziţiile în aceeaşi pagină sau cum 
se termină o pagină şi începe alta. 

Vă puteţi satisface setea creatoare cu ori- 
care din cele 14 filtre. Codul „Pălăria magi- 
că“ prezintă modul de utilizare a filtrului. 
shadow. Blocul DIV din secţiunea STYLE 
va specifica o umbră cian pentru un text 
albastru. Această definiţie de stil DIV se va 
aplica blocului DIV de la începutul secţiu- 
nii Body. 

Există două clase de tranziţii: una pentru 
conţinutul unei singure pagini, cealaltă pen- 
tru mişcările între pagini. În interiorul unei 
pagini puteţi invoca tranziţii de tip revelare 
sau de contopire. Mişcările dintre pagini 
sunt suportate doar de tranziţiile de tip reve- 
laţie. Tranziţiile tip contopire scot în evi- 
dență conţinutul blocului sau îl fac să se con- 
topească cu pagina. Autorii pot alege din 
24 de tranziţii de tip relevare, care amintesc 
foarte mult de cele din PowerPoint. 


Sunteţi mișcat de DHTML? 


Dacă sunteți un autor de site-uri, atunci poate 
vă întrebaţi dacă merită să învățați DHTML. 
Cred că majoritatea ar răspunde cu „da“. Un 
cod simplu poate să schimbe fundamental 
aspectul paginilor Web. 

Acum ştiţi că puteţi, întrebarea este: Veţi 
face? Răspunsul îl veţi găsi văzând un site 
care foloseşte DHTML. Acestea vor fi mai 
rapide, mai atractive şi mai interactive 
decât cele fără DHTML. Vă pasă dacă 
clienţii dumneavoastră pot beneficia de 
aceste facilităţi doar de la concurența dum- 
neavoastră? 


Rick Dobson, Ph.D. este președintele com- 
paniei CAB, care oferă consultanţă în dome- 
niul bazelor de date și Internet. ÎL puteţi con- 
tacta la adresa Rick_DobsonQmsn.com. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Budai Lâszl6] 


www.agora.ro/byte/ 
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vă invită la: „0 Pa o, O 


/> 
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Expoziţia şi Conferinţa 


A 
Internaţională de 4 E. re |: 
Tehnologia Informaţiei şi 
Comunicaţii din România 1 Q Q 'si 


Cea mai importantă 
expoziţie specializată de 
tehnică de calcul 
(hardware şi software), 


electronică, birotică 
şi telecomunicaţii 


Ediţia a 7-a 

| Complexul ROMAERO 
Băneasa a la | 

13-17 mai 1998 îi PI 


Vă irosiți timpul căutând de unul 
singur distribuitori pentru echipamentele 
dumneavoastră? 

Aveţi dificultăți în a găsi pentru 
produsele dumneavoastră clienți cu mare 
putere de cumpărare? 

Comtek vă oferă şansa de a-i 
întâlni pe toți aceştia la CERF! 

Organizată la puţin timp după 
CeBiT Hanovra, cea mai mare expoziţie 
europeană în acest domeniu, CERF vă 
prezintă echipamente şi tehnologii de 
ultimă oră. 

Nu pierdeţi ocazia de a veni la 
CERF! 

Pentru informații sunaţi acum la 
telefon / fax: 230.12.15; 230.62.81 
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instrumentare 
pentru aplicații Web 


ele mai cunoscute aplicaţii pen- 
tru crearea şi întreținerea de 
site-uri Web sunt oferite gratu- 
it pentru fiecare mașină Win- 
dows. Chiar și NotePad - un simplu editor 
de text-vă permite introducerea de HTML 
brut. Însă, evoluţia de la editoarele de texte 
la programele de prelucrare de texte și de 
tehnoredactare computerizată este reflec- 
tată şi în uneltele de dezvoltare de aplicaţii 
Web. Au apărut o varietate de strategii de 
combinare într-un singur instrumentar a u- 
neltelor pentru crearea de pagini, dezvolta- 
rea de aplicații și administrarea de site-uri. 

Pentru acest Lab Report am evaluat o 
combinaţie de soluţii variind de la unelte 
drag-and-drop WYSIWYG la suite înalt 
scalabile care permit lucrul atât cu PC-uri 
cât şi cu mainframe-uri. Idea comună este 
de-a perfecționa cunoştinţele şi codul 
moştenit în timp ce este acceptat viitorul 
bazat pe componente. 


Visual InterDev 
În primul rând, notificarea obișnuită: Pro- 
dusele Microsoft rulează cel mai bine - şi une- 
ori numai -cu Windows. Iar Visual InterDev 
(VI) nu face excepție. VI acţionează asupra 
tehnologiei ASP (Active Server Pages) a IIS 
(Internet Information Server) având nevoie 
de un server Windows NT (sau extensia 
ChiliSoft pentru a rula pe alte servere Web). 
Deşi VI suportă atât Java cât şi un tip par- 
ticular de JavaScript, el avantajează Visual- 
Basic (VB), VBScript şi ActiveX. În plus, al 
său Database Designer lucrează doar cu baza 
de date SQL Server a companiei. 

Însă, aceia care pariază pe Windows NT 
vor descoperi în VIun puternic integrator al 


C 


setului de unelte Microsoft, importante pe- 


plan industrial. Mediul de dezvoltare inte- 
gratal programului combină imaginea și sen- 
zaţia generată de Office 97 cu funcţiona- 
litatea oferită de Visual C+ + și Visual ]+ +. 

La fel ca VB 5.0 şi Internet Explorer, VI 
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este un depozit de documente active care 
oferă dezvoltatorilor posibilitatea de-a 
lucra cu fişiere Excel, Word sau alte fişiere 
ActiveDoc, fără a părăsi mediul IDE. Pro- 
gramul vine cu Image Compose, Music Pro- 
ducer şi Media Manager, pentru a ajuta la 
administrarea conținutului, însă aveţi şi 
posibilitatea de-a configura IDE pentru 
lansarea unei aplicaţii favorite, printr-un 
dublu-clic pe un anume tip de fişier sau 
folosind comanda Open With. 

VLinclude o versiune a editorului HTML 
FrontPage97 respectiv Script Wizard-ul la 
nivel client care a fost lansat pentru prima 
dată cu ActiveX Control Pad. CT Wiz- 


SATI BEST 


INSTRUMENTAR W 


ard generează fie VBScript fie JScript 
oferind posibilitatea unei editări de cod în 
mod direct sau prin drag-and-drop. 
Controalele ActiveX la proiectare 
(design-time) automatizează crearea de 
scripturi la nivel server, care comunică cu 
motorul ASP al NT-ului. Eu am folosit Data 
Form Wizard pentru a genera un formular 
HTML cu o legătură la date care modifică 
înregistrările într-o bază de date ODBC şi 
am navigat nestânjenit într-o sesiune cu 
două controale la proiectare Data Range. 
Controlul Data Range Header lansează 
Query Designer oferindu-vă o unealtă drag- 
and-drop pentru crearea de instrucțiuni SQL 
de interogare a bazelor de date ODBC. 


Scriptarea Active Server este generată în mod. 


automat, deşi e nevoie de unele editări ma- 
nuale pentru inserarea unor variabile de baze 
de date potrivite. 


Doriţi să construiți şi să 
întrețineți site-uri și apli- 
cații Web? Am evaluat șapte 
instrumente gata să vă 
ajute. 

De Steve Gillmor 


Când un utilizator solicită URL-ul rezul- 
tant, motorul ASP al IIS procesează codul 
de la nivelul server, iniţiază o sesiune uti- 
lizator şi un dialog cu baza de date back- 
end, după care returnează o ieșire dinam- 
ică ca și text şi HTML. Codul sursă 
proprietar rămâne pe server. 

Puteţi vizualiza munca dvs. din interiorul 
IDE folosind un control ActiveX Internet 
Explorer sau lansând un browser. Data 
View vă permite printr-un simplu clic- 
dreapta administrarea multiplelor conexi- 
uni la baze de date, vizualizarea definiţiilor 
tabelelor, a tipurilor de câmpuri, a struc- 
turilor de chei şi a procedurilor stocate. 
Database Designer oferă unelte asemănă- 
toare Access care generează comenzi DDL 
(Data Definition Language) pentru proiec- 
tarea şi crearea tabelelor SQL Server şi a dia- 
gramelor bazelor de date. 

Pentru o imagine de perspectivă puteţi 
comuta la Link View - o machetare cu pic- 
tograme a propriului sit. Conexiunile rupte 
sunt indicate în roșu și vă este oferită posi- 
bilitatea de filtrare a elementelor după exe- 
cutabile; HTML; multimedia; şi conexiuni 
interne, externe, primare și secundare. 
Dacă redenumiţi sau mutaţi un fişier, VI 
restabileşte în mod automat referinţele. 
VisualSourceSafe de la Microsoft poate fi 
integrat pentru înregistrare/verificare şi 
controlul versiunii, iar utilizatorii Front- 
Page pot lucra cu dezvoltatorii VI. 


HAHTsite 


HAHTsite 3.0 de la HAHT Software se stră- 
duieşte să devină cel mai bun produs actual, 
conectând platforme multiple, servere Web, 
baze de date, API-uri și browsere. Dacă vă . 
place VB şi Visual Studio IDE, veţi fi pregătit 
pentru rularea imediată a HAHTtalk Basic, 
compatibil VB şi a Web Project Explorer de 
la HAHTsite. În plus, puteţi folosi 
HAHTtalk Basic pentru a manipula și crea 
instanţe pentru orice clase de obiecte Java. 


www,.agora.ro/byte/ 


Notes Designer de la Domino desfășoară imagini și navigatoare 
înglobate, cu formule de ascundere pentru a crea discuţii pe o 
temă (threaded discussions) și aplicaţii de flux al lucrului pentru 


biblioteci de documente. 


Visual Inter 
oferă o vari- . 
etate de edi- 
toare și pro- 
grame de 
vizualizare d 
pagini, link-uri 
interogări și X 
tabele. 


poze Îi 


Controalele predefinite, 
de tipul la momentul 
proiectării (design-time) 
ale HAHTsite includ DB 
Table Widget care vă 
permit definirea instrucți- 
unilor SQL, citirea datelor 7 
și afișarea înregistrărilor 
într-un tabel HTML. 


Application Server, care permite un mod 
de lucru multiprocesor şi multifilar, îndepli- 
nește în mare același rol pe care îl are şi 
motorul ASP al IIS Microsoft, de interceptare 
de apeluri către coduri de aplicaţie compilate 
şi de generare dinamică de pagini HTML. 
Pentru o securitate sporită, serverul HAHT- 
site foloseşte cooky-uri și identificatori de 
stare (state IDs), inserând adresa IP a naviga- 
torului client în identificatorul de stare. 

HAHTsite suportă DAO (Database Object 
Model) de la Microsoft plus un acces nativ la 
stocările de date Oracle7, Microsoft SQL Ser- 
ver, Sybase SQL Server şi Informix. Adminis- 
tratorul conexiunilor HAHTsite permite fie- 
cărui element al unui proiect să partajeze o 
singură conexiune de log-in la o bază de date. 

IDE-ul HAHTisite oferă o suită de con- 


MapClickApp: embedding a custom 


clickable widget in a VisualWawe 


„IDE-ul de la Visual- 
| Waveeste construit 
folosind sistemul de 
| dezvoltare SmaliTalk 
| al VisualWorks ofe- 
rind posibilitatea re- 
utilizării regulilor de 
afaceri și a elemen- 


Form Painter de la 


YAleh. 


d VVYLU=— 


troale formular - zone de text static, casete de 
validare, butoane radio, casete de tip listă şi 
casete combinate - şi controlul DataSet care 
leagă aceste controale la tabele de baze de 
date, asigurând acțiuni de inserare, actu- 
alizare, ştergere, interogare, reinterogare şi 
mutare. Asistentul formular (Form Wizard) 
vă sugerează să selectați un tabel sau să gen: 
eraţi o interogare SQL și să specificaţi câm- 
-purile, controalele, butoanele și forma de 
prezentare; iar apoi generează un formular 
HTML de conectare la baza de date. Alți asis- 
tenți includ generatoare de rapoarte plus o 
unealtă vizuală de creare de cadre HTML. 

Controalele de proiectare Widget, file- 
save și run-time (la momentul rulării) de la 
HAHT'site pot fi create în HAHTtalk Basic 
cu ajutorul unui asistent şi a unui SDK înglo- 


Cactus vă permite 
editarea proprietăților 
obiectelor, inclusiv a 
applet-urilor Java. 
Printr-un clic pe butonul 
de Preview vă puteţi 
vizualiza munca în 
navigatorul prestabilit. 


"> Controlul ActiveX la momen- 
tul proiectării - Data Range 
Header - generează tag-uri 
HTML și scripturi de nivel 
server pentru executarea 
interogărilor SQL. 


ului. 


bat sau puteţi utiliza widget-uri predefinite 

pentru a adăuga applet-uri Java, controale 

ActiveX, bare de navigare prin conexiuni 

care se actualizează automat şi handlere de 

e-mail către paginile proprii. Stabilirea pro-. 
prietăţilor unei casete text generează un cod. 
Java-Script de validare a câmpului. Porţiu- 

nile de pagini pot fi salvate ca şi clipuri în 

Web Project Explorer, după care puteţi 

deplasa paginile în editorul hărții de imagi- 

ni pentru a genera fişiere de tip hartă la niv- 

el client respectiv server. 

HAH'T'site repară conexiunile rupte, com- 
pilează codul în p-cod independent de 
mașină şi transferă actualizările la unul sau 
mai multe servere prin copiere de fişier, FIP 
sau HTIP. Programul administrează dife- 
rențele dintre serverele Web şi sistemele de 
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CEL MAI BUN 
Microsoft Visual interDev 


Cu un set teribil de funcţionalităţi bine implementate | 
i /Hocalhost/Filendehip 

[3-68 Customers (PAINTO1) - 
ni (ȘA Database Dogan] 
10 4530 T akla, k 


şi un preţ de chilipir, VI este câştigătorul nostru detaşat. 


PREȚ PER DEZVOLTATOR PREȚ PERSERVER TEHNOLOGIE IMPLEMENTARE 
Visual InterDev  $499independent; nimic în plus d e d îi 
$249 upgrade 
Cactus 5.0 $3400 $5600 Aki Adi 
Domino/Notes 4.6  $495 $1495 UC singular; A Ar d dk Ard Ark 
$3495 SMP 
HAHTsite 3.0 $1995 $4995 minim/$7495 Ard AA Ai 
minim (ap server 
distribuite) per UC 
VisualWave 2.0 $4995 $4995 minim îi bd d as 
AA AAA Excepțional AAA Foarte bine AAA Bine AA Acceptabil A Slab 


Instrumentare pentru aplicaţii Web 


ES: REZULTATELE EVALUARII 


operare, folosind definiri de site preconfigu- 
rate pentru administrarea extensiilor de 
fişier, a datelor căii, a diferenţelor dintre 
literele mari şi mici şi alte dependențe. Puteţi 
folosi Visual Web Debugger local sau pe un 
sistem situat la distanţă via o conexiune 
TCP/IP protejată prin parole. 


Cactus 


Cactus 5.0 de la Information Builders duce 
cu un pas mai departe modul de lucru pe plat- 
forme multiple (cross-platform) , oferind apli- 
caţii Web/client/server care pot fi extinse până 


la nivelul sistemelor mainframe. Cactus 
lucrează cu serverele middleware EDA 
(Enterprise Data Access) / SQL de la Infor- 
mation Builders pentru a permite o par- 
tiționare în trei sau n straturi (tier) peste o vari- 
etate de protocoale, folosind 70 de tipuri de 
baze de date şi lucrând pe 35 de platforme. 
Limbajul de programare Maintain 4GL de la 
Cactus rulează în mod nativ pe Unix, NT şi 
MVS, realizând printr-o singură linie de cod 
ceea ce s-ar fi realizat cu 10 linii în VB respec- 
tiv 20 în Java. Curba limbaj-învăţare este com- 
pensată de asistentul sintactic Case Assist. 


La serviciul dumneavoastră 

Mecanismul de servire a paginilor dinamice variază de la producător la producător, însă există 
unele puncte comune. Când un navigator realizează o interogare către IIS pentru o pagină ASP, 
serverul iniţializează variabilele, procedurile și metodele aplicaţiei și sesiunii. Un identifica- 
tor global unic (GUID) este generat atât în obiectul sesiune de pe server cât și în memoria 
navigatorului, acţionând ca și un cookie bazat pe memorie. Aplicația verifică apoi ID-ul glo- 
bal pe măsură ce fiecare utilizator trece prin sesiunea aplicaţiei. 

Proiectele HAHTsite pot fi publicate astfel încât identificatorii stării sunt fie stocați în 
cookie fie incluși în șiruri URL. În ultimul scenariu, dezvoltatorii trag și plasează legăturile la 
o pagină de start statică; IDE-ul generează și elaborează în mod dinamic URL-ul atunci când 
site-ul este publicat pe serverul de aplicaţii HAHT. Spre exemplu, conexiunea pentru a porni 
o nouă sesiune ar putea arăta în felul următor: 


http://www.southerndigital.com/egi-bin/hsrun/webapps/MyApp.htx;start=HS_LoginPage 


Programul CGI hsrun (sau alt modul API) generează un șir ID de stare care este apoi înglobat 
în alte conexiuni ale paginii generate, returnate navigatorului. Apoi hsrun decodifică cererile 
URL ulterioare pentru a identifica care proces al serverului de aplicații va primi cererea. 

La fel ca IIS și motorul său ASP bine conectat, serverul Domino folosește o variantă a serveru- 
lui ICS 4.2+HTTP de la IBM. Când este cerută o pagină, Domino examinează URL-ul și dacă 
determină că datele reprezintă o pagină statică, o transmite pentru o procesare normală. Dacă 
recunoaște URL-ul ca și un obiect Notes, atunci extrage obiectul din baza de date NSF Notes, 


realizează o conversie dinamică la HTML și transmite pagina la browser. Domino leagă târziu. 


datele din propria bază de date la logica de programare, aplicând formulele, scripturile și imagi- 
nile formularului Bou a realiza cea mai mare parte a jeoceaelia) înainte de generarea paginii. 
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IA Acei» N d okeă VI PERSONALIZAREA PAGINILOR 


PERFORMANȚĂ FACILITĂȚI GENERAL 
AA fi e e AR a e a ei 
AAA d i Adi 
bd d d AAA AA ikă 
be ai d d i  î ad 
Ai Ai Ai 


În bancul de lucru Cactus puteţi folosi 
Form Painter pentru a dezvolta interfața pro- 
priilor aplicaţii, naviga cu Object Browser 
pentru a accesa și controla propria prezentare, 
logica de afaceri și componentele de acces la 
date. File Painter oferă o imagine ierarhică 
asupra structurii bazelor de date iar Parti- 
tioning Manager vă permite proiectarea pe 
servere multiple a procedurilor dezvoltate 
local. Convertirea la Weba unei aplicaţii Cac- 
tus client/server necesită un singur clic de 
mouse; caseta cu instrumente permite o 
comutare complementară pentru a oferi alter- 
native bazate pe modul curent. Codul pro- 
prietar menține o poziţionare perfectă a pix- 
elilor obiectelor formularului, tag-urile 
HTML putând fi vizualizate în caseta de dia- 
log Properties. Applet-urile Java, tabelele şi 
hărţile de imagini pot fi inserate și configu- 
rate cu uşurinţă, fiind suportate atât 
JavaScript cât şi VBScript. 

Când un browser solicită o aplicație Cac- 
tus, serverul Web apelează un program CGI 
care configurează variabilele de mediu şi-i 
transmite lui Persistent Attach Manager de la 
Cactus informaţii despre conexiune. Acest 
proces verifică adresa IP și datele cookie, lan- 
sând un nou task pentru o conexiune nouă, 
în timp ce starea task-urilor existente este men- 
ţinută. Deşi solicită puternic procesorul, larga 
răspândire a suportului platformă de care se 
bucură CGI capătă sens în universul Cactus. 


VisualWave 


VisualW ave 2.0 moștenește o bază mare de 
aplicaţii client/server de la VisualWorks, un 
produs Object-Share (fostă ParcPlace-Dig- 
italk), care foloseşte Smalltalk și biblioteca 
sa de mai mult de 900 de clase și 24.000 de 
metode. VisualWorks divide aplicaţiile în- 
tr-un model informaţional, care adminis- 
trează procesarea şi stocarea datelor, și o 
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EN... CARACTERISTICI 
Visual HAHTsite Cactus VisualWave  Domino/ Fusion Netiva 
nterbevgfer Notes 
UNELTE DE CREAȚIE 
Editor vizual WYSIWYG [4 V V V V 
Editor HTML color [4 V N/A 
Graphics editor Incorporat V V 
Debugger Descărcabil V V V v 
de pe Web 
Controale la proiectare V V Vizualizare dinamică, 
Navigatoare 
Applet-uri Java V Creat și ad. [74 V V V V 
Controale ActiveX V V Manual V (74 (74 
Editor/asistent cadre Asistent Editor Asistent Editor 
Editor/asistent hartă imagine Editor Editor Editor Editor editare în interiorul IDE Editor 
Editor/asistent scripturi Ambele Ambele Editor Editor Incorporat Acadia Macro editor 
nivel client InFuse JavaScript/ 
HTML editor 
Vizualizare multibrowser (4 Manual Manual V V Manual 
Poziţionare perfectă a pixelilor vV V (4 
IDE extensibil (74 V [4 
Șabloane V V (4 V vV V 
ADMINISTRAREA SITE-ULUI 
Vizualizare site V V. Imagini dinamice V 
Vizualizare proiect V V v V V V (4 
Corecţie conexiuni V V V V [4 
Publicare printr-un buton V V [74 via replicare V V 
Administrare sesiune/stare V [4 [4 V post-autentificare V 
Import site V V vV V 
UNELTE DATABASE 
ODBC V V V v V doar static V 
Drivere native ODBC Oracle7, Sybase,  60Obazededate  Oracle7, Sybase, ODBC doar ODBC Microsoft 
Microsoft SQL via EDA SQL Server 10 static SQL Server, 
Server, Informix and 11, Informix Oracle? 
Baze de date înglobate V (4 doar static V 
Data-bound HTML V V V vV V 
Generator SQL v V V 
SERVER DE APLICAȚII 
Scriptare la nivel server VBScript, HAHTtalk Basic,  VBScript, VBA, Smalitalk LotusScript Agents, Macro procesare 
JScript Java JavaScript Java Agents via conexiuni client 
persistente 
Platforme Windows 95, NT, AlX,HP-UX,  MVS,VM,Unix,  NT,HP-UX, NT, Solaris, HP-UX, Windows 95, 
NT Solaris NT, VMS Solaris AIX, OS/2, 0S/390, NT 
NetWare 
Protocoale TCP/IP, TCP/IP, CORBA,  TCP/P,LU6.2, TCP/IP, TCP/IP, Notes, RPC, TCP/IP 
DCOM IIOP, DCOM LU2, phone CORBA, IIOP NNITP, LDAP, POP3, 
SSML 3.0, IMAP 
Web-server încorporat Versiune Versiune Versiune V N/A 
pentru dezvoltare pentru dezvoltare pentru dezvoltare 
Suport Web-server IIS, Personal Al Orice care suportă All Domino Al All 
Web Server for CGI, HTML 2.0 
Windows 95 sau mai nou 
Java la momentul rulării V vV [YA N/A 
CGI, ISAPI, NSAPI ISAPI V CGI CGI, NSAPI CGI V N/A 
Aplicaţii multistrat V V V V V V 


De BYTEBest  w=da 


interfață utilizator care administrează partea 
de I/O. Aceasta permite refolosirea compo- 
nentelor în diferite tipuri de aplicaţii şi le per- 
mite dezvoltatorilor să menţină elemente rel- 
ativ stabile (ex. controlul și bilanţul 
inventarului) în timp ce sunt actualizate 
interfeţe utilizator mai capricioase. 

IDE-ul VisualWave adaugă editoare Can- 
vas, Layout, Hot Regions şi Frames la kitul de 
instrumente părinte VisualWorks care con- 
ţine navigatoare, inspectori, un debugger sim- 
bolic şi un administrator de fişiere şi resurse. 
Interfața este dificilă pentru media utilizato- 
rilor Windows, însă se dovedeşte a fi eficien- 


N/A= neaplicabil 


tă odată ce o stăpâniţi. Programul generează 
în mod dinamic pagini HTML şi CGI. 
Visual Wave suportă controale ActiveX, 
applet-uri Java, JavaScript şi un convertor 
imagine-GIF care permite randarea desene- 
lor grafice folosind Image Editor şi biblioteca 
grafică încorporată. Vă puteţi desena pro- 
priul canvas dintr-o selecţie tipică de wid- 
get-uri, cu toate că unele tipuri de controale 
- casete grup, casete combinate și glisoare - 
nu supraviețuiesc unui voiaj la HTML. Visu- 
alWorks prevede un editor de meniu, însă 
Visual Wave converteşte rezultatele într-o 
imagine care acționează ca şi un set de 


butoane de pe pagină. | 

VisualW ave este prevăzut cu un server 
Web personal care vă poate testa codul. Pen- 
tru a desfășura aplicaţii complete împreună 
cu servere HTTP, incluzând aici Netscape, 
IIS, NCSA şi WebSite, aveţi nevoie de Visu- 
alWave Server. 


Domino/Notes 

Versiunea 4.6 a Domino/Notes de la Lotus 
oferă unelte unice pentru crearea şi între- 
ţinerea de site-uri Internet/intranet. Serverul 
Web Domino interpretează o combinaţie 
interactivă între baze de date Notes, agenți 
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Software Lab Report | Instrumentare 


Încă doi în joc 

m evaluat de asemenea două produse inovatoare care însă n-au 

tins scopul țintit al acestui raport. Fusion 2.0 de la NetObjects 
combină editoarele intuitive WYSIWYG PageDraw și Site Structure cu 
programe de administrare SiteStylex și Assets pentru a permite crearea 
„Web-site-urilor RAD. Elvă permite deplasarea și plasarea componen- 
telor Java, ActiveX, QuickTime, Shockwave și Fusion NFX, cu un control 
perfect al pixelilor, însă pentru o interacțiune cu bazele de date veți 
avea nevoie de produse terțe. Un asistent AutoFrames vă permite 
plasarea controalelor de navigare ale site-ului, respectiv a logo-urilor 
de pe marginile propriilor pagini. 

Puteţi amesteca și potrivi în diferite secțiuni 50 de șabloane cu teme 
vizuale, importa site-urile și datele ODBC existente, respectiv prezen- 
ta și publica propriile site-uri cu versiuni optimizate pentru diferite 
navigatoare și limitări ale lăţimii de bandă. Fusion creează și actuali- 
zează în mod automat toate butoanele și conexiunile de navigare pe 
măsură ce vă rearanjaţi și redenumiţi propriile pagini; comanda Verify 
All Links de la Assetvă utilizează conexiunea Internet prestabilită pen- 


pentru aplicaţii Web 


Netiva utilizează o interfață vizuală, bazată pe pagină pentru a crea 
aplicaţii client/server care sunt descărcate pe un navigator compati- 
bil Java. Netiva Server se conectează la un client Java inteligent care 


rulează în navigator, monitorizând utilizatorii și oferind o adminis- 


trare sesiune/stare pentru până la 100 de aplicații simultane. Baza de 
date relațională înglobată utilizează un design tranzacţional; folosiți 
comenzile similare 4.0 VB ale MacroEditor, verificarea sintaxei, sub- 
linierea și depanarea pentru a conecta paginile de date back-end cu 
intrări front-end și formulare de raport. 

Netiva nu produce HTML, însă puteţi insera un URL Netiva într-o pagi- 
nă tradițională ca și un applet etichetat (tagged) sau în propriul său 
cadru. Kit-ul include șabloane pentru beneficii HR respectiv adminis- 
trarea contactelor și a proiectelor; vă puteți conecta în timp real la surse 
de date Oracle, Microsoft, Sybase, Informix și DB2. In schimb nu puteți 
partaja datele între aplicații, o limitare Java care va fi eliminată de viitorul 
suport JavaBeans. Combinarea dintre Fusion și Netiva poate oferi capaci- 
tăți care să le rivalizeze pe cele ale soluțiilor următoarei generații, cum 
ar fi PowerSite de la Sybase (va fi reevaluat în BYTE-ul de ianuarie 1998). 


tru a genera un raport cu toate conexiunile interne și externe. 


Java şi treceri prin HTML, adăugând servicii 
integrate de mesaje SMTP MTA, IMAP, 
POP3, NNTP, LDAP și serviciile de securi- 
tate SSL 3.0 (Secure Sockets Layer). Un nou 
panou de administrare bazată pe browser 
netezește curba de învăţare Notes. 

Clientul Notes Designer face paşi uriași în 
administrarea interoperabilităţii dintre Notes 
şi diferitele versiuni de aplicaţii Web. Dez- 
voltatorii pot ascunde acum în mod progra- 
mat elementele aplicaţiei de utilizatorii Web 
sau Notes, respectiv pot scrie agenți Java pen- 
tru a suplimenta acţiunile înregistrate, for- 
mulele şi LotusScript-ul care este asemănător 
VB. Access Control Lists (ACL) de la Notes 
vă permite autentificarea şi depistarea în mod 
dinamic a utilizatorilor, oferind posibilităţi 
de adaptare a datelor și de flux al lucrului. 

Noile şabloane și aplicaţii eşantion includ 
discuţii pe o temă, înregistrarea, o bibliotecă 
document, poşta, un generator de seturi de 


cadre şi un catalog de pagini Web. Clientul 
prezintă o puternică integrare cu Internet Ex- 
plorer, folosindu-i componenta ActiveX pen- 
tru testarea paginilor în interiorul unei feres- 
tre care-i aparține unui document Notes. În 
acest scop este folosită comanda Preview. 
Suportul Active Document vă permite inte- 
grarea în IDE a Microsoft Office, Lotus Smart- 
Suite şi a aplicaţiilor VB. Puteţi folosi mașina 
inclusă Lotus Bean pentru a crea applet-uri 
Java pe care apoi să le înglobaţi şi să le execu- 
taţi în interiorul formularelor Notes. 
Tehnologia de reproducere de la Domino 
permite o creare uşoară a site-urilor pe o stație 
de lucru şi o plasare a acestora prin zidurile 
de protecţie către multiple servere Domino. 
Deși produsul nu prevede o vizualizare prin 
tragere-și-plasare, puteţi folosi o combinație 
de vizualizatoare, navigatoare şi foldere pen- 
tru a permite utilizatorilor să administreze 
site-ul în același mod în care modifică, adaugă 


INFORMAȚII DESPRE PRODUS 


Cactus 5.0 


fax: 415-562-0288 888-263-8482 
$3400; $5600 per NT server http://www.netobjects.com/ 408-379-2100 
Information Builders j fax: 408-341-1830 
New York, NY HAHTsite 3.0 http://www.netiva.com/ 
800-969-4636 IDE, $1995; Integrated piz 
212-736-4433 Publisher, $695 per developer; Visual InterDev 
fax: 212-967-6406 Application Server, $4995/ $499 
http :[huww.ibi.com/ $6995 per CPU (NT/Unix); Microsoft Corp. 
Distributed Application Server, Redmond, WA 


Domino/Notes 4.6 $7495/$9995 per CPU (NT/Unix)  425-882-8080 
$495; $1495/$3495 per HAHT Software, Inc. fax:425-936-7329 
-single/SMP server | Raleigh, NC http://www.microsoft.com/ 
Lotus Development Corp. 888-438-4248 Enter 1095 on Inquiry Card. 
Cambridge, MA 919-786-5100 i 
pa nea ea Aaaa bei es da 2.1, $4995/ 
fa) ae iii hat isualWave Server 2.1, 
. Ep DA Manta soti http://www.haht.com/ $9995 (NT/Unix) 
“Fusion 2.0 „Netiva ObjectShare, Inc. 
E Le aa E a $1999/$2999/$4999 Sunnyvale, CA 
letot „(for 2/4/10 conneetions) 408-481-9090 
„ Netiva Corp. fax: 408-481-9095 
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şi mută documente în depozitul de obiecte 
Notes. Extensiile LotusScript prevăd acces 
ODBC, iar suportul Java CGI permite serv- 
let-urilor Java multifilare să rămână rezidente 
în mașina virtuală (VM) Java a serverului 
Domino pentru interogări concomitente. 


Concluzionând 


Primul loc a fost ocupat la limită de Visual 
InterDev prin combinarea raportului 
preţ/performanţă cu o serie de caracteris- 
tici care s-au apropiat foarte mult de cele 
ale cuprinzătorului set de unelte de la 
HAHTsite. De multe ori însă, fiecare din 
aceste produse a dovedit că este cel mai bun 
în domeniul în care era specializat. 
Avantajul natural al Visual InterDev ca și 
lider NT este contrabalansat de capacitatea 
de lucru pe mai multe platforme a HAHT- 
site. Acesta permite lucrul atât cu DCOM cât 
şi cu CORBA. Cactus la rândul său oferă o 
soluţie înalt scalabilă de migrare a mili- 
oanelor de linii de cod client/server moşteni- 
te, iar Visual Wave oferă servicii bazate pe 
principiul Smalltalk de reutilizare a obiec- 
telor. Deşi atât Cactus cât și Visual Wave se 
îndreaptă către același țel, al unei translatări 
rapide a aplicaţiilor client/server existente, 
ele au ales drumuri diferite. 
Domino/Notes 4.6 reprezintă o alegere 
evidentă pentru clienţii Notes. Însă serverul 
său Web integrat, arhitectura programabilă, 
depozitul singular de obiecte, integrarea NT 
şi adoptarea echilibrată a ActiveX şi Java o 
transformă într-o soluție bună pentru alții. 


Steve Gillmor este consultant al Southern Digi- 
tal în Mount Pleasant, South Carolina. Poate fi 
contactat la sgillmorQsoutherndigital.com. 


[din BYTE, o publicaţie MeGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Daniel Moldovan) 
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Inapoi în viitor 
cu 9 calculatoare de rețea 


alculatoarele de rețea (network 
computers) au constituit sursa 
multor dezbateri în ultimii ani. 
Aceasta ca urmare a unei cereri 
crescute pentru un cost redus al administrării 
care a forțat mulţi producători de PC-uri și 
companii de software să-şi planifice un curs 
radical diferit în dezvoltarea de produse. În 
primul rând ei au conceput planuri pentru 
dezvoltarea de noi programe și sisteme de 
operare care să îndepărteze complexitatea 
de la nivel client şi să o îndrepte către serve- 
rele administrate profesional. Ulterior a 
apărut „subţirelul“ (thinner), dispozitiv 
hardware mai ieftin, capabil de un acces uşor 
la aplicaţii de rețea cum ar fi e-mail şi Web. 

În prezent, visul unei dezvoltări NC pe 
scară largă este aproape de-a fi realizat. Con- 
fuzia care domină se datorează producăto- 
rilor care continuă să anunţe — însă rareori 
să lanseze — ceea ce ei pretind că sunt versi- 
uni noi şi mai bune de NC-uri, clienţi sub- 
iri (thin clients), terminale, NetPC-uri. 
Această confuzie include şi sisteme cum sunt 
PC-urile portabile, cutiile set-top TV (ex. 
WebTV) şi chiar și PC-urile administrate, 
toate preluând multe din conceptele clien- 
ţilor subțiri. 

În plus, NC-urile s-au dovedit a fi mai 
dificil de proiectat, produs şi implementat 
decât multe din planurile iniţiale ale propu- 
nătorilor lor. NC-urile compatibile Oracle 
doar acum au ajuns pe piaţă iar Sun Micro- 
systems doar recent a început lansarea în 
masă a propriului JavaStation. Realitatea 
şi-a spus de asemenea cuvântul cu privire la 
o dependență masivă de Java, așa cum o 
demonstrează abandonul programului Java 

„office din partea Corel. 

Totuși acești clienţi subțiri devin o realita- 
te, oferind unele avantaje reale deși cu une- 
le amendamente față de planurile originale. 
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Alfabetul clienților subțiri 


Pentru a vă ajuta să răzbateţi prin confuzia 
NC, am adunat laolaltă şi am testat nouă 
unităţi prototip de la AST, Boundless, 
Compaq, Hewlett-Packard, NCD, NEC, 
Neoware, Tektronix şi Wyse. Lucrurile 
evoluează atât de repede încât în timpul 
primirii sistemelor pentru test, doi pro- 
ducători şi-au amânat pe un termen nede- 
finit trimiterea propriile NetPC-uri. Re- 


ERE EVA 


cepționând un răspuns slab din partea 


clienților, atât IBM cât și Digital Equipment 


şi-au suspendat propriile serii de Net- 
PC-uri. lar la momentul publicării, unii din- 
tre susținătorii iniţiali ai NC-urilor (Apple, 
IBM, Oracle şi Sun) nu aveau lansată în 
Statele Unite nici măcar prima generaţie de 
NC-uri compatibile Java (în afară de testele 
beta existente). Produsele lor Java de gene- 
rația a doua nu au fost pregătite în timp util 
pentru testele noastre, deși IBM și Sun au 


O întindere a corzii sau un 

suflu din trecut? BYTE dez- 
văluie ce mai e nou în legă- 
tură cu aceste nouă NC-uri. 
De Michelle Campanale 


afirmat că propriile cutii Java vor fi lansate 
la puţin timp după ce acest articol va vedea 
lumina tiparului. Aceasta demonstrează cât 
de dificil este pentru producători să ofere 
NC-uri practice. 


Definirea domeniului 


Oponenții NC afirmă că NC-urile sunt 
aproape nefolositoare — rulează doar câte- 
va aplicaţii şi reprezintă o întoarcere la 
terminalele neinteligente (dumb terminals). 
Costul conectivităţii afirmă ei, va anula 
interesul pentru un cost redus al admi- 
nistrări respectiv pentru cel al preţurilor 
NC. Ei sunt de asemenea îngrijoraţi că 
NC-urile vor genera un trafic de reţea 
enorm, copleşind chiar şi rapidele rețele 
ATM (Asynchronous Transfer Mode). 

În ciuda acestor critici, multe companii 
cu rețele de mare viteză deja existente, 
costuri administrative deja reduse și anga- 
jaţi care necesită calculatoare pentru un task 
singular, au amplasat NC-uri iar acum culeg 
beneficiile unei administrări cu costuri 
reduse. Ei amplasează în mod corespunză- 
tor unul din cele două tipuri de dispozitive 
aflate în mod curent pe piaţă care sunt 
bazate fie pe specificaţiile NetPC fie pe pro- 
filul de referință NC1. Am rugat producă- 
torii să ne trimită NC-uri bazate pe aceste 
două specificaţii mai răspândite. 

Specificaţia NetPC reprezintă un profil 
de referință pentru PC-urile care necesită 
o întreținere minimă și care au în vedere 
rețeaua. Această iniţiativă a fost dezvoltată 
de Intel, Microsoft şi alți producători de 
PC-uri incluzând aici Compaq, Dell, Digi- 
tal, Gateway şi HP. 

Profilul de referință NCI, care a fost 
definit inițial de Apple, IBM, Netscape, Ora- 
cle şi Sun, reprezintă setul minim de cerinţe 
hardware şi protocoale de rețea care trebuie 
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hardware. 


MEMORIA (RAM) 


Multe sisteme NC1 vin echipa- 
te cu cel puţin 8 MB de RAM, 
însă puteţi comanda până la 
256 MB. Un plus de 2 la 4MB 
de flash ROM este standard. 
NetPC-urile pornesc cu 32 MB 
de RAM și pot avea pânăla 2 


4 


CARCASĂ GB de cache hard drive. 


Dimensiunea și forma vari- 
ază printre NC-uri deși 
carcasa medie ocupă un 
spaţiu mai mic de 15 inci la 
pătrat. Universal pentru 
toate NC-urile sunt carcase- 
le blocabile care preîntâm- 
pină o intervenţie a 
utilizatorului în 
configurația 


La 
STOCAREA 
Discurile hard sunt în 
general neexistente în 
sistemele NC1 deși mai 
există unel excepții. 
Acesta are un disc hard ; 
de 1 GB șiun floppy 
drive de 0,25 MB și 
3,1/4 inci opţional. 
NetPC-urile vin în gene- 
ral cu discuri hard de 1,5 
la 2 GB. Unele au discuri 
hard opţionale. 


Ed 
d 


AUDIO id 


Sunetul stereo de calitate 
CD este important pentru 
auzirea alertelor. Unele sis- 
teme au un sunet pe 8 biţi în 
timp ce unele includ un su- 


PROCESOR 


la 100MHz sau i rapid. 


net pe 16 biţi de calitate CD. 


Un port serial este esenţial pentru 
suportul accesoriilor cum ar fi 
cititor smartcard și drive-uri ORDY 


llustraţie bazată pe 


şi CD-ROM. 
Neoware Qwork Supra-66. 


să fie suportate de orice dispozitiv care va pur- 
ta numele NC. În practică, categoria NCI1 
include de asemenea terminale Java și clienți 
Windows subţiri bazaţi pe tehnologia Win- 
Frame de la Citrix. Această tehnologie va fi 
cunoscută în curând sub numele de Hydra. 

Pentru marea majoritate, NC1 sunt termi- 
nale sistem X Window fantastice în timp ce 
NetPC-urile sunt doar nişte PC-uri demonta- 
te. (Eventual PC-urile obişnuite vor avea toate 
caracteristicile NetPC-urilor). Mai exact, 
NCI1 diferă de NetPC tocmai datorită noii 
sale tehnologii de server care suportă Java, 
funcţiile multiutilizator şi o administrare mai 
puternică. La rândul său, noul profil utiliza- 
tor Windows NT şi caracteristicile de admi- 
nistrare a politicii fac din NetPC un instru- 
ment cu O capacitate de administrare care 


x 
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nu a mai fost atinsă vreodată. 

În multe privinţe, NC1 şi NetPC-ul au o 
acțiune similară putând mânui task-uri iden- 
tice. Spre exemplu, aplicaţiile Windows pot 
fi accesate pe un NC1 folosind derivate Win- 
frame. Însă realele inovaţii tehnologice ale 
clienţilor subțiri au în vedere ceea ce se întâm- 
plă atât la nivel server cât și la nivel client. 

Cu toate acestea, pentru testele noastre am 
decis să ne focalizăm pe client. Am rugat 
producătorii să ne trimită NetPC-uri cu pro- 
cesoare Pentium la 100-MHz sau mai rapide, 
16 MB de RAM, un disc hard intern (suport 
pentru cache), suport 10Base-T Ethernet și 
un adaptor video compatibil SVGA, supor- 
tând rezoluţii de până la 1024x768 pixeli. De 
asemenea am cerut ca fiecare client să fie capa- 
bil să încarce sistemul de operare şi să se 


IMAGINEA DIN SPATE 


NC1 poate avea procesoare de diferite 
tipuri cum ar fi procesorul RISC super- 
scalar 960 de la Intel. NetPC-urile însă 
rămân înțepenite lângă Pentium rulând 


MODUL GRAFIC 

Modulul grafic poate suporta o 
rezoluţie de la 640x480 la 1600x 
1200 pixeli în funcţie de unitate. De 
asemenea, multe din NC-urile pe ca- 
re le-am testat pot suporta video digi- 
tal MPEG-1 la 30 de cadre pe 
secundă. 4 


Porturile integrate ale NC- 
ului includ un port LAN 
(Ethernet). Cele mai multe 
NCH1-uri includ 10Base-T 
în timp ce NetPC-urile 
deseori au suport pentru 
10/100Base-T. Ambele 
oferă opțiuni cum ar fi 
token ring Și thin net. 


atașeze la unserver NT, incluzând astfel orice 
soft de încărcare, de lucru în reţea și de ruta- 
re care i-ar putea fi necesar în rularea sub NT. 

Sistemele NC1 au avut nevoie de un adap- 
tor video compatibil VGA, cu o rezoluţie de 
1024x768, 16 MB de RAM și 10Base-T Eth- 
ernet. În plus trebuiau să fie dotate cu un 
navigator Web compatibil Java şi cu software 
de conectivitate fie pentru NT fie pentru Sun 
Ultra (Solaris). 


Au contribuit: 

Steve Platt, NSTL Managing Editor 
Dorothy Hudson, NSTL Project Manager 
Maryanne Eves, NSTL Acquisitions Editor 
Linda Higgins, BYTE Editorial Associate 
Michelle Campanale, BYTE Technical Editor 


DECEMBRIE 1997 BYTE România 49 


e lângă diferenţele din hard- 
ware, diferenţele dintre NetPC 
şi NC1 implică infrastructura 
care le înglobează. NetPC-urile 
sunt construite pe hardware-ul şi arhitectura 
sistemelor existente, rulează sisteme de 
operare Windows şi lucrează în combinaţie 
cu un server care rulează o versiune de rețea 
Windows. În acest timp, NC1 se doreşte a fi 
un standard deschis, independent. Astfel, el 
nu specifică nici un tip particular de proce- 
sor, client SO sau server. 

Infrastructura propriei rețele sau referin- 
ţele sistemului de operare reţea (NOS) deter- 
mină care tip de NC (NC1 sau NetPC) este 
potrivit pentru dumneavoastră. Spre exem- 
plu, companiile care au în vedere dezvoltarea 
propriilor aplicaţii Java (pentru centrele de 
apel, agenţii de vânzări s.a.) vor descoperi 
că NCI este ideal. De cealaltă parte, com- 
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paniile are se bazează pe aplicaţii Windows 
ar trebui să i-a în considerare NetPC-urile. 

Dincolo de acestea, alegerea celui mai 
bun client din multitudinea de variante con- 
curente poate fi dificilă. Cu aceste lucruri 
în minte am convenit să acordăm premiul 
BYTE Best pentru fiecare categorie pe baza 
criteriilor cu privire la performanţa grafică, 
preţ şi setul de caracteristici. 


Cel mai bun NCi 


Dintre toate sistemele NC1 pe care le-am 
testat, liderul a fost (work Supra-66 de la 
Neoware. El a fost cel mai bun performer 
dintre toate sistemele NC1 cu toate că l-a în- 
vins pe cel mai apropiat competitor la o di- 
ferență foarte mică. A fost rapid în ceea ce 
priveşte timpul de răspuns video, rezoluţia 
sa de 800x600 pixeli fiind depăşită doar de 
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NC-urile de mâine 


cea de 1024x768 pixeli a NC217 de la Tek- 


tronix, având cel mai mic număr de cadre 
pierdute (vezi caseta „Rezultate de test“). 

La un preţ de 1344$, (Owork Supra-66 
oferă un raport preţ/performanţă excelent. 
Foarte important este setul său de caracteris- 
tici. Întărit de un procesor 80960RISC de la 
Intel, unitatea suportă până la 132 MB RAM, 
video MPEG-1,o rezoluţie de afișare de până 
la 1600x1200 şi software Java. El vine dotat 
cu navigatoarele Netscape Navigator 3.0 sau 
cu Spyglass. Suplimentar, el suportă Citrix 
ICA, Unix şi protocoale X şi vine încărcat cu 
protocoale de rețea, Internet şi de încărcare 
asistemului de operare. Datorită unui factor 
mic de formă (2,3 inci înălțime şi 12,75 inci 
lungime) și a unei greutăţi reduse (3,5 kg) 
ajută la menţinerea unui spaţiu mic pe birou. 


Cel mai bun NetPC 


Într-o competiţie strânsă, Net Vectra de 


sall actuale NC1 și NetPC, stochează aplicațiile și fișierele 
pe serverul central, ceea ce reduce costurile administrative. Cu 
toate acestea, față de NC1, NetPC-urile descarcă aplicaţiile Windows 
din rețea și le rulează local. Această abordare este semnificativ difer- 


ită de cea oferită de NC1 care rulează aplicaţiile 
“Windows pe serverul central (via protocolul ICA 
„dela Citrix) fără a le descărca din rețea. 
Diferenţele dintre NC1 și NetPC vor continua 
să crească pe măsură ce au să apară noile teh- 
nologii. Sistemul de operare Windows NT 5.0 de 
la Microsoft care e de așteptat să fie lansat în 
1998, va suporta politici și roluri legate de un 
director și un suport pentru aplicații de roaming 
pentru NetPC-uri. Folosind administrarea baza- 
tă pe politica ! NT 5.Oveţi fi capabili să atribuiţi o 
aplicaţie - să zicem Excel - unui profil sau unei 
- politici. Chiar dacă o mașină particulară nu are 
Excel, serverul va putea totuși să „împingă” apli- 
„ caţia și s-o încarce. Se așteaptă ca terminalele 
Windows viitoare să ruleze pe un sistem de ope- 


rare Windows CE 2.0, să suporte. o varietate de 
forme și dimensiuni hardware și să ruleze peun 


Windows multiutilizator, cum ar fi Hydra (o supli- 
mentare la NT 5.0 care se așteaptă să fie lansată 
la sfârșitul acestui an.) Proiectate ca și o soluție 
de terminal Windows-la-Windows, aceste sis- 
teme de generaţia următoare vor asigura func- 
ţionalitatea aplicaţiilor de performanţă redusă, 
folosind un protocol numit T-Share. Ele se vor 
putea integra de asemenea cu NT5 Admin (cu- 


noscut și ca MMC, sau Microsoft isi e iza 


Corali) 


Între timp, Citrix va continua să-și vândă soft-ul multiutilizator 
pei clienţii NC1. Numit în prezent Picasso, noul produs Citrix va 
„adăuga stiva protocolului ICA la NT 4.0 precum și unele caracteris- 
î ue! dun ars suplimentare. Foarte Copou elva continua 
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să conecteze clienţi ICA și non-Windows. Citrix va vinde de aseme- 

nea un client Java ICA care va permite oricărui computer care rulează 

Java VMsă interacționeze de la distanţă cu orice aplicație Windows. 
Un alt kit care este așteptat de la GraphOn, va permite migrarea 


NC-uri de azi: Specificații minimale de hardware 


Profilul de referință 


NC1 


NetPC 


UC Tipuri diferite Pentium la 100-MHz sau 
echivalent 

Memoria (MB) 8 minim 16 minim 

Disc Nu e necesară existența Hard disk intern ca și cache 

unei stocări locale 

Video (pixeli) 640x480 minim 640x480 la 8 biţi 
per pixel (VGA) 

Dispozitiv audio leșire audio cerută (Tip nespecificat) 

Suport BIOS Nu e cerut Cerut 

plug-and-play 

Sloturi de extensie Nu sunt cerute Nu sunt cerute 

Interfaţă de reţea Cerută Cerută 

Tastatură, dispozitiv  Cerută Cerută 

de indicare, mouse 

Carcasă sigilată Nu e specificat Cerută 

Adăugări opționale Nu e specificat floppy drive IDE, CD-ROM, 

de hardware sloturi PC Card, USB, bus 


periferic de mare viteză 1394 


utilizatorilor NT către Unix și va permite utilizatorilor Windows 


Terminal să acceseze aplicațiile Unix precum și cele Windows, Mac 
și NC - toate în timp ce va exista o interoperabilitate cu, respectiv 
conexiuni la aplicaţii moștenite. Acest produs încă nedenumit va fi 
lansat de Microsoft odată cu lansarea NT 5.0. 


ză 
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CEL MAI BUN NC1 
Neoware 2work Supra-66 


Cel mai bun sistem pentru medii eterogene, Neoware (fost 
HDS) (work Supra-66 rulează software client şi server 
conform ICA, include browser compatibil Java şi interpretor 
Java şi asigură suport atât pentru protocoalele vechi cât şi 
pentru cele X Window System. În plus a fost mai bun decât 
toate celelalte sisteme NC la testele noastre de grafică. 


5:35 PUNCTAJUL REZULTAT 


PONDERE 


PREȚ TEHNOLOGIE PREȚ PERFORMANȚĂ CARACTERISTICI SCOR GENERAL 
Neoware Qwork Supra-66 $1344 Ai AA Ari îti bd a ai Ardi 
Boundless Technologies Viewpoint $799 AAA AA AAA AAA AAA AAA 
NCD Explora 700 $1695 AAA AAA AAA AAA AAA 
Wyse Technology Winterm 2310SE $899 AAA AAA A AAA AA AA AAA 
Tektronix NC217 $1895 Ai aa sai Aikk Aki 
CEL MAI BUN NETPC PONDERE 


HP Net Vectra de la Hewlett-Packard 

Un suport remarcabil pentru grafică, HP Net Vectra a 
depăşit toate celelalte sisteme NetPC în testele noastre. Dar 
viteza şi performanţa nu sunt singurele care îl fac remarcabil. 
Este livrat cu şasiu cu zăvor şi o mulțime de unelte de admin- 
istrare încărcate. Are în plus o tastatură cu opţiune de smart- 
card şi software pentru asigurarea securității. 


PREȚ TEHNOLOGIE PREȚ PERFORMANȚĂ CARACTERISTICI SCOR GENERAL 
Hewlett-Packard HP Net Vectra $1500 AAA AAA AAA AA AAA AAA 
Compaq Deskpro 4000N $1249 AA AAA AAA i Arii 
NEC PowerMate $1649 îi XA ai ii Ai 
AST Computer Bravo NP 5166 $1199 AAAk ii pai Ki A Ak 
AAA AA Excelent AAA x Foarte bine AXA Bine AA Acceptabil A Slab 


1500$ de la HP a câştigat cea mai înaltă dis- 
tincție între NetPC-urile pe care le-am testat. 
El s-a comportat foarte bine în testele grafice, 
depășind la diferență de câteva puncte atât 
Deskpro 4000N de la Compaq cât şi Power- 
Mate Enterprise NetPC de la NEC. Con- 
trolerul grafic pe 64 de biți Trio 64V2 de la 
Net Vectra a oferit un ajutor consistent sis- 
temului, care rula pe Windows NT 4.0 Work- 
station. Acceleratorul este integrat pe placa 
de bază împreună cu 2 MB de EDO DRAM 
care sunt folosiți pentru memoria video. Sis- 
temul poate suporta rezoluţii de până la 
1600x1200 pixeli. 

Însă nu doar performanța grafică este cea 
care deosebeşte Net Vectra de restul lumii. Sis- 
temul este prevăzut cu un sistem de răcire unic. 
În loc să folosească un ventilator sau un radi- 
ator pentru procesor, HP a instalat pe sistem 
oconductă de degajare a căldurii. Dispozitivul 
în formă de vergea este atașat la procesor şi es- 
te umplut cu apă. Conducta iese în exteriorul 


maj > cara pf basrtea / 
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șasiului degajând astfel căldura de pe proce- 
sor. 

HP include de asemenea o bună selecţie de 
servicii de administrare cum ar fi kit-ul de ad- 
ministrare soft bazat pe Top Tools DMI 2.0. 
NetVectra este prevăzut de asemenea cu un 
controler ACPI (Advanced Configuration and 
Power Interface) pentru gestionarea con- 
sumului. 

În fine, Net Vectra este dotat suplimentar 
cu un set notabil de caracteristici de securita- 
te, incluzând un şasiu respectiv un screen saver 
blocabil, plus un soft de securitate pentru un 
cititor opţional smartcard de la tastatură. 


Campionii caracteristicilor 


Suplimentar includerii softului de administra- 
re, pe durata testelor noastre au ieşit la iveală 
şi alte tendințe NC. Important pentru clienții 
subțiri sunt lucruri precum suportul audio, 
suport MPEG, recompilare JIT (just-in-time) 
şi compatibilitate smartcard. Conform aces- 


tor criterii, cele mai înalte distincții i-au 
revenit lui Deskpro 4000N de la Compaq şi 
Explora 700 de la Network Computing 
Devices. Ambele au evoluat bine şi au inclus 
multe din aceste caracteristici de prim-rang. 

Deskpro4000N de la Compaqare un preţ 
de numai 1249$, cu toate că a evoluat foarte 
bine în testele noastre şi are o mulțime de ca- 
racteristici, incluzând suport MPEG-1, 
smartcard și recompilare JIT. A fost unul 
din cele două NC-uri testate care au rulat 
folosind procesoare Pentium la 200 MHz. 

Al doilea câștigător al caracteristicilor, 
Explora 700 de 1695$ de la NCD, a inclus 
un suport pentru PC Card, audio pe 8 biţi şi 
un cititor smartcard opţional. Expandabil la 
256 MB de RAM şi întărit de un procesor la 
150-MHz Mips R4700, Explora 700 permite 
orulare fără probleme a applet-urilor Java în 
propriul navigator Spyglass. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Daniel Moldovan] 


DECEMBRIE 1997 BYTE România 5l 


52 BYTE România 


Dimensiuni 
reduse 


aetoru formei este un 
punct cheie al vânză- 
rii de NC-uri iar unul dintre 
cele mai mici și mai inova- 
toare proiecte îi aparțin lui 
Winterm de la Wyse. Cântă- 
rind 6 kg, Winterm măsoară 
8,9 inci în înălțime și 6,9 inci 
în lungime. Însă deși are di- 
mensiuni reduse, performan- 
ţa nu a fost afectată. Win- 
term a continuat în forță sub 
presiunea testelor noastre 
grafice clasându-se al doilea 
după Qwork Supra-66 de la 
Neoware. 


TECH FOCUS 


Sună bine 


pe iat de la NECa fost lansat cu un 
sunet pe 16 biţi, util în aplicaţiile Web 
sau cele de afaceri. Mulți dintre concurenții 
săi au venit fie fără audio fie au utilizat un 
sunet pe 8 biţi. 


Chameleon în haine NC 


P: lângă capacitatea de-a rula aplicaţii Windows 
și Unix, NC-ul de ultimă oră de la NCD, Explora 
700, este optimizat pentru Java. El este întărit de 
un FPU integrat la 150-MHz Mips R4700 cu un bus 
de 64 de biţi. În prezent el vine în mod standard cu 
navigatorul Spyglass, deși pentru viitor NCD are în 
plan încorporarea de navigatoare diferite. 


Sabie cu două tăișuri? 

Cea mai mare parte a funcționalităților seriei actuale de NC1 se bazează 
_pevechile protocoale de rețea cum ar fi X Window System și pe sesiuni 
de la distanţă către Windows NT. Multe din sistemele NC1 pe care le-am 
testat aveau compilatoare Java, în care totul rulează printr-o mașină 
virtuală Java total interpretată. Totuși, producătorii de NC1 evidenţi- 
ază faptul că unul din marile avantaje ale acestor sisteme este capaci- 
tatea de-a rula protocoale ICA şi aplicații Windows multiutilizator. Unii 
„producători NC1 chiar afirmă că Java va ureei mai bine pe PC-urile 
complet maturizate. 

În mod cert, limbajul Java este giiea îl fi perfect. Însă vor cân- 
tări mai greu dezavantajele sale decât plusurile? Una dintre responsa- 
bilitățile esenţiale ale mașinii virtuale (VM) Java este interpretarea 
- codului de intrare în limbajul nativ al mașinii. Aceasta permite ca același 
: applet Java să fie partajat de diferite sisteme hardware fără a mai fi 
Eedeon pla pentru fiecare platformă. 

„Această dale pet obişnuitele probleme de  pertgrmatiță, 
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Spre exemplu, pentru prima dată când importaţi un obiect în Java VM 
elva fi interpretat. Ca și rezultat al acestei acţiuni, el va fi lent. Cu toate 
acestea, apelurile ulterioare către acest obiect vor fi mult mai rapide, 
din moment ce el este deja în memorie. 

Suplimentar, Java VM a fost proiectată fără un sistem de fișiere per- 
manent. Pentru stocare temporară ea folosește cache-ul, care însă se 
şterge în caz de neutilizare. Aplicațiile în Java VM sunt restrânse în ceea 
ce privește apelurile 1/0. În schimb, aceasta ar putea furniza unele avan- 
taje de securitate deoarece vă permite să rulați aplicații într-un mediu 
protejat. Este de asemenea folositor dacă descărcaţi de pe Internet pro- 
grame predispuse la a fi virusate. Dezavantajul este că necesită o reîncăr- 
care a tuturor aplicaţiilor în Java VM de fiecare dată când încărcați sis- 
temul de operare. Deși compatibilitatea Java pe mai multe platforme 
este oferită în prezent pe seama unei reduceri a performanţei, compi- 
latoarele Java JIT (just-in-time) și cipurile Java se așteaptă să producă 
în anul următor serioase îmbunătățiri și să umple spațiul gol existent. 
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cumpăra un NC, fie un NCI 
fie un NetPC, are sens doar 
dacă dispuneţi de o infrastruc- 
tură. Resursele iniţiale sunt 
importante deoarece 99% din problemele 
de administrare apar pe timpul configu- 
rării. Suplimentar unor reţele de mare 
viteză şi unor servere puternice, a avea 
destul personal pentru administrarea reţelei 
LAN este esenţială. 

Unele dintre motivele cumpărării unui 
NC sunt legate de platformă. Companiile ca- 
re dispun de resursele pentru dezvoltarea 
propriilor aplicaţii Java cum ar fi cele cu cen- 
tre de apel și departamente de vânzări, vor 
avea de câștigat de pe urma NCI. În acest 
timp, companiile care se bazează pe aplicații 
Windows vor câștiga mai mult cu un NetPC. 

Costul proprietăţii poate fi un alt motiv 
pentru cumpărarea unui NC. Însă economii- 
le hardware asociate cu NC-urile s-ar putea 
să nu fie atât de mari precum crede lumea. 
Costurile pur şi simplu sunt redirecționate 
către servere. Modelele de clienţi subțiri, 
centralizate şi dependente de server au cre- 
at cererea pentru memorie server suplimen- 
tară, back-up și administrare. Totuşi, consi- 
deraţiile legate de valoarea și preţul 
NC-urilor nu reprezintă o problemă necla- 
ră. Când contează fiecare dolar, aceşti fac- 
tori au totuși un impact asupra luării deciziei. 

Pentru a vă ajuta să vă decideţi, pentru a- 
ceastă evaluare am făcut o analiză a sisteme- 
lor NetPC şi NC1 în trei domenii: perfor- 
manţă, preţ şi caracteristici. l-am acordat 
performanţei o pondere de 60%, caracteris- 
ticilor 30% iar preţului 10%. Deoarece toate 
unităţile testate erau prototipuri noi, nu a 
fost disponibilă nici o documentaţie. Prin 
urmare, facilităţile, care s-au focalizat în spe- 
cial pe cât de ușor se poate configura o uni- 
tate în conformitate cu documentaţia scrisă, 
nu au fost incluse ca și părți ale punctării. 


Performanța 


Dacă infrastructura de care dispuneți poate 


Evaluările din acest raport prezintă aprecieri ale 
redactorilor BYTE, bazate pe testele dirijate de 
NISL, Inc., prezentate într-un număr recent al pu- 
blicației PCDigest. Pentru un exemplar al rapor- 
tului complet, contactaţi NISL la 625 Ridge Pike, 
Conshobhochen, PA 19428; (610)941-9600; pe 
internet, editors(Ontsl.com, pentru abonament, 
contactaţi Computer Press Agora s.r.l. Tg.Mureş. 
BYTE Magazine și NISL reprezintă unităţi 
funcţionale ale The McGraw-Hill Companies. 
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găzdui un NC, veţi dori să ştiţi cât de bune 
sunt performanțele unităţii. Pentru testele 
noastre de performanţă, am conectat siste- 
mele NC1, care rulează sisteme de operare 
proprietare, la un PC server care rula Win- 
dows NT 3.51 compatibil Citrix iar Net- 
PC-urile care rulau NT 4.0 Workstation la 
un PC server care rula NT 4.0 Server. Ori- 
cum, din moment ce testam în primul rând 
clienţii, în evaluarea finală nu le-am evalu- 


Excel, Freelance Graphics, Powerpoint şi 
Word. Toate testele au fost realizate prin 
trasare în memorie, respectiv direct pe 
ecran. Testele de proceduri curente au afişat 
imagini bit-map în 160x120 respectiv 
320x240 pixeli. InterMark a testat de ase- 
menea formatul nativ, imagini monocrome 
(4-, 8- şi 32 de biţi) şi imagini bit-map inde- 
pendente de dispozitiv. 

Alte operaţii primitive testate au inclus 


Capacitatea NC-urilor de a furniza efecte grafice 
variază de la excelent la groaznic. 


atfuncţiile de reţea și performanţa de rețea. 

Suplimentar, deoarece NC1 şi NetPC au 
arhitecturi fundamental diferite, nu le-am 
testat într-o confruntare cap-la-cap. Am 
presupus că sistemele NC1 din lumea reală 
vor fi desfășurate într-un intranet de cor- 
poraţie şi atașate la un set de aplicaţii și 
servere de date. Când am realizat testele 
NetPC, am presupus că o corporație le va 
amplasa ca și o înlocuire directă a PC-urilor 
desktop standard, pentru un cost redus al 
administrării. 

Am rulat benchmark-urile grafice Inter- 
Mark de la NSTL pe ambele seturi de 
NC-uri. Intermark include un test video 


„pentru operaţiile GDI primitive, precum şi 


afișarea întregii imagini generate de apli- 
caţiile obişnuite, incluzând CorelDraw, 


PatBLT, trasarea de linii, poligoane şi elipse. 
Caracteristici 


Pentru punctajul caracteristicilor, am adău- 
gat tot ce a depășit specificaţiile inițiale. Am 
inclus lucruri cum ar fi posibilitatea ca adresa 


Mac să fie atât permanentă cât şi schimba- 


bilă. 

Suplimentar, sistemelor cu o interfață sau 
suport smartcard, suport PC card şi suport 
MPEG-1 le-au fost oferite cele mai înalte 
distincţii. Butoanele de alimentare cu funcți- 
uni multiple, butoanele de reset folosind 
comenzi rapide (hot-key), porturile de 
mouse şi tastatură au fost de asemenea ca- 
racteristici importante. În final am testat 
dacă sistemele includ suport pentru audio, 
imprimantă şi dacă oferă garanţie. 
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NET PC ȘI NC1 


CARACTERISTICI 


NetPC 


AST Compaq Hewlett-Packard A NEC 
Computer Computer Corp. 
Bravo NP 5166 Deskpro 4000N HP Net Vectra PowerMate Enterprise NetPC 
5200X/1600 
Preţul configurației testate (MSRP) $1199 $1249 $1500 $1649 (w/c500 monitor) 
Scor general dr rr ri aa ai 
CARACTERISTICI HARDWARE 
Arhitectura UC/MHz Intel MMX Pentium/1 66 P55c/200 MMX Pentium/166 MMX Pentium/200 
Memorie centrală (RAM) în MB 32 (SDRAM) 32 (expandabil la 256) 32 (expandabil la 192) 32 (expandabil la 128) 
Memorie flash INP 256 KB 256 KB 2 MB 
ID permanent INP V V V 
ID schimbabil N/A Opţional V 
Smartcard N/A Opţional - Opţional 
PC Card N/A [7 
"Disc hard V V (4 
Dacă da,formatabil (GB) 2.0 1.6 1.6 3.0, 
CD-ROM N/A 
Floppy N/A 
Buton alimentare V V V V 
Iniţializare rapidă N/A V 
Tastatură (4 [4 v V 
Maus V V v v 
Serial/paralel/port video 2/1/1 1 1 2/1/1 
Audio (8 sau 16 biţi) 16 biţi 16 biţi 
CARACTERISTICI DE AFIȘARE 
Rezoluția max. permisă 1024 x 768 1280x 1024 1600x 1200 1024 x 768 
Număr de culori (biţi) 16 16 24 16 
Suport digital video MPEG-1 N/A V 
POSIBILITĂŢI DE CONECTARE 
Port LAN standard 10/100Base-T 10/100Base-T 10/100Base-T 10/100Base-T 
Protocoale de încărcare DHCP, BootP, PXE DHCP, BootP, RARP DHCP, BootP, TFIP DHCP, BootP 
(DHCP, BootP, RARP) : 
Suport imprimantă V V v v 
OPȚIUNI SOFTWARE 
SO/suport sistem Windows 95, NT 4.0 (opţional NT 4.0 NT 4.0 (opţional 
NT 4.0 Windows 95 și OS) Windows 95) 
Suport browsere Web Internet Explorer 3.02, Internet Explorer 3.02 Internet Explorer 3.0 Internet Explorer 4.0, 
Netscape Communicator Netscape 4.0 
Suport protocoale Internet TCP/IP, NFS, SNMP TCP/IP TCP/IP TCPI/IP 
CARACTERISTICI FIZICE 
Greutate (pound) 10 20 16 13.5 
Înălţime (țoli) 3.5 3.56 413 9.5 
Lungime (țoli) 12 14.6 15.2 3.5 
Categorie FCC INP B B B 
SUPORT BENEFICIAR 
Durata garanţiei (ani) /tip 1/P,L,R 1/P,L;laclient:3/P,R  3/P,LR 1/P,L,R;3/P,L 
Garanţie extinsă Da/neprecizat Da/vedeţi pe Web Da/anual Da/$99 (3 anila client) 
Telefon 714-797-4141 281-370-0670 415-857-1501 415-528-6000 
Număr gratuit 800-826-4278 800-345-1518 800-322-4772 888-863-2669 
Adresă Web http://www.ast.com http://www.compaq.com  hitp://www.hp.com http://ww 


d d = BYTE Best. 


vw =da;N/A=nu se aplică; 


INP= informaţia nu provine de la producător. 
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Garanţie: P= parţială; L= manoperă; 
F=taxă de transport la service; R= înapoi la beneficiar. 


„nec-computers.com 


AGUOr a. d 


NC1 


Tektronix, Inc. 


Wyse Technology 


Boundless Neoware Network Computing 
Technologies Systems, Inc. Devices, Inc. 
Viewpoint TC 200 (Qwork Supra-66 Explora 700 NC217 Winterm 2310SE 
$799 $1344 $1695 $1895 $899 
be d iri ba pad ii a e ad 
5x86/133 Intel 80960 RISC/66 Mips R4700/150 NEC R4300/100 486/66 
4 (expandabil la 64) 16 (dela 8la 132) 8 (expandabil la 256)  - 8 (expandabil la 72) 2 
2 (expandabil la 4) 2 la 4 MB (intern) 4MB Opţional (2, 4,sau 12MB) 2MB 
V v v V V 
V V (4 
V Opţional 
(4 V V (4 
v 
1.0 
Opţional Opţional Opţional Opţional 
V v vV vV V 
V (d v 
v v V Opţional ($50) vV 
V v v Cd V 
2/17 11 1/17 2/opţional/1 2/1/1 
16 biţi 8 biţi Opţional 
1280 x 1024 1600x 1200 1600 x 1200 1152 x 900 1024 x 768 
8 8 16 8 8 
[d (4 Opţional 
10Base-T 10Base-T 10/100Base-T, 10Base-2 10Base-T 10Base-T 
DHCP, BootP, DNS DHCP, BootP, RARP DHCP, BootP, RARP, DHCP, BootP, MOP, DHCP 
TFTP, NFS NFS, TFTP 
V d V vV V 
ICA Net OS (ICA, Unix) NCDware (Java, Unix, ICA) WinD, Winframe (ICA), Unix Citrix Winframe (ICA) 
Netscape Navigator 3.0, net0S Spyglass Navio, Java 1.0 
Explorer (Spyglass), Java 1.0.2 
TCP/IP TCP/IP, NFS, SNMP, UDP, TCP/IP, SNMP, DNS/BIND, TCP/IP, DECnet TCP/IP 
TFTP, CIFS, RTP IEN116, XDMCP, LPD, NAS 
12 7.5 6.25 4 12.5 
23 2.3 2.1 2.175 8.9 
12.1 12.75 13.2 12.2 6.9 
B A B A A 
3/P,L,R 1/P,L.R 3/P,L,F.R 1/P,L,F,R 1/P,L,R 
Da/în funţie de cumpărătorDa/$49 pentru anul următor Da/diferite variante De/3/P: $199 Da/2 (gratuit cu semnătură) 
516-342-7400 610-277-8300 650-694-0650 See Website 408-473-1200 
800-231-5445 800-636-9273 888-446-3896 800-547-8949 800-438-9973 
http://www.boundless  http://www.neoware.com' http://www.ncd.com http://www.tek.com http://www.wyse.com 
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lată o prezentare detaliată a noilor arhitecturi revoluționare 
de microprocesoare, de la Intel şi Hewlett-Packard 
și semnificaţia acestora pentru proiectanți și utilizatori. 


De Tom R. Halfhill 


entru Intel şi Hewlett-Packard, anul 2000 nu este 

oproblemăci o nouă posibilitate. La sfârşitul lui 

1999, Intel are în plan să livreze Merced, primul 

microprocesor bazat pe arhitectura generaţiei 

următoare, arhitectură concepută în comun de 
cele două companii. Cu toate că această arhitectură pe 64 de 
biţi se bazează pe ani de cercetare la Intel, HP, alte companii și 
universităţi, ea diferă radical de orice s-a mai încercat la scara 
pieţelor bunurilor de serie mare. Indiferent dacă va avea suc- 
ces sau eşec, un lucru este sigur: industria calculatoarelor se va 
modifica pentru totdeauna. 

Cunoscută ca Arhitectura Intel — 64 (IA-64), noua definiţie 
scapă de trecut într-un mod surpinzător. IA-64 nu este, în mod 
remarcabil, o extensie la 64 de biţi a arhitecturii x86 pe 32 de 

„biţi de la Intel. Nu este nici o adaptare a arhitecturii pe 64 de 
biţi PA-RISC de la HP. IA-64 este ceva cu totul diferit, o arhi- 
tectură cu deschidere spre viitor care utilizează cuvinte lungi 
de instrucţiuni (LIW), anticiparea instrucțiunilor, eliminarea 
ramificărilor, încărcarea speculativă şi alte tehnici avansate, 
pentru a facilita paralelismul mai ridicat al codului de program. 

Cu toate că Intel şi HP promit compatibilitatea cu vechiul 
soft existent azi pentru x86 şi PA-RISC, detaliile realizării nu 
au fost încă făcute publice. Compatibilitatea nu va fi simplă, 
deoarece IA-64 trece cu mult dincolo de extensiile pentru 32 
de biți, adăugate de Intel la x86 în 1985, cât şi de extensiile pen- 
tru 64 de biţi adăugate de HP la PA-RISC în 1996. Merită să 
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ne reamitim că tranziţia mult mai puţin radicală de la 16 la 32 
de biţi, la x86, a durat 12 de ani şi nu este încă terminată. 

Majoritatea utilizatorilor nu va fi afectată de migrarea la IA- 
64 într-un timp scurt, totuși, deoarece Intel afirmă că proiec- 
tează Merced pentru servere performante și staţii de lucru. 
Merced nu este pentru PC-uri obişnuite. De fapt, Intel afirmă 
că IA-64 nu va lua locul la x86 „într-un viitor previzibil“. Este 
probabil că Intel (şi alți furnizori de x86) va continua să lanseze 
noi generaţii de chip-uri x86 în anii ce vin. 


UC-uri super-largi 

Înainte de a pătrunde până în adâncul aspectelor tehnice de la 
IA-64, este vitală înțelegerea motivului pentru care Intel şi HP 
îşi legă viitorul de schimbări atât de profunde. Totul se poate” 
rezuma la faptul că Intel și HP cred că resursele CISC şi RISC 
sunt în curs de epuizare. : 

Intel x86 este o arhitectură CISC veche, din 1978. În aceea 
vreme, UC-urile erau dispozitive scalare (care puteau executa 
o instrucţiune la un moment dat), cu foarte puţine mecanisme 
de conducte (pipeline). Circuitele aveau zeci de mii de 
tranzistoare. Arhitectura HP PA-RISC datează din 1986, 
când conductele superscalare (instrucțiuni multiple) erau doar 
în curs de apariţie și circuitele aveau sute de mii de tranzistoare. 
La sfârşitul anilor 1990, procesoarele performante au milioane 
de tranzistoare. 

Atunci când Merced va fi lansat, Intel va pune în funcţiune 
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Ce este diferit ? 


Utilizează instrucțiuni com- 
plexe, de lungime variabilă, 
executate unu câte unu. 


Schimbarea or- 
dinii și optimiza- 
rea fluxului de 
instrucţiuni se 
face la execuție. 


Încearcă să 
prevadă calea 
pe care se va 
face ramifica- 
rea și execută 
speculativ 
instrucţiunile 
de pe calea previzionată. 


Încarcă datele din memorie doar 
„când sunt necesare și încearcă 
găsirea lor mai întâi în cache. 


tehnologia de proces din următoarea generaţie, care va urma 
celei mai avansate tehnologii de azi, de 0,25 microni: cea de 0,18 
microni. Chiar şi primele circuite LA-64 vor avea zeci de milioane 
de tranzistoare. Generaţiile următoare vor avea sute de milioane. 

Arhitecţii de UC sunt nerăbdători să vadă aceste tranzistoare 
la lucru. Ei vor să proiecteze chip-uri cu mult mai multe unități 
funcţionale, care execută mai multe instrucțiuni în paralel, dar 
se lovesc de zidul complexităţii. Pe măsură ce adaugă unități noi, 
pentru a face UC-urile „mai largi“, adaugă şi circuite de control 
pentru a distribui aceste instrucţiuni la unități. Cele mai bune 
UC-uri de azi nu pot aduce mai mult de patru instrucţiuni pe un 
impuls de ceas şi pierd deja foarte mult spaţiu pe pastilă pentru 
logica de administrare. 

In același timp, natura secvenţială a codului de program şi 
frecvenţa salturilor (branch) fac din ce în ce mai dificilă dis- 
tribuirea paralelă. UC-urile de azi dedică o enormă cantitate de 
logică pentru a reduce penalităţile cauzate de salturi şi a extrage 
maximul de paralelism ascuns, posibil, din cod. UC-urile schim- 
bă ordinea instrucţiunilor, din mers, prevăd adresele unde se fac 
salturi și execută speculativ instrucţiunile de după salturi. Dacă 
presupunerile UC au fost greşite, acesta trebuie să ignore rezul- 
tatele speculative, să elibereze conductele şi să reîncarce instrucți- 
unile corecte, rezultând penalități dure în cicluri de ceas pier- 
dute. UC-urile care rețin patru instrucţiuni pe impuls de ceas, de 
fapt prelucrează, în medie, doar mai puţin de două. 

Pentru a complica lucrurile, chipurile de memorie n-au reu- 
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IA-64 


Utilizează instrucțiuni mai simple, de 


lungime fixă împachetate câte trei. 


Schimbă ordinea și 
optimizează fluxul 
de instrucțiuni, la 
compilare. 


Ori de câte ori 
este practic, 
execută 
instrucțiunile de 
pe ambele 

ramuri și apoi 
ignoră rezultatul 

dacă nu este nevoie de el. 


 Încarcă speculativ datele, 


înime dea ineniedede 


şitsă se apropie de vitezele mari datorate ceasurilor UC mai rapi- 
de. Atunci când Intel a proiectat primul chip x86, UC-urile puteau 
aduce datele din memorie cu viteza cu care puteau să şi prelu- 
creze aceste date. Azi, UC-urile risipesc sute de perioade de ceas 
în aşteptarea sosirii datelor din memorie, cu toate că dispun de 
memorii cache mari şi rapide. 

Intel și HP abordează aceste probleme. lată ce au revelat în 
cadrul a două interviuri lungi realizate de BYTE: 

* Formatul IA-64 împachetează trei instrucțiuni într-un pachet 
de 128 biţi, pentru procesare mai rapidă. De obicei, acest mod 
se numește codificare LIW, dar Intel evită această etichetare, 
afirmând că are „conotaţii negative“. Din acelaşi motiv, Intel 
nu agreează prezentarea instrucţiunilor individuale ca fiind de 
tip RISC, cu toate că sunt de lungime fixă şi probabil sunt optimi- 
zate pentru execuţia într-un singur ciclu, pe o pastilă care n-are 
nevoie de microcod. Intel numeşte noua tehnologie proprie LIW 
tehnologie EPIC (Explicitly Parallel Instructiun Computing). 

În orice caz, IA-64 nu seamănă cux86.0 instrucțiune x86 este 
o entitate singulară care poate fi de lungime de la 8 la 108 biţi şi 
UC trebuie să decodifice fiecare instrucţiune în timp ce caută 
limitele instrucţiunii ( Vedeţi şi: Formatul instrucțiunilor IA-64) 

* Fiecare pachet IA-64 de 128 de biți conţine o configuraţie 
(template) de mai mulţi biţi, plasați de compilator, care spune 
explicit pentru UC instrucţiunile pe care le poate executa în para- 
lel. UC nu mai trebuie să analizeze în grabă fluxul de instrucți- 
uni, la execuţie, pentru a descoperi paralelismul ascuns. Acum 
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compilatorul identifică paralelismul şi 
pune această informaţie în codul mașină. 

Fiecare instrucţiune conţine trei câm- 
puri de 7 biţi de regiştri de uz general GPR 
şi câmpurile sunt specifice instrucţiunilor 
pe întregi sau virgulă flotantă (FP). Aceas- 
ta înseamnă că procesoarele IA-64 vor 
avea 128 de GPR de tip întregi. Toţi regiş- 
tri sunt vizibili pentru programator şi cu 
acces direct. Puteţi face comparaţia cu 


arhitectura constipată de x86 care are 


opt GPR şi o stivă FP cu opt poziţii. Pro- 
cesoarele IA-64 pot fi mult mai largi şi 
vor staţiona mai rar, datorită unor depen- 
denţe false (de ex. Regiștri prea puţini). 

* Compilatoarele LA-64 vor utiliza o 
tehnică numită predication (previziune), 
pentru a elimina penalităţile datorate unor 
salturi greșit previzionate şi necesităţilor 
de salt peste blocuri de cod aflate dincolo 
de instrucţiunile de salt. Când UC întâl- 
neşte o ramificare previzionată la execuţie, 
va începe executatea codului pentru toate 
ramificările posibile, exploatând parale- 
lismul la maximum. Atunci când UC des- 
coperă adresa de fapta saltului, păstrează 
rezultatele valide şi le ignoră pe celelalte. 

* Compilatoarele LA-64 vor parcurge 
codul sursă, pentru a găsi informaţiile ce 
vor fi aduse din memorie, apoi vor adău- 
ga instrucţiune de încărcare speculativă și 
de testare speculativă. La execuţie, prima 
instrucțiune încarcă datele din memorie 
înainte ca programul să aibă nevoie de ele. 
A doua instrucțiune verifică încărcarea, 
înainte de a permite ca programul să uti- 
lizeze datele. Încărcarea speculativă ajută 
la mascarea latenţelor mari, la accesul la 
memorie şi ajută creşterea paralelismului. 

Ca rezultat al arhitecturii LA-64, com- 
pilatoarele vor trebui să fie mult mai 
deștepte, în ceea ce priveşte microarhi- 
tecturile UC-urilor pe care sunt rulate. 
Chip-urile existente, chiar şi cele RISC cu 
compilatoare optimizate, fac mult mai 
multe optimizări la execuţie, decât vor face 
chip-urile IA-64. IA-64 mută la compila- 
toare sarcina optimizării fluxului de 
instrucțiuni. Generaţiile succesive de pro- 
cesoare IA-64 vor permite execuţia softu- 
lui vechi pentru IA-64, dar execuţia poate 
să nu fie la viteză maximă, până la recom- 
pilare. În epoca IA-64, proiectanţii s-ar 
putea să trebuiască să livreze fişiere bina- 
re multiple pentru rezultate optime pe o 
gamă largă de sisteme instalate IA-64. 

O altă influenţă va fi din partea extin- 
derii codului. Instrucţiunile IA-64 au mai 
mulți biţi decât cele RISC 32 de biţi, în jur 
de 40 fiecare. Prin simpla recompilare a 
codului existent, proiectanţii vor obține, 
aproape sigur, un cod mai mare. Şi com- 
pilarea acestor programe va dura proba- 
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bil mai mult, deoarece LA-64 cere mult mai 
mult de la compilator, așa cum vom vedea 
imediat. Intel şi HP afirmă că lucrează deja 
cu furnizori de unelte soft, pentru a-i aju- 
ta să-și facă revizia produselor lor. 


. fe E .A 
Ramificări în curs de 
dispariție 
Predicţia este un exemplu excelent pentru 
modul în care sarcinile sunt mutate la com- 
pilator. Această tehnică este miezul elimi- 
nării ramificărilor şi asigurării planifi- 
cării paralele a instrucţiunilor la IA-64. 

În mod normal, un compilator trans- 
formă o instrucţiune de ramificare din 
codul sursă (de exemplu IF-THEN-ELSE) 
în blocuri alternative de cod maşină, aran- 
jate într-un flux secvențial. În funcţie de 
ramura aleasă, UC va executa unul dintre 
aceste blocuri de bază, sărind peste cele- 
lalte. UC-urile moderne încearcă să pre- 
vadă ramificarea şi să execute speculativ 
blocul ţintă, plătind un tribut greu în pe- 
rioade pierdute de ceas, dacă previziunea 
a fost greşită. Blocurile de bază sunt mici, 
adesea doar de două sau trei instrucțiuni 
şi ramificările au loc ca la fiecare a şasea in- 
strucţiune. Natura secvenţială, fragmen- 
tată a acestui cod face dificilă execuţia 
paralelă. 

Atunci când un compilator IA-64 gă- 
seşte o instrucțiune de schimbare a fluxu- 
lui în codul sursă, atunci analizează ramu- 
ra, pentru a vedea dacă poate candida la 
predicţie. Compilatoarele nu pot prezice 
fiecare ramură, o excepţie evidentă fiind 


apelurile de metode dinamice, care nu vor 
fi descoperite de UC decât la execuţie. 
Compilatoarele trebuie să fie inteligente, 
în aceste situaţii. 

Dacă la compilare se determină că 
predicția are sens, atunci compilatorul 
marchează toate instrucţiunile care repre- 
zintă fiecare cale a ramificării, cu un iden- 
tificator unic numit predicat. De exemplu, 
compilatorul ar putea eticheta fiecare 
instrucţiune care urmează condiției TRUE 
cu predicatul P1 şi fiecare instrucțiune care 
urmează după FALSE cu P2. IA-64 defi- 
neşte un câmp de 6 biţi în fiecare instrucți- 
une pentru memorarea acestui predicat. 
Astfel, există 64 de predicate unice 
disponibile la un moment dat. Oricâte 
instrucțiuni există pe o anumită ramură, 
ele vor avea acelaşi predicat. 

După etichetarea instrucţiunilor cu 
predicate, compilatorul determină instruc- 
ţiunile care pot fi executate în paralel de 
UC. Din nou, acest lucru impune compi- 
latorului ca să știe microarhitectura UC, ' 
deoarece chipurile IA-64 diferite vor avea 
număr și tip diferit de unităţi funcționale. 
În plus, desigur, compilatorul trebuie să 
fie atent la interdependenţa datelor, de- 


„oarece o operaţie, care are nevoie de rezul- 


tatul unei operaţii precedente, nu se poate 
executa în paralel cu respectiva operaţie. 
Dar compilatorul va găsi aproape tot- 
deauna ceva paralelism, prin împerecherea 
instrucţiunilor din diferite ramificări, 
deoarece acestea reprezintă ramuri inde- 
pendente prin program. 
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„ Previzionare cu predicate 


Instrucţiunea 1 


Instrucţiunea 2 


ei SAT ARIE SAGA Ci CM doit tote 
Instrucţiunea 3 
(ramificare) 


i CPA Ea PAI ERIE EIPICO EN AC NR et N se i 


Instrucţiunea 4 


(P1) 


E ES ENI CRED OAC DIE ZE 13 EST E A OR DMI SE PR NR ÎNC TM 


Instrucţiunea 8 


Acum, compilatorul poate începe asam- 
blarea instrucţiunilor în cod mașină, în 
pachete de trei instrucţiuni, pachete de 
128 biţi. Câmpul de structură a pachetu- 
lui identifică nu numai instrucţiunile din 
pachet care se pot executa independent, 
dar şi instrucţiunile din pachetele urmă- 
toare care pot fi executate independent. 
Astfel că, atunci când compilatorul găseşte 
16 instrucțiuni fără interdependenţe, 
atunci le poate împacheta în şase pachete 
diferite (câte trei în fiecare din primele 
pachete şi una în al şaselea) şi le poate mar- 
ca în câmpurile de structură. 

Instrucţiunile împachetate nu trebuie să 
fie în ordinea lor iniţială din program şi 
pot proveni de pe căi complet diferite ale 
unei ramificări. De asemenea, compila- 
torul poate mixa instrucţiuni dependente 
şi independente în pachet, deoarece zona 
de structură conţine informaţii despre ti- 
pul fiecăreia. Spre deosebire de unele arhi- 
tecturi VLIW (VeryLong Instruction 
Word) anterioare, IA-64 nu inserează 
instrucţiuni nule (NOP) pentru a com- 
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Instrucţiunea 7 


Instrucţiunea 6 


Instrucţiunea 5 


(P2) (P1) 


Instrucţiunea 9 


pleta locurile din pachete. 

La execuţie, UC scanează zonele de 
structură, alege instrucţiunile care nu au 
dependenţă reciprocă şi apoi le distribuie 
în paralel la unităţile funcţionale. UC pla- 
nifică apoi instrucţiunile care sunt depen- 
dente, conform cerinţelor specificate de 
acestea. 

Atunci când UC întâlnește o ramificare 
previzionată, nu încearcă să prevadă calea 
pe care se va face ramificarea şi nu sare 
peste blocuri de cod pentru execuţie specu- 
lativă a ramurii previzionate, cu predicate. 
În schimb, UC începe execuţia codului 
pentru toate ramificările posibile. De fapt, 
nu există ramificări la nivel mașină. Există 
doar un singur flux neîntrerupt de cod 
rearanjat de compilator într-o ordine cu 
paralelism maxim. 

La un anumit moment, desigur, UC va 
evalua, în fine, operaţia de comparare co- 
respunzătoare instrucţiunii IF-THAN- 
ELSE. Acum UC va şti rezultatul. Să pre- 
supunem că avem condiţia îndeplinită 
TRUE și, în consecinţă, ramura validă este 
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cu predicat PI și nu cea cu P2. Câmpul de 
6 biţi de predicat din fiecare instrucțiune 
IA-64 face referinţa la un set de 64 de 
regiștri de predicat (P0-P63) şi fiecare reg- 
istru este de 1 bit. UC va memora un 1 în. 
registrul predicat P1, pentru a reprezenta 
condiţia TRUE şi va pune 0 în registrul 
predicat P2 pentru a reprezenta FALSE. 

În acest moment, UC a executat proba- 
bil câteva instrucțiuni de pe ambele rami- 
ficări posibile. Dar nu a memorat încă 
rezultatele. Înainte de a face pasul final UC 
verifică registrul predicat al fiecărei in- 
strucțiuni. Dacă registrul conţine 1, 
instrucțiunea este validă şi UC reţine 
instrucțiunea şi memorează rezultatul. 
Dacă registrul este pe 0, instrucţiunea este 
invalidă și UC ignoră rezultatul (Vedeţi şi 
figura: Cum lucrează previzionarea). 

Previzionarea cu predicate elimină efec- 
tiv impactul negativ al unui salt la nivel de 
cod maşină şi păstrează, în acelaşi timp, 
comportamentul cu ramificare. Din nou, 
nu poate elimina orice ramificare. Totuşi, 
dacă compilatorul nu poate previziona o 
ramură, sau alege să nu facă previziune, un 
procesor IA-64 se va comporta în mod 
similar cu un procesor obișnuit şi va încer- 
ca să facă previziunea căii ce va fi urmată 
după ramificare, putând executa specula- 
tiv câteva instrucțiuni pe calea previziona- 
tă. Simulările pentru această strategie 
indică faptul că previzionarea poate elimi- 
na peste jumătate din ramurile unui pro- 
gram obișnuit, reducând astfel la jumătate 
numărul de previziuni potenţial false. 

Acest lucru are mai multe avantaje. 
Reduce fragmentarea codului la nivel 
mașină, deoarece compilatorul poate alipi 
blocuri de bază mici în blocuri mai mari 
care nu sunt fragmentate de ramuri. 
Blocurile mai mari oferă compilatorului 
mai multă libertate în rearanjarea instrucţi- 
unilor pentru execuţie paralelă. Reduce, 
de asemenea, drastic, numărul de rami- 
ficări incorect previzionate, deoarece nu 
orice ramură necesită previzionare din 
partea UC. Şi acest lucru duce la ocupare 
mai eficientă a unităţilor funcţionale ale 
UC, care poate distribui mai multe 
instrucțiuni în paralel. 

Dezavantajul previzionării este că UC 
execută totdeauna instrucţiuni care vor fi 
ignorate. Indiferent dacă condiţia previ- 
zionată devine TRUE sau FALSE, UC face 
activităţi redundante. $mecheria este de 
a face ca UC să salveze mai multe perioa- 
de de ceas decât ignoră. În mod clar, previ- 
zionarea presupune că există compilatoare 
IA-64 inteligente şi procesoarele IA-64 vor 
fi chip-uri superscalare cu lărgime foarte 
mare cu multe resurse rezervă. Când ești 
bogat, poţi cheltui cu dărnicie. 
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Nu-i mult, sunt datele mele 


O altă funcţionalitate este încărcarea spe- 
culativă la IA-64. Acesta nu va permite nu- 
mai ca procesoarele IA-64 să încarce date 
din memorie înainte să fie cerute de pro- 
gram, ci va permite şi amânarea raportării 
excepțiilor în cazul încărcărilor ilegale. În 
limbajul iniţiaţilor, tehnica permite ca UC 
să ridice operaţia de încărcare mai sus pe 
fluxul de instrucțiuni, în anumite cazuri 
chiar deasupra celei de ramificare. 
Scopul este de a separa încărcarea da- 
telor de utilizarea lor. Prin atenţia acorda- 
tă acestui lucru, UC nu va trebui să aştep- 
te să apară datele dintr-o memorie lentă. 
Ca şi previzionarea, este o combinaţie de 
optimizări la compilare şi la execuţie. 
Prima dată, compilatorul analizează 
programul în căutarea tuturor operaţiu- 
nilor care vor avea nevoie de date de la me- 
morie. Ori de câte ori este posibil, compi- 
latorul va introduce o instrucţiune de 
încărcare speculativă, într-un punct ante- 
rior în fluxul de instrucţiuni, cu mult înain- 
tea operaţiei care va utiliza de fapt datele. 
Compilatorul va introduce şi o instrucți- 
une de verificare speculativă de cores- 
pondenţă, imediat înaintea instrucţiunii 
care utilizează datele. În același timp, 


desigur, compilatorul rearanjează instruc- 
ţiunile din preajmă, care pot fi distribuite 
de UC pentru execuţie în paralel. 

La execuţie UC întâlnește prima dată 
instrucțiunea de încărcare speculativă şi 
încearcă aducerea datelor din memorie. 
Aici un procesor IA-64 diferă de unul 
obişnuit. Uneori, încărcarea va fi invalidă, 
poate aparţine unui bloc de cod aflat după 
o ramificare încă neexecutată. Un UC 
obişnuit ar genera imediat o excepție. Dacă 
programul n-ar putea trata excepţia ar pro- 
duce probabil o blocare. 

Dar procesorul IA-64 nu va semnala 
imediat o excepţie, în cazul unei încărcări 
invalide din memorie. UC amână excepția, 
până ce întâlneşte instrucţiunea de verifica- 
re speculativă corespunzătoare încărcării 
speculative. Doar acum va semnala UC o 
excepție. Până atunci însă, UC rezolvă rami- 
ficarea care a cauzat, în primul rând, excep- 
ţia. Dacă calea căreia îi aparţine încărca- 
rea se dovedește a fi invalidă, atunci şi 
încărcarea va fi invalidă şi UC continuă şi 
semnalează excepţia. Dar dacă încărcarea 
este validă, este ca şi cum excepţia n-ar fi 
existat. (Vedeți figura: Cum lucrează încăr- 
carea speculativă) 

Încărcarea speculativă este similară struc- 
turilor TRY-CATCH din anumite limbaje 


Cum lucrează încărcarea speculativă 
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de programare, cu deosebirea că lucrează 
la nivel maşină. În Java, de exemplu, o de- 
claraţie TRY va încerca o operaţie cu risc, 
cum este deschiderea unui fişier. Dacă TRY 
reuşeşte, programul continuă normal. Dacă 
sistemul nu poate deschide fişierul şi lan- 
sează o excepţie, CATCH prinde excepția 
şi împiedică blocarea sistemului. Verificarea 
speculativă de la IA-64 este o supapă de sigu- 
ranță pentru excepţii, cum este CATCH. 
Această tehnică, combinată cu previzi- 
onarea, oferă compilatorului o flexibilitate 
mult mai mare la rearanjarea instrucțiuni- 
lor şi mărirea paralelismului. Posibilitatea 
de a ridica încărcările deasupra ramificări- 
lor oferă o putere deosebită. Deoarece ra- 
mificările au loc în medie la fiecare şase in- 
strucțiuni, ele ar limita puternic posibilită- 
ţile IA-64 de a încărca date din memorie cu 
mult înaintea utilizării lor. Ar fi aproape 
imposibil să extindem arhitecturile mai 
vechi existente cu aceste funcţionalităţi, 
deoarece compilatorul şi UC trebuie să 
colaboreze pentru realizarea lor. 


Dincolo de RISC 


La începutul anilor 1980, unii ingineri de 
RISC au ridiculizat CISC şi au prezis 
declinul familiei x86. Din păcate, pentru 
ei, pedeapsa pentru subestimarea com- 
paniei Intel este mai mare chiar decât 
pierderile cauzate de ramurile greşit pre- 
vizionate. Afacerile şi tehnologia sunt două 
lucruri diferite. RISC poate fi superior 
tehnic la CISC, dar resursele vaste de la 
Intel și impulsurile venite de la DOS şi 
Windows au păstrat x86 competitivă. 

Acum, Intel afirmă că resursele RISC 
se epuizează. S-ar putea ca Intel să facă 
aceeaşi greşeală ca şi suporterii RISC din 
anii 1980 ? Va stăvili oare RISC provo- 
cările din partea LA-64 ? 

Este prea devreme să ştim. Totuşi, ne în- 
doim că furnizorii de RISC pot beneficia 
de bogăţia de resurse care păstrează vie x86. 
Cea mai populară arhitectură RISC (fără 
aplicaţii înglobate) este PowerPC. Și sin- 
gurul furnizor de cantități mari de Power- 
PC este Apple, o companie care luptă să 
supravieţuiască. Fără mai multe oportu- 
nităţi de afaceri, cât timp vor putea justifica 
furnizorii RISC cercetările şi dezvoltarea 
scumpă necesară pentru a învinge Intel ? 

Mai este nevoie de doi ani până la apa- 
riția chip-urilor LA-64. Concurenţii Intel, 
atât din tabăra RISC cât și din cea CISC au 
acest timp pentru a trece la ofensivă. 


Tom R. Halfhill este BYTE Senior Editor din San 
Mateo, California. Îl puteţi contacta la 
thalfhillQbyte.com. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Darvas.Attila| 
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DINCOLO DE MMX 


AMD, Cyrix și Centaur adaugă extensii noi pentru grafica 3-D la arhitectura x86, 
fără consimtământul Intel. Vor fragmenta standardul Wintel PC? 


De Tom R. Halfhill 


ava nu este singura platformă care manifestă fisuri 
microscopice. În timp ce Intel şi Microsoft s-au lup- 
tat cu Java, trei competitori ai lui Intel au anunţat 
extensii proprii la arhitectura microprocesor x86. 
Împreună cu promovarea de către Intel a unor locaţii UC pro- 
prii, acestea fac standardul Intel să nu mai fie atât de imuabil. 


Extinderea x86 


Vestea uluitoare că AMD (Advanced Micro Devices), Cyrix şi 
Centaur Technology extind independent arhitectura x86 a 
apărut oficial la Microprocessor Forum, la mijlocul lui 
octombrie, deşi circulau zvonuri cu luni înainte. Companiile 
au anunţat, de asemenea, funcţionalităţi noi pentru UC-urile 
proprii, inclusiv cache mai mare, magistrale pe bază (backside 
bus) şi unități MMX superscalare. (Vedeţi şi „Traseul AMD şi 
K6“ şi „Traseul WinChip de la Centaur“). 

Totuşi, noile extensii de grafică 3-D atrag cea mai mare 
atenţie, deoarece îndrăznesc să redefinească standardul Intel 
x86, vechi de 19 ani. Fiecare dintre acești furnizori indepen- 
denți de x86 plănuieşte adăugarea a 12 la 30 de instrucțiuni la 
noile versiuni de procesoare din 1998. Aceste instrucțiuni vor 
îmbunătăţi dramatic posibilitățile ca AMD K6, Cyrix 6x86MX 
şi Centaur IDT WinChip să prelucreze numere în virgulă mobilă 

„(FP) cu simplă precizie, cruciale pentru grafica 3-D mai rapidă. 

Cu toate că instrucțiunile de la toate cele trei companii sunt 
similare, companiile nu depun efort concertat. Numărul 
exact de instrucţiuni şi formatul lor diferă. Lucrează în mod 
diferit şi cu regiștri. De fapt, furnizorii independenţi extindx86 
în direcţii similare dar divergente. 


Salt peste intel 


Mai mult, aceste companii devansează Intel ca impact. Intel a 
avut planuri de introducere a noilor instrucţiuni ca parte a unei 
extensii denumite MMX2. Analiştii cred că MMX2 ar putea 
să apară în procesorul Pentium II (cu numele de cod Katmai) 
în 1999. Acesta va duce la un total general de patru subseturi 
diferite de instrucţiuni 3-D. 

Pentru a garanta compatibilitatea totală x86, competitorii 
lui Intel vor trebui să asigure, aproape sigur, compatibilitatea 
cu MMX2, când apare. Deci este probabil că viitoarele cipuri 
de la AMD, Cyrix şi Centaur vor sfârşi prin a avea instrucțiuni 
ecua. care fac exact acelaşi lucru, doar cu mnemonică 
şi cod operaţie uşor diferite. Între timp, vor trebui să treacă la 
Intel. 

„Imaginaţi-vă că sunt extensie MMĂX pentru virgulă mobilă 


Matematica pentru grafica 3-D 


(OD obiectele 3-D constau 
din sute de mii de 
poligoane, de obicei 
triunghiuri. 


(3) Programul folosește înmulţiri 
de matrici pentru a recalcula 
trebuie să schimbe forma fiecare vârf al fiecărui poligon. 
poligoanelor prin Aceasta implică de obicei înmul- 
transformare de geometrie. ţirea matricii coordonată 1x4 cu 
o matrice de transformare 4x4. 


2 Când un obiect se 
deplasează programul 


C) înmulţirea matricilor necesită 16 înmulţiri și 12 adunări 
și dă ca rezultat noua matrice de coordonate ale vârfului. 
Toate valorile sunt în virgulă mobilă și simplă precizie. 


XLvlz Îwj * = Dlrlziw 


(Coordonate vechi) (Coordonate noi) 
(Matricea de transformare) 


Grafica 3-D impune multe calcule în virgulă mobilă. 


şi grafică 3-D“, spune Doug Beard, manager de proiect la Cyrix. 

Este tot ceea ce va fi MMX2, doar că mult mai devreme, 
spune Dana Krelle, director de marketing pentru grupul UC de 
la AMD. 

„Dece ar trebui să limităm performanţele de grafică 3D pen- 
tru beneficiari şi să-i facem să aștepte Intel, atunci când noi 
putem face acest lucru acum?“ Se întreabă Glenn Henrz, 
preşedintele Centaur. 

Vai de bietul programator x86. Una din arhitecturile UC cele 
mai obscure este pe cale să devină şi mai complicată. 


Lipici 3-D de la Microsoft 

Atunci când un porțelan valoros crapă, îl lipiţi cu Superglue. 
În acest caz, lipiciul constă din bibliotecile Direct3D for Win- 
dows 95 şi Windows NT de la Microsoft. Vestea bună e că 
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Intel Pentiumii intelPentiumii AMD-K6 
(Katmai) 


(Deschutes) 


Lansare 


5 Milo 1998 
(estimată) 


Sfârşit 1998- 
Început 1999 


x86 în 1998 


„_Q1 1998 031 998 


AMD-K6+ — Cyrix 
Cayenne 


A doua parte 
alui 1998 


Centaur IDT Centaur IDT 


WinChip C6 (C3A) WinChip C6 


A doua parte 
alui 1998 


nartie-aprilie 
1998 


„Extensii 3D 


Microsoft modifică Direct3D pentru 
suportul extensiilor de la AMD, Cyrix şi 
Centaur. Acesta ar trebui să împiedice, 
momentan, ca standardul Wintel PC să se 
spulbere. 

Direct3D este un API la nivel SO care se 
pune între aplicaţii şi hardware. DLL.-urile 
şi driverele de dispozitive din Direct3D 
permit programatorilor să apeleze rutine 
grafice 3D de nivel înalt, fără a avea grija 
hardului 3D, de nivel jos, din sistem. 

Un program poate interoga Direct3D 
pentru a afla dacă sistemul dispune de pro- 
cesor cu accelerare 3D şi apoi poate afla 
funcţiile 3D, pe care le poate executa pro- 


tualeKGpotexecutadoar nt 
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v (MMX2) 


o25mieroni 


0,25-035 


cesorul. Nivelul de abstractizare hardware 
(HAL) de la Direct3D traduce apelurile 
API din program în parametrii ceruţi de 
procesor. Dacă sistemul nu poate executa 
o anumită funcţie prin hardware, nivelul 
de emulare hardware(HEL) din Direct3D 
foloseşte instrucțiuni x86, obişnuite pen- 
tru a executa apelul prin software. (Vedeţi 
şi figura: Arhitectura Direct3D). 
Datorită unor ancore plasate în 
Direct3D, nu va fi complicat pentru 
Microsoft să asigure suport pentru exten- 
- siile noi de la AMD, Cyrix şi Centaur. De 
fapt, furnizorii de x86 își scriu singuri mare 
parte din cod. 


v (AMD-3D) v (AMD-3D) v (MMX-FP) 


0,25 microni 0,25 microni 


V (Centaur) Y/ (Centaur) 


0,35 microni 


Totuşi, un porțelan lipit nu este nicio- 
dată aşa de bun ca unul nespart. Unii pro- 
gramatori care ţintesc performanţe 
maxime (mai ales programatorii de jocuri) 
ar putea să evite pur şi simplu Direct3D şi 
să scrie propriile rutine grafice. Ei vor 
trebui să utilizeze limbaj de asamblare, 
deoarece compilatoarele nu asigură suport 
pentru instrucţiunile noi. În plus, pentru 
asigurarea compatibilităţii depline cu orice 
PC, aceşti programatori vor trebui să 
interogheze sistemul la execuţie, pentru a 
vedea dacă are unul dintre aceste UC-uri 
noi, şi apoi să apeleze subrutine diferite 
pentru fiecare tip de UC. 

Mai este și problema unor SO care nu 
au Direct3D, adică toate celelalte, inclu- 
siv Windows 3.1, 0S/2, Linux şi alte ver- 


siuni Unix pentru x86. Aplicațiile pentru 


aceste SO vor trebui să testeze sistemul la 
lansare şi să apeleze programe diferite, 
dacă doresc să beneficieze de extensii şi, în 
acelaşi timp, să păstreze compatibilitatea 
totală. Același lucru va fi adevărat şi pen- 
tru programele care utilizează OpenGL, 
sau orice alte biblioteci 3-D în locul la 
Direct3D, exceptând cazurile în care aces- 
te biblioteci asigură suport pentru aceste 
extensii. AMD, Cyrix şi Centaur afirmă că 
Direct3 D este prima lor prioritate pentru 
principalul segment de piaţă. 


AMD-3D 

Extensiile AMD, numite AMD-3D, trebuie 
să apară într-un procesor nou K6 planifi- 
cat pentru producţie în primul trimestru 
din 1998. Există 24 de instrucţiuni noi, ma- 
joritatea pentru FP în precizie simplă. Ele 
diferă semnificativ de instrucţiunile MMX, 
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Lecţii de geometrie 


e ecran, obiectele 3-D 

constau din sute și mii de 

poligoane, de obicei tri- 

unghiuri. Cu cât sunt mai mici 

și mai multe poligoanele, cu 

- atât mai detaliat este repre- 
zentat obiectul. 

Când un obiect se depla- 
sează pe ecran, se rotește în- 
tr-o altă perspectivă sau se 
deplasează înainte sau înapoi 
în spaţiul virtual (își schimbă 
scara), programul trebuie să 
recalculeze fiecare vârf al 
fiecărui poligon. Aceasta 
este o transformare geome- 


riose de matrici. De obicei, 
programul trebuie să înmul- 
țească o matrice 1x4 de coor- 
donate, cu o matrice 4x4 de 
transformare. Este nevoie de 
16 înmulţiri și 12 adunări pen- 


tru fiecare vârf. (Vedeţi și figu- " 


ra Matematica pentru grafica 
3-D) 

Un obiecttipic dintr-un joc 
3-D poate avea 1000 de po- 
ligoane. Ori de câte ori se 
mișcă, rezultă cel puțin 
84.000 înmulţiri și adunări. 
Și asta doarla calcularea din 
nou a structurii scheletului. 


multe calcule pentru aco- 
perirea scheletului cu texturi. 

Toate numerele manipu- 
late de transformările geo- 
metrice sunt valori în virgulă 
mobilă (FP), simplă precizie, 
de 32 de biți. Cipurile RISC 
sunt în general mai bune la 
aceste calcule decât cele 
x86. Chiar și Sony Play Sta- 
tion sau Nintendo 64, desti- 
nate jocurilor video și cu preţ 
în jur de 150$ dispun de 
hardware special pentru 
transformări geometrice, 
care depășesc cu mult orice 
oferă un PC. 


trică și necesită înmulţiri labo- 


care lucrează cu valori întregi. MMX este 
util pentru sarcini multimedia generale dar, 
contrar credinţei răspândite, nu face nimic 
pentru accelerarea funcţiilor de bază pen- 
tru grafica 3-D: transformările geometrice. 
(Vedeţi şi: „Lecţii de geometrie“). 

Pentru a restabili meritele x86, AMD 
introduce instrucţiune de înmulţire — 
adunare (MADD) sau înmulţire — acumu- 
lare (MAC), similară celor de la proce- 
soarele de semnal digitale. Ea va înmulţi 
o pereche de valori FP de 32 de biţi şi va 
aduna rezultatul la o altă valoare FP, într-o 
singură operaţie. Azi, cipurile x86 ar 
avea nevoie de două operaţii separate. 
Anul trecut, Silicon Graphics a adăugat o 
operaţie similară la Mips R5000, care a 
dus la creșterea dramatică a vitezei la 
grafică 3-D a staţiilor Indy. 

K6 va executa instrucțiunile AMD-3D 
într-o unitate funcțională complet nouă, 
separată de FPU obişnuită. AMD spune că 
unitatea lucrează cu conducte (pipeline) 
pentru a atinge viteză maximă de peste 
un rezultat pe impuls de ceas. 

Printr-o întorsătură isteaţă, instrucțiu- 
nile AMD-3D amestecă operanzii prin opt 
regiştri MMX care sunt falsuri (aliases) 
pentru stiva EP cu opt intrări. Regiştri 
AMD-3D sunt astfel falsurile falsurilor. 
Procesoarele viitoare ar putea substitui 
regiştri fizici reali la aceşti regiştri logici, 
fără a afecta compatibilitatea. Deoarece 
instrucțiunile AMD-3D nu creează nici un 
fel de stări noi la procesor, nu impun modi- 
ficări de SO (cu excepţia Direct3D, cum 
s-a arătat). 


Lovitura de la Centaur 


Cu toate că Centaur de abia a început li- 
vrările propriilor cipuri x86, tânăra com- 
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Este nevoie de mult mai 


panie a convins Microsoft să includă noile 
ei extensii în Direct3D. Acest lucru pune 
extensiile Centaur aproape pe picior de e- 
galitate cu cele AMD. În plus, ca şi la AMD, 
la Centaur există în jur de două duzini de 
instrucţiuni noi, inclusiv MADD/MAC 
care oferă rezultate într-o perioadă de ceas. 
Dar Centaur oferă un lucru pe care AMD 
şi Cyrix nu-l au: regiştri noi. 

Cipul de la Centaur va avea în total 30 
de regiştri noi, adresabili şi la dispoziţia 
programatorilor. Douăzeci şi doi vor fi 
regiştri de fapt din procesor. Ceilalţi opt 
vor fi falsuri ale stivei FP, ca regiștri MMX. 
Toţi regiştri sunt de 80 de biţi, suficient de 
mari pentru a lucra cu valori FP cu precizie 
extinsă. Cu toate că operanzii FP în pre- 
cizie simplă sunt de numai 32 de biţi, unele 
instrucțiuni pot genera rezultate inter- 
mediare de precizie extinsă, care se întind 
pe 80 de biţi. 

În mod ideal, programatorii de aplicaţii 
nu vor trebui să se încurce cu regiştri, ci 
pot apela rutine Direct3D, urmând ca 
Direct3D să se ocupe de detalii. Doar dacă 
programatorii care evită Direct3D vor tre- 
bui să lucreze direct cu noile instrucţiuni 
şi regiştri. „Nu vom forţa acest lucru, 
deoarece nu încercăm să evanghelizăm 
proiectanţii de aplicaţii ca să scrie cod spe- 
cific pentru Centaur“, spune Henry de la 
Centaur. „Suntem realişti. Ne dăm seama 
că suntem cei mai mici“ 

În mod normal, soul set de regiştri ar 
cere modificări în SO, deoarece SO trebuie 
să salveze starea regiştrilor la o comutare 
de context. Totuși, codul din Direct3D, 
care utilizează extensiile, este de „secţiune 
critică“ nonreentrant, de nivel jos, aseme- 
nea driverelor de dispozitive. Este zăvorât 
pentru întreruperi. SO nu trebuie să sal- 


„veze stările regiştrilor sau să cunoască ceva 


despre extensii. În mod-clar, Direct3D este 
cel mai important pentru succesul exten- 
siilor independente. 


Cayenne de la Cyrix 
mărește competiția 


Cyrix, asemenea AMD şi Centaur, afirmă 
că Microsoft va oferi suport şi pentru noile 
ei instrucțiuni în Direct3D. Extensiile 
Cyrix nu-şi vor face apariţia până la a doua 
jumătate a lui 1998, cu luni în urmă faţă 
de AMD şi-Centaur, dar probabil încă 
înaintea lui MMX2 de la Intel. Un proce- 
sor din seria Cyrix-M2 (cu numele de cod 
Cayenne) va oferi de la 12 la 14 instrucţi- 
uni noi, ca parte a unui subset denumit 
MMX-FP. Cayenne va avea și operaţii 
matematice mai rapide în precizie dublă şi 
precizie extinsă. 

Cea mai interesantă deosebire între 
MMX-EFP, AMD-3D şi extensiile Centaur 
este că Cyrix nu are instrucţiune 


Aplicaţie grafică 3-D 


| 


Nivel de 
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hard (HEL) 
Direct3D 
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Cover Story 


MADD/MAC şi Cyrix pretinde că nici nu 
este necesară. În locul ei, UC va executa 
două instrucțiuni de înmulţire într-un ciclu 
de ceas şi fiecare instrucţiune va împacheta 
doi operanzi în virgulă mobilă pe 32 de 
biţi, în partea de mantisă de 64 de biţi de 
la un registru FP de 80 de biţi. Printr-o 
planificare inteligentă a instrucției, UC 
poate întreţese aceste înmulţiri cu 
instrucţiunile de adunare corespunză- 
toare, astfel că viteza de lucru este aceeaşi 
ca şi la utilizarea instrucțiunilor 
MADD/MAC executate într-un ciclu. 

Cyrix adaugă și instrucţiuni noi de dis- 
tribuţie / colectare (scatter/gather), care 
optimizează paralelismul la transformarea 
triunghiurilor 3-D. Există instrucțiuni spe- 
ciale pentru calcul de reciproce şi rădăcini 
pătrate de reciproce şi sunt mai multe 
instrucţiuni de estimarea mişcării, care 
compară blocuri de date de pixeli la com- 
presia şi decompresia video. 


3-D: cip sau cartelă? 

Anumite cartele grafice au deja cipuri de 
accelerare 3-D, dar noile extensii de la 
AMD, Cyrix şi Centaur nu le vor face 
depăşite. Doar cartelele cele mai scumpe 
şi de vârf dispun de motoare pentru 
geometrie rapidă. Cartelele uzuale accele- 
rează etapele ulterioare ale procesării 3-D: 
stabilirea triangulării ( conversia coordo- 
natelor poligonale 3-D în coordonate 2-D 
de ecran) maparea texturii (aplicarea de 
modele de solid pe un schelet) şi rasteri- 
zare (colorarea obiectului cu textură pe 
ecran). 

De fapt, unele acceleratore 3-D vor 
profita de extensii, deoarece accelera- 
toarele pot reda poligoanele mai rapid 
decât permit UC-urile existente. Cipul 
RIVA 128 de la Nvidia, de exemplu, uti- 
lizat de Dell, Diamod, Gateway, Micron 
şi alţii, poate reda 1,5 milioane de poli- 
goane tipice pe secundă. Dar nici chiar 
Pentium II la 300 MHz nu poate furniza 
suficiente coordonate pentru peste un mi- 
lion de poligoane pe secundă, spune Dave 
Reed, director de marketing tehnic la 
Nvidia. „Va fi un lucru excepţional pen- 
tru noi“, afirmă el. „Avem avantajul ca să 
„lucrăm cu el“. 
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Dincolo de MMX 


Dave Wilt, manager de marketing pen- 
tru cipul Mpact de la Chromatic Research 
este de acord. „Mai mult decât orice, aces- 
ta va trezi apetitul oamenilor pentru grafi- 
ca 3-D, şi vor avea nevoie în continuare de 
accelerator 3-D*“. 


Înfruntând pe Intel 


Vor scăpa oare cu bine rivalii Intel ? Doar 
o singură dată a mai încercat un furnizor 


că C3A va egala 

întregilor va fi r 

de date vafia 
CutoatecăC 

de ceas poate pân 

de loc dimensiune 

milimetri pătraţi de & 
Mai târziu, prin 1 

cache de nivel 2,L2i 

ajuta ca Socket 7 să 


de x86 să extindă arhitectura în acest fel. 
În 1995, NexGen a prezentat unele 
instrucțiuni multimedia noi la prototipul 
propriu de procesor Nx686. Dar Nx686 
n-a mai apărut. AMD a cumpărat NexGen 
şi a reproiectat cipul pentru a face K6. Între 
timp, Intel a lansat MMX. AMD a 
renunţat la extensiile NexGen (care erau 
instrucţiuni pe întregi similare cu MMX) 
în favoarea compatibilităţii cu MMX. 

Acum K6 a parcurs cercul. AMD afirmă 
că va oferi licenţa de AMD-3D oricui 
doreşte acest lucru, dar Intel, Cyrix şi Cen- 
taur se duc deja pe propriul drum. 

Nu este clar dacă Intel are bază legală 
pentru blocarea rivalilor. Mai probabil, 


Intel va încerca să convingă proiectanții să 
ignore extensiile brute la x86 şi să aştepte 
până la apariţia lui MMX2. Acceptarea lui 
MMX2 ca standard ar face viaţa mai 
ușoară pentru Intel şi pentru proiectanți. 

Dar un proiectant de software care nu 
doreşte să aștepte MMX2 ar putea utiliza 
instrucțiuni rapide pentru a scrie un joc de 
succes extraordinar şi ar putea avea un 
avantaj de un an în faţa celor loiali lui Intel. 


ouă versiune a cipului 
ns cu scopul Centaur 
r Centaur afirmă că 

ai ușoare (Vedeţi și 


nentare. O unitate 
strucţiuni în mai 
unile de înmulţire 
"de că C3A va 


taur pretinde 
P. Înmulțirea 


3 


in seria WinChip cu 
iv performanţele oferite de cip și va 
bilă la soclurile noi de UC Intel. : 


Ar putea chiar influenţa câţiva oameni să 
cumpere UC de la altă companie decât 
Intel. 

Privit realist, AMD, Cyrix şi Centaur 
nu oferă probabil avantaje suficient de 
mari pentru a ameninţa serios pe Intel. To- 
tuși, aceste companii pot obţine o anumită 
parte din piaţă. Întrebarea mai importan- 
tă pentru utilizatori şi proiectanți este dacă 
aceste extensii neaprobate (şi altele po- 
sibile în viitor) vor fisura standardul 
Wintel. 

Pe moment, pare că Direct3 D poate ţine 
lucrurile împreună. Dar pe măsură ce Intel 
pune propriile îngrădiri în standard (vedeţi 
şi „Socluri pentru mine“, BYTE România, 
noiembrie) competitorii se vor grăbi să 
găsească ocolișuri. Să nu fiţi surprinşi dacă 
unele dinte acestea se vor îndrepta în 


direcţii diferite. 


Tom R. Halfhill este BYTE Senior Editor și 
locuiește în San Mateo, California. Îl puteţi con- 
tacta la thalfhill Obyte.com. 


[din BYTE, o publicaţie McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Darvas Attila) 


www.agota.ro/byte/ 


| Bogdan Zamfir şi Bogdan Dragomir 


Veo iViaster 


Getpage 


părut spre sfârşitul anilor '80, 
ca rezultat al necesității unui 
limbaj scriptural simplu, pen- 
tru procesarea fişierelor text, 
limbajul PERL pare să-și păstreze un loc sig- 
ur în loja limbajelor practice, lucru dove- 
dit şi prin noua sa versiune $. Limbaj inter- 
pretat, optimizat pentru scanarea și ex- 
tragerea de informaţii din fişierele text şi 
tipărirea de rapoarte bazate pe aceste 
informaţii, Perl-ul a fost conceput pentru 
a fi simplu de utilizat, eficient şi complet. 
Este, totodată, un limbaj bun pentru multe 
activităţi de administrare a unui sistem Unix 
şi pentru crearea de scripturi CGI (progra- 
mare legată de Internet și HTML). 

În opinia autorului său, Larry Wall, 
Perl-ul (Practical Extraction and Report 
Language) combină multe din cele mai bune 
caracteristici ale binarelor sh, awk, sed și 
are unele asemănări cu Pascal şi csh. Scriptu- 
rile Perl ce folosesc setuid sunt mai sigure 
decât programele C, lucru obţinut printr-un 
mecanism de evitare a „găurilor“ de secu- 
ritate. 

Perl-ul este un limbaj ușor de învăţat, 
datorită unei familiarităţi obţinută din 
asemănarea cu alte limbaje clasice (cunos- 
cute). Noua versiune PerlS a fost total 
rescrisă, rezultând un interpretor mai rapid 
şi mai flexibil. 


www.agora.ro/byte/ 


Un Cadou de Sărbători: 
o carte în format HIML 
sau un întreg site ? 


GetPage Visual Interface 


Oost: | “fpiipzhmrmesanigov A mcs.anl.gov EEE | 


|_Path:__] dbpp/text/ook html 


Ideea creării unui program, ca cel descris 
în continuare, a apărut dintr-o necesitate: 
existența pe Internet a diverselor cărți şi 
documentaţii în format HTML, dar care nu 
puteau fi salvate local ca o arhivă. Încer- 
carea de a salva fişier cu fişier tot ce îţi tre- 
buie, inclusiv pozele şi background-urile, 
se dovedeşte mai costisitoare ca scrierea 
unui program ce face acest lucru automat. 
Amintim faptul că informaţia de care dis- 
cutăm se află organiza- 
tă într-o structură 
arborescentă de direc- 
toare. Astfel, pentru a 
recompune local con- 
figuraţia de pe mașina 
de la distanţă, trebuie 
ori create aceste direc- 
toare și unele fișiere 
mutate acolo, ori mod- 
ificate paginile HTML 
salvate Şi cum 


somata tatea 


OK CLOSE 


scrierea unui program pare o muncă mult 
mai interesantă decât prima alternativă, am 
ales-o pe aceasta. 

Getpage este un progrămel instructiv, 
pentru programarea în Perl și simplu de 
folosit: getpage <host> <path> . De 
exemplu: 

getpage www.mcs.anl.gov/dbpp/text/ 
book.html vă va aduce o întreagă carte 
despre Programarea Paralelă şi Distribuită 
de la Argonne National Laboratory, ce se 
ocupă de un proiect de publicare online 
pentru Addison-Wesley inc., pe când get- 
page -1 www.perl.com/CPAN/src/latest 
„tar.gz vă va aduce doar arhiva ultimei dis- 
tribuţii de Perl. 

Uulizând facilitățile Perl-ului de manipu- 
lare a şirurilor de caractere (extragere, con- 
catenare, vectorizare şiruri de caractere şi 
ușurința pattern-matching-ului), am creat 
mai întâi un progrămel ce, primind un fișier 
Index (table of contents), îl parcurge şi 
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Web Master 


!/usr/local/bin/perl -w $remote = 10:;:Socket:: INET->new( 


/ Client Getpage Proto => Ep, 
i; Intrare: Index (cuprinsul) PeerAddr => $host, 
// lelire: Toate capitolele PeerPort =) 


(legaturi relative din 
Index) ji 

+ Exemplu de utilizare: unless ($remote) | 

J! getpage www.mcp.com die "Nu ma pot conecta la 
/onlineBooks/CGI/toc.htm daemon-ul de http de pe: 
] $host” 

i! getpage -1 www.per].com ) 
/CPAN/src/latest.tar.gz $remote->autoflush(l); 

j Nota: -1 inseamna ca va salva 
doar pagina primita ca 
argument. 


"http(80)", 


+ Trimite cererea serverului de la 
distanta 
print $remote "GET $documentin"; 
use 10::Socket; 
+ Extrage din cale numele 
fisierului de salvat 
$lastSlash = rindex $document, 
e 
substr ($document, 
$lastSlash +1); 


"system "clear"; 1 sterge ecranul 


unless (OARGV = 2 || 
(QARGV == 3 && $ARGV[0] = "- 
paz 
die "Utilizare: 


$File = 


$0 [-1] <host> 


<document>inNota: -1 + Deschide si salveaza fisierul 
pentru un singur open (OUT, ">$File") |] 
document . n die "Nu pot crea fisierul 


Exemple: $0 www.mcp.com lesire 
/onlineBooks/CGI/toc.htm 


] print "Salvez fisierul V'$Filei!' 


Aa a eee 


$0 -1 www.perl.com a d ac 
/CPAN/src/latest.tar.gz" while ( <$remote> ) | A 
) citire de pe socket 


/ Selecteaza doar liniile cu 
taguri <HREF> în 

i vectorul Lines pentru 
folosinta ulterioara 


i numele (adresa) 
calculatorului 
$document, i calea catre 


my ($host, 


document $Lines[$i++] = $_ if 
$relativePath, ji /ikhref.*/i 

calea pentru legatura print 0UT $_; ji 

curenta scriere [n noul fisier 
$remote, / numele (adresa) ) 


close $remote; jF închide 
descriptorul de socket 

close 0UT;// inchide descriptorul 
de fisier 


calculatorului de la 

distanta 
$start, $lastSlash, 1 

folosit la extragerea 
$first, $second, li 
numelui din cale 

1 numele 

fisierului curent 
Lines, J/ vectorul cu 

legaturile 
$protocol, 

sa existe 

pentru legaturi locale. 


Derbi Fisierul Asiei: 


$File, primit.in"; 


+ Iesire daca -l a fost specificat 

exit 0 if $onePage eq "true"; 

// nu trebuie 

// Determina calea relativa la 
document 

$relativePath = substr $document, 


și 
= 0, $lastSlash; 


e 


/ Testare parametri din linia de undef $protocol; 


comanda 
if (QARGV == 2) | / Procesul de selectie linii 
$host = shift(QARGV); For ($1i.=:0; $i < Elines:; $irt) 1 
$document = $ARGVLO]; $__= uc ($Lines[$i]); 1 
$onePage = "false"; Transforma linia curenta 
) in litere mari 
else | 


shift (QARGV); + este -1, $start = index $_, HREF; 
deci o singura pagina 


$host = shift(OARGV); 


: Extrage "URL-ul" de dupa HREF 
$document = $ARGV[O]; $fikst = index $:, A, start; 
$onePage = "true"; $second = index $_, "1", 

) $first+l; 

$document = substr $Linesl$i], 

$first+l, $second - 
pps bis 


print "Host: $host, Doc: $document 


4 Stabilire conexiune + Extrage protocolul: "HTTP:", 
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memorează legăturile relative (de exemplu: 
<A HREF="folder/file.html">) într-un 
vector. Acesta este apoi parcurs şi se 
salvează fiecare link. 

Acesta este doar începutul. Într-o versi- 
une mai evoluată, programul filtrează 
fiecare fişier adus, inclusiv primul. Filtrarea 
presupune extragerea link-urilor către 
imagini, eventual sunete. În acest fel, se pot 
transfera atât fişiere text cât şi binare (GIFs, 
JPEGs, *.class, *.wav sau orice alt tip de 
fişiere). Singura diferenţă faţă de varianta 
prezentată o găsim în instrucțiunea care 
selectează linii din documentul salvat. 

În loc de: 
$Lines'$i ++' = $_if /.*href.*/i 

vom scrie: 
$L2)HESII ȘI: stati oa pif ES: peea Ii 

Încercaţi ca exercițiu aceasta. 

Dacă scanăm fiecare fişier salvat şi me- 
morăm legăturile interne, vom putea salva 
recursiv o întreagă structură de direc- 
toare. 

Apar însă următoarele probleme: 

1. trebuie să creăm local o structură de 
directoare similară cu cea de la distanţă; 

2. nu trebuie să procesăm un fişier salvat 
anterior, pentru că acest lucru creează o 
buclă infinită. 

Soluţie: păstrăm istoria salvărilor într-o listă 
specială. 

Varianta prezentată în listing cât şi cea 
care se găsește la adresele: 
http://apolo.cs.pub.ro/—bogo/getpage/ 

index.html şi 
http://disco.cs.pub.ro/—bodiz/getpage/ 
index.html 

nu este recursivă, acest lucru fiind însă 
avut în vedere de către autori pentru un 
proiect viitor. 

Un avantaj al Getpage-ului, care a fost 
exploatat de noi, este acela că el poate fi 
lăsat să lucreze în background cu prioritate 
mică, util mai ales în cazul transferului unui 
număr foarte mare de fişiere. 

Cu toate că se pornește din linia de 
comandă, am creat pentru Getpage și două 
tipuri de interfeţe. Una în TCL/TK cu Visu- 
al'Tcl care rulează sub Xwindow şi apelează 
în spate pur şi simplu Getpage-ul. Alta, o 
pagină de HTML încărcată în Netscape 
care poate apela un script aflat pe un cal- 
culator de la distanță (de exemplu http:// 
disco.cs.pub.ro/cgi-bin/getpage/getpage.pl) 
dar care este nerecomandată datorită încăr- 
cării maşinii ce rulează scriptul. Serverul 
salvează local toate fişierele şi le trimite arhi- 
vate în format tgz spre noi. 

Un program asemănător Getpage-ului și 
foarte complet există şi pe Internet. El face 
parte din pachetul Snag-o-rama și îl puteţi 


RE 
[= 4 
O 
Q. 
rr] 
[= 4 
(a) 
< 
LO, 
< 
i 
> 
4 
[> 
. 
> 
a 
2 
Lua 
PI 
d 
PA 
O 
[1] 
d 


< 


0) 
= 
[72] 
< 
y 
Bă! 
[a 
< 
(74) 
Z 
< 
(72) 
O 


» 


isa pia 
$start = index ($document, 
$protocol >= uc (substr 

$document, 0, $start) if 

($start != -1); 


ao) 


/ Daca exista protocol ignora 
legaturile, 
1/ pentru ca nu sunt locale 
if (! defined ($protocol)) | 
// ignora legaturile in aceeasi 
pagina 
IF definite cu jfancora_locala 
$document = substr 
$document, 0, index ($document, 


if Cindex (SFile, "pn 12. -1)3 


ij; Umple cu calea reala daca e 
necesar; 

j/ daca nu, incepe cu "/" 

_$document = 
"$relativePath/$document 


1£ (substr (9 Ele 0) ne 
See 


4 Extrage numele fisierului de 
: salvat 
$start = rindex $document,. 
Iti i 
„$File = substr ($document, 
ip Stafetzeo 1). | 


JE Creaza o noua conexiune 
(NECESAR) Ji 

// salveaza fiJierul 

$remote = 10::Socket::INET- 
>new( 

Ppoto => tepi; 

PeerAddr => $host, 


găsi la adresele : 

http://wvww.wg.omron.co.jp/—jfriedl/perl/ 
ŞI 

http://enterprise.ic.gc.ca/—jfriedl/perl. 


Lă 


Condiţii de participa 
| +1.un abonamentia 
Afaciitaţi achiaiţi 


Lă 


- Getpage 
PeerPort => "http(80)", 
5 
unless ($remote) | 
die "Nu ma pot conecta la 
serverul de http pe 
$host” 
) 
$remote->autoflush (1); 


// Trimite noua cerere 
print $remote "GET 
$documentin”; 


j/ Salveaza noul fisier 
open (0UT, ">$File”) |] 
die "Nu pot crea fisierul 

V'$Pilel”! 
Tes foi ai 
print *Salvez filter Asie 
a N[IR 
while (defined ($remote) && 
($Line = <$remote>)) | 
print 0UT $Line; 
) 
close $remote; 
close OU: e e 
print Fisier: ASSET en: 
pi ti pa 


n. 


A area 
else | 
print "Document 1'$documenti! 
pare sa nu fie pe 
calculatorul de la 
distanta.n"; 
) 
undef $protocol; 1 
IniVializare pentru 
urmatorul test 


) 4 Sfarsitul procesarii liniilor 
selectate 


Pentru a putea testa Getpage sau Snag, 
aveţi nevoie de Perl 5.004 sau mai nou. 
PERL-ul se găseşte free la adresele de pe 
Internet: 


* Pentru a vă abona folosiţi cartea poștală din revistă. 
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Web Master 


http://hwww.perl.com/CPAN/src/ 
latest.tar.gz 

sau la noi la: 
ftp://ftp.dnttm.ro/pub/CPAN/ 

CPAN reprezintă inițialele de la Com- 
prehensive Perl Archive Network unde sunt 
adunate laolaltă toate materialele și con- 
tribuţiile relative la Perl. Ele sunt oglindite 
pe site-uri din diverse colțuri ale lumii pen- 
tru un acces mai rapid la informaţii. 

Un bun punct de plecare pentru docu- 
mentaţie referitoare la Perl este site-ul ofi- 
cial de la : 
http://hwww.perl.com . 

Pentru orice întrebări sau detalii, autorii 
sunt bucuroși să vă stea la dispoziție. Bă 


D-nii Bogdan Dragomir şi Bogdan Zamfir 
sunt studenţi în anul V la Facultatea de 
Automatică şi Calculatoare, UPB şi pot fi 
contactaţi la adresele :bogoQcs.pub.ro și 
bodizQulise.cs.pub.ro. 


http://anguage.perl.com/info/documenta 
tion.html 


http://www.civeng.carleton.ca/Courses/Grad/ 
82.562/perl/index.htm! 


http://Awww-egi.cs.cmu.edu/egi-bin/perl-man 


http://www.geocities.com/Silicon 
Valley/7331 /hen-perl.him! 


http;//www.cclabs.missouri.edu/things/ 
instruction/perl/pericourse.htmi 


S.A. 


INTERNA 
The CAD-CAMpany 
A founder of BSA Romania 


Tel: 01-250-5315,Fax: 01-250-7774 
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Licee din România 


De Mircea Sabău 


„ȘI azi mă-nfiori/Liceu,-cimitir/Al tinereții mele...“ 


entru inițiaţii în teoria sistemelor, procesul educaţional 
dintr-o societate este unul cu „timp mort“ mare. Chiar 
şi în cazul când obiectivele sunt clar definite, răspun- 
sul dorit se obţine după un timp îndelungat, ca rezul- 
tat al unor decizii bine elaborate. Nu doresc să aduc în discuţie 
problema numărului examenelor de bacalaureat dar, ar trebui să 
fim conştienţi de faptul că viitorul societăţii noastre nu poate fi mai 
bun decât este acum învățământul în România. Cum stadiul cali- 
tății învățământului românesc se oglindește și în paginile Web ale 
instituţiilor educaţionale, vă invit în lumea învățământului virtu- 
al românesc. 


Liceul de Informatică București 
http://www.Ibi.ro/RO/ 


După cum putem afla din pagina istoriei liceului, de-a lungul tim- 
pului, acest liceu cu o veche tradiţie a avut diverse denumiri și 
destinaţii: „Gimnaziul lon Heliade Rădulescu“ care, înaintea celui 
deal doilea război mondial, a devenit şcoala pentru fete, iar în tim- 
pul războiului a 
găzduit sediul 
Crucii Roșii. În 
perioada regimu- 
lui comunist care 


Istoria liceului Pagina Java A 

ine ai venita EBI| Aciveă — 'Totaceastapagni dara | a urmat, liceul era 

„găsi câteva evenimente din java conbinând unele dintre cele Pa 

itora liceului Gb general privind mainoitehnologidindemem | accesibil doar CO- 
Necesită un browser cate să Za = 
suporte Java piilor marilor 


„demnitari“ co- 
munişti, limba de 
predare era limba 
rusă şi, pentru că 
altfel nu se putea, 
numele liceului a 
devenit „Dr. Petru 
Groza“. În „epoca 
de aur“, chiar dacă 
şcoala nu dispu- 
nea de nici un calculator, aceasta s-a numit „Liceul de procesare a 
datelor“, fiind dotată cu un valoros perforator de cartele. Cu tim- 
pul, baza materială s-a îmbunătăţit, prin achiziţionarea primelor 
calculatoare mini IRIS şi FELIX C-256. După evenimentele din 
decembrie '89, liceul a primit actualul nume: „Liceul de Infor- 
matică Bucureşti“. De aici încolo, liceul a cunoscut o dezvoltare 
mai substanţială, întrând în istoria Internetului. Legătura cu exte- 
riorul, a rețelei liceului, este asigurată de Reţeaua Educaţională 
Românească (RoEduNet), suportul fizic fiind oferit de Kappa Net 
(prin reţeaua de cablu TV). Local, viteza legăturii atinge 4Mbps, 
iar extern (prin satelit), aceasta atinge 1024Kbps. Acum, liceul dis- 


> Ciutati pe cineva din scoală, 
Din această pagină puteti găsi o 
anumită pertoană în LBI 

„ Contine si câteva nume de 
persoane pe care le puteh 

"contacta, 


Alte legături în România 
Vreti să aflati mai multe despre 
România ? Atunci uitali-vă peste 
aceste pagini, cele nai 
interesante din Rotmânia, 


Prezentare tehnici 
Scurtă descriere a tetelei de 
date a liceului. Dacă ne puteti 
ajuta cu ceta, vă rugăm să ne 
aici niste adevărate "lumi! tritaiteti un mall 
"interioare ). De fapt, din cauta 
odificărilor care au loc tot 
- umpul, chiar merită să 
„ fecventati această pagină 


Achiva de fisiere 

Puteti obtine de aici cele mai noi 
ptogratne dintr-o varietate 
foarte imare de domenii, ca 
Windotee, Linus, VW, 
Proiectul Gutenberg ete 
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George Bacovia 


pune de servere Linux și WindowsNT, iar calculatoarele sunt 
conectate într-o rețea locală Ethernet. Pe lângă istoria liceului, 
pagina Web mai oferă un serviciu de căutare a persoanelor din 
liceu, găzduiește paginile elevilor, oferă trimiteri spre pagini intere- 
sante din România, precum și o prezentare tehnică a rețelei de date. 
Cei care dispun de un program de navigare, ce permite Java, pot 
vizualiza şi o astfel de versiune. Nu în ultimul rând, doresc să 
menţionez și arhiva de fişiere în care puteţi găsi cele mai noi pro- 
grame dintr-o varietate mare de domenii, ca Windows, Linux, 
WWW, Proiectul Gutenberg etc. 


: ae 
Liceul de Informatică 
„Grigore Moisil“ Timişoara 
http://www.litm.sorostm.ro/ 

O altă pagină frumoasă 
şi valoroasă este cea a 
liceului ce poartă nu- 
mele marelui matema- 
tician Grigore Moisil. 
Materia de bază a liceu- 
lui este știința calcula- 
toarelor, acoperind do- 
meniile de programare 
(C, C++, Pascal, Fox- 
Pro) şi sisteme de opera- 
re (DOS, Windows). 
Liceul este dotat cu 
patru laboratoare de 
calculatoare, pentru aproximativ 600 de elevi. Calculatoarele sunt 
conectate în rețeaua liceului (există două reţele interconectate). 
Serverele sunt Novell și Linux, iar cele patru laboratoare oferă 40 
de staţii de lucru formate din sisteme 486 şi 386, plus un sistem 
586 echipat cu elemente multimedia. Pagina Web a liceului găz- 
duieşte pagini personale ale profesorilor şi elevilor, oferă o . 
arhivă de documente, prezintă ziarul școlii și, unul din cele mai 
interesante lucruri, oferă un proiect intranet. Aici putem citi 
noutăţile legate de activitatea liceului, subiectele de atestat (baze 
de date, algoritmi, comenzi DOS, subiecte propuse pentru proiec- 
tul de diplomă), un ghid HTML, având la dispoziţie și un motor 
de căutare în baza de date. De asemenea, ne putem întâlni cu cea 
mai bună ocazie de a căuta cartea preferată din biblioteca liceului. 
Doresc să mai amintesc faptul că, în acest an, Liceul „Grigore 
Moisil“ a fost unul dintre principalii organizatori ai Olimpiadei 
Naţionale de Informatică. Toate bune şi frumoase dar, sincer să 
fiu, m-a cam cuprins o umbră de tristeţe: oare chiar așa de valoros 
să fie spaţiul pe discul hard al serverului, încât să nu amintească 
nici măcar o vorbă de Grigore Moisil? 


www.agora.ro/byte/ 


Licee din România | Surfing 


Liceul „Emanuil Gojdu“ Oradea 


Printre liceele româneşti înființate în anul 1919 în Transilvania, 
se numără și Liceul „Emanuil Gojdu“. În perioada 1920-1923, 
liceul a cunoscut seria transformărilor pe care le-a străbătut întreg 
învățământul liceal din România, remarcându-se prin activitatea 
desfășurată de profesorii școlii. Este demn de reținut că prima 
revistă şcolară orădeană „Sf. Gheorghe“ a fost cea a liceului 
„Emanuil Gojdu“. Dar cea mai prestigioasă publicaţie a fost şi pro- 
babil va rămâne revista „Țara visurilor noastre“, apărută pentru 
prima oară la sfârşitul anului 1937. Astăzi, liceul „Emanuil Goj- 
du“ are un număr de 1300 elevi, cuprinși în învăţământul liceal şi 
gimnazial. Elevii liceului se pregătesc în următoarele profiluri: 
informatică, matematică-fizică, fizică-chimie, chimie-biologie. 
Liceul dispune de 10 laboratoare şi cabinete, o bibliotecă cu 30000 
de volume, sală de lectură și altele. Liceul se mândrește cu 
dotarea de excepţie a cabinetelor de informatică, cu „Cartea de 
aur“ ilustrată şi muzeul de istorie, arheologie şi etnografie. În si- 
tul liceului putem găsi o serie de informaţii grupate în domeniile: 
noutăţi, pagini personale (profesori, elevi), căutarea persoanelor 
din liceu (profesori, elevi), arhivele liceului, legături Web intere- 
sante (pagini românești, calculatoare şi Internet, ştiinţă), o carte 
de oaspeţi, informaţii despre liceu şi oraşul Oradea dar, dintre 
toate acestea, se remarcă o frumoasă iniţiativă: Concursul de Infor- 
matică prin poşta electronică, la care poate participa orice elev 
care deţine un cont de poştă electronică. Problemele ce trebuie 
rezolvate sunt interesante şi cred că acest concurs va avea mare 
priză în rândul elevilor. 


Liceul de Informatică 

„Tiberiu Popoviciu“ Cluj 
http://www.dntcj.ro/edu/hs/licj/c1.htm 

Acest liceu a luat ființă în anul 1971 printr-o hotărâre guverna- 
mentală, sub numele de „Liceul Pentru Prelucrarea Automată a 
Datelor“, având iniţial 100 elevi repartizați în patru clase. Până în 
anul 1976, liceul a funcţionat în săli închiriate, cu profesori împru- 
mutaţi de la Universitatea Babeș-Bolyai și Institutul pentru Tehnică 
de calcul din Cluj. După obţinerea sediului propriu din Calea 
Turzii, liceul s-a reorganizat, având în prezent cabinete de limba 
şi literatura română, matematică, laboratoare de fizică și chimie, 
un cabinet fonic şi laboratoare de informatică. Până în anul 1990, 
baza materială a liceului conţinea un calculator Felix C-256, micro- 
calculatoare M118 şi M18 și calculatoare personale Prae, TIM-S 
şi HC-85. Apoi, liceul a achiziţionat primele calculatoare PC, 


www.agora.ro/byte/ 


ajungând ca, în momentul de față să dispună de una din cele mai 
bune dotări din municipiul Cluj: o reţea cu 11 staţii 386 SX asi- 
gurată de Ministerul Învăţământului, o rețea cu 23 de staţii 386 
DX - donaţie a Fundaţiei Soros, o reţea cu 14 staţii 486 DX2, 
exploatată în colaborare cu firma Microlnformatica, beneficiază 
de servicii de poștă electronică şi servicii DTP, care asigură editarea 
de către redacția Computers a revistelor şcolii („Computers 
Matematica“, „CompuFizica“, „Computers Programming“, 
„Computers Chemistry“ și „Magazinul Butonarilor“). Pagina Web 
mai oferă informaţii despre elevi, profesori, utilizatorii externi și 
examenele de admitere la liceu. Spre deosebire de pagina timișore- 
nilor, clujenii găsesc de cuviinţă să ne spună câte ceva despre 
matematicianul Tiberiu Popoviciu. În schimb, faţă de pagina 
timișorenilor, informaţia pe care o găsim aici este mult mai săracă. 
Poate peviitor, cei care întreţin această pagină, vor reuşi să-i ofere 
consistență. 


Liceul Teoretic 


„George Bacovia“ din Bacău 
http://www.sorosis.ro/high/bacovia/index.html 

Pagina Web a acestui liceu apare o dată cu anul în care, liceul săr- 
bătoreşte 130 de ani de la deschiderea cursurilor Gimnaziului 
„Principele Ferdinand“. Dar să vedem cu ce se mândreşte acest 
liceu. În cursul anului şcolar 1996-1997 existau, în cele 35 de clase, 
un număr de 1020 elevi. În anul anterior, 980 de elevi au fost 
declarați promovați, iar dintre aceştia, 150 au obținut medii de 
nouă şi zece. La examenul de admitere în liceu, din sesiunea iulie 
1996, solicitarea profilurilor de către absolvenţii din gimnaziu au 
fost - în ordine - pentru informatică, matematică-fizică, fizică- 
chimie, filologie-engleză și ştiinţe socio-umane. Evenimentul cel 
mai important, găzduit de Liceul Teoretic „George Bacovia“, a 
fost, Balcaniada de Matematică, la care, elevul George Goriţă, 
îndrumat de dl. prof. Ştefan Antohe, a obţinut medalia de argint. 
Pe lângă datele generale despre liceu, această pagina mai oferă 


informaţii despre procesul educativ de aici (ce şi cum se poate învăţa 
în liceu), liceul dispunând de numeroase laboratoare şi cabinete 
(matematică, fizică, chimie, biologie etc.) dintre care se remarcă 
laboratorul de informatică, dotat cu 28 de calculatoare legate într-o 
rețea Novell. Situl mai oferă secţiuni dedicate elevilor și profeso- 
rilor, activităţilor culturale (aici putem remarca revista şcolii „Sui- 
Generis“ şi clubul „Poesis“), judeţului și orașului Bacău și, aşa pre- 
cum se cuvine, îl putem întâlni şi pe marele poet George Bacovia, 
chiar mai mult, îl putem asculta recitindu-și una din poezii ... 


Mircea Sabău este redactor la revista BYTE România. Poate fi contac- 


tat la adresa e-mail: msabauQagora.ro. 
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- Îşi lipsesc. ŢI le-ai dori. Resursele pentru instruire și certificare 


Microsoft. Norocul tău, Microsoft Press are soluția; seturile de 
resurse și seturile de instruire în ritm propriu care te ajută să înveţi despre 
ceea ce ai nevoie, atunci când ai nevoie să știi. Indiferent că dorești să-ți 


per fec ți onezi cunoștințele anterioare sau să-ți creezi un 
program de instruire într-un ritm propriu, vei afla că mai 
ai și timp pentru Viaţa ta. 


PE se, 4 pr d | eat fr Omar de t40 
bă 53 = Iă => 


-- Compreenshre Resource Guide ana 


retina magmele 
Microsoft j PR Microsott 
Microsoft? Windows NT 4.0 Microsoft? SOL Server Server Microsoft? Windows NT? Microsoft? Windows .NT? 
Network Administration Training Training Server 4.0 Resource Kit Workstation 4.0 Resource Kit 
1-57231-439-7 1-55615-930-7 1-57231-344-7 1-57231-343-9 
Microsoft: Press 


COMPUTER PRESS 


Cărțile pot fi răsfoite, comandate și cumpărate de la librăria noastră deschisă la sediul firmei Forte Computers , str. Lipscani nr. 102: precum și de la 
următoarele magazine din București: Flamingo Computers, Bd.N. Titulescu nr.102- Raffies Computers Shop, Calea Victoriei nr.25; Librăria "Noi, sala Dales; 
Librăria Humanitas din Pasajul Cretzulescu (lingă magazinul Muzica): MIVAS: Pasaj Universitate; TIMIȘOARA: Computer 21 SRL Bul. Regele Ferdinand 
nr. 2; ARAD: BB Computer, b-dul Revoluţiei 26-38 
Puteţi comanda orice carte de la: Computer Press Agora s.r.l., C.P 94 0P49, București, fax: 01-3309285 
Important: Lista completă de preţuri poate fi obţinută via BBS 065-210780 (login: bhs, terminal: ANSI, ...) 


| 


Sistem computerizat de urmărire a parametrilor şi calcul al debitelor 
la stațiile de comprimare gaze naturale. De Sorin Huidan şi Cătălin Danciu 


Urmărirea parametrilor la gaze 


tațiile de comprimare gaze sînt 
destinate modificării parame- 
trilor gazului natural, provenit 
din sondele de extracție, în ve- 
derea realizării transportului acestuia pe dis- 
tanțe mari prin conducte magistrale. Pro- 
cesul comprimării necesită un consum de 
energie electrică sau termică în funcţie de 
tipul agregatelor de comprimare folosite. 

Optimizarea procesului de comprimare 
implică urmărirea centralizată a unui număr 
mare de parametri, atît pentru partea de 
intrare-ieşire (parametri generali ai stației) 
cît și pentru partea tehnologică (parametri 
tehnologici ai agregatelor de comprimare), 
lucru greu de realizat fără utilizarea unui sis- 
tem informatic bazat pe microprocesor. De 
asemenea, calculul în timp real al debitului 
de gaz comprimat implică preluarea într-un 
sistem computerizat a datelor analogice şi 
prelucrarea numerică a acestora, urmată 
de o contorizare a întregului volum de gaz 
vehiculat prin staţie. 

În plus, pentru o mai bună coordonare a 
rețelei de gaze naturale, se impune transmi- 
terea datelor esenţiale în timp util la dis- 
peceratul central al fiecărei SECŢII DE 
PRODUCŢIE. 

Numărul total al parametrilor, necesar a 
fi urmărit de un sistem computerizat într-o 
stație de comprimare, se ridică la 350-400, 
lucru care implică folosirea unor sisteme de 
achiziţie de date cu număr mare de intrări 
analogice şi cu posibilități de extensie ulte- 
rioară. Pentru comanda și protecţia agre- 
gatelor de comprimare, precum şi a întregii 
staţii, sistemul necesită un număr de ieșiri 
digitale, prin intermediul cărora să poată fi 
transmise spre proces comenzile pro- 
gramului de urmărire sau ale operatorului. 

Sistemele folosite în astfel de procese 
vor avea o funcţionare continuă între două 
revizii de peste 12 luni. Traductoarele de 
parametri şi circuitele electrice sînt alese ast- 
fel ca ele să poată funcționa cu fiabilitate ridi- 


cată în condiţii de vibrații mecanice, per- 


turbaţii electromagnetice, variaţii mari de 
temperatură şi umiditate, fără modificarea 
semnificativă a preciziei de măsurare. 
Întreaga aparatură locală de culegere a 
parametrilor procesului trebuie certificată 


corespunzător zonei cu pericol de explozie 
în care este amplasată, în conformitate cu 
standardele în vigoare. 

Parametrii a căror urmărire și memorare 
se cer sînt de următoarele tipuri: presiuni 
(relativă, absolută, diferențială), tempera- 
turi, curent, tensiune, turație, vibrații, fac- 
tor de putere (cos f), nivel lichide, concen- 
traţie de gaze etc. 

O urmărire eficientă a unui număr atât 
de mare de parametrii cu diverse domenii de 
variaţie, se poate face prin conversia aces- 
tora în semnale electrice unificate, care să 
poată fi achiziţionate în vederea prelucrării 
cu un sistem bazat pe computer . 

În cursul anului 1997, la Schela de Pro- 
ducție Gaze Naturale Tg.Mureş, s-a realizat 
implementarea şi experimentarea unui sis- 
tem de urmărire a parametrilor și calcul al 
debitului de gaz comprimat, bazat pe un cal- 
culator PC, ca element central al sistemului 
şi a unui sistem de achiziţie de date analogi- 
ce de tip ADC 08, produs de firma INTER- 
NET COMPUTER din Tg. Mureș. 

Sistemul se compune (vezi schema bloc) 
din următoarele părți principale : 

* partea de traductoare electronice care 
furnizează semnale unificate de curent, 
proporţionale cu valoarea mărimii de 


intrare atît pentru partea generală a staţiei. 


cât şi pentru partea tehnologică specifică 
fiecărui agregat de comprimare. Această 
parte se situează în zona cu pericol de 
explozie, astfel încît aparatura utilizată 
necesită un grad de protecţie conform 
standardelor în vigoare. 

* partea de achiziţie de date, compusă din- 
tr-un sistem de achiziţie pentru semnale 


Internet Computer 
CSR 


Tg.Mureş 


telefon: 
065-211137 


unificate de curent de tip ADC 08. Acest 
sistem conţine şi partea de interfață digi- 
tală între computer şi proces. 

* partea de prelucrare numerică și trans- 
mitere la distanţă a datelor, compusă din- 
tr-un calculator PC uzual, echipat cu imp- 
rimantă, modem telefonic și un soft 
necesar prelucrării şi transmiterii infor- 
maţiei. Această parte este amplasată în 
afara zonei cu pericol de explozie (came- 
ra dispecerului), aparatura folosită putînd 
avea un grad normal de protecţie. 
Experimentarea sistemului se desfășoară 

cu rezultate bune, la ora actuală realizîndu-se 

urmărirea completă a parametrilor generali 
ai staţiei de comprimare, unde are loc experi- 
mentul, și a parametrilor tehnologici pen- 
tru un agregat de comprimare din stație. 
Pe baza rezultatelor obţinute până în 
această fază, s-a stabilit că performanţele 
de funcţionare ale acestui sistem (fiabilitate, 
flexibilitate, utilizare ușoară) sunt superioare 
sistemelor clasice folosite până în prezent. 
Sistemul prezentat prezintă avantajul unui 
cost redus față de alte soluţii existente, 
datorită faptului că aparatura folosită este 
produsă în ţară în proporţie de 70%, elimi- 
nându-se dependenţa de piaţa externă. De 
asemenea, faptul că sistemul de achiziţie 

ADC şi programul de calculator aferent sunt 

produse autohtone oferă posibilitatea - 

rapidă şi fără costuri mari - de adaptare la 
noile cerinţe şi necesităţi ce pot apare în tim- 
pul exploatării sistemului în producție. BI 


Domnii Sorin Huidan și Cătălin Danciu sunt 
colaboratorii firmei Internet Computer. Pot fi 


contactaţi la telefon: 065-211137. 
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Optimized for SCO Open Server 
0 Internet Computing Enterprise and 
Host Systems 


SS ( O Dacă aplicaţiile dumneavoastră sunt critice, alegeţi un sistem de operare adecvat ! 
SCO Open Server 5 - The business-critical server 


SANTA CRUZ OPERATION (Santa-Cruz, CA, USA) este liderul 
absolut al sistemelor de operare de tip server pentru aplicaţii "mission-critical” pe 
platforma Intel, cu milioane de instalări de produse UNIX în întreaga lume. Internet Mainframe | Mini 

Familia SCO Open Server 5 include sistemele de operare de tip „Lb 
Enterprise, Host şi Desktop System şi o gamă largă de produse şi servicii 
stratificate (instrumente de dezvoltare, servicii RAS - RAID şi SMP, servicii - Windows 
distribuite OSF DCE, instrumente de conectivitate în rețea, de scalabilitate 7) Y, + 
multiprocesor). Ya 1 POS 

SCO OpenServer Enterprise include acum gratuit: Netscape FastTrack System 
Server 2.0, Netscape Navigator Gold 3.0, SCO Internet Manager şi SCO PPP from i Novell 
Morning Star, SCO VisionFS, SCO TermLite, Java Development Kit (JDK) 1.1, i 
inclusiv Java Virtual Machine şi Java classes. NetWare 

SCO OpenServer 5 suportă toate platformele importante de baze de date Sa Microsoft 
(Oracle, Progress, Sybase, Informix, Ingres, s.a.), numeroase compilatoare şi un 
şir larg de instrumente avansate pentru dezvoltarea aplicaţiilor client/server. Ele 
pot fi utilizate într-o largă serie de soluţii informatice, în concordață cu cerințele 
specifice fiecărui utilizator, în aplicaţii bancare, aplicaţii de gestiune economică şi 
MRP, Point-Of-Sale, telecomunicaţii, data warehousing. 

În vederea asigurării unor rezultate performante, SCO asigură un şir 
complet de servicii expert disponibile prin distribuitorii şi resellerii săi autorizați. 

GENESYS, distribuitor autorizat Santa Cruz Operation în România, 1 Terminal 
vă oferă întreaga gamă de produse SCO OpenServer, SCO Unix Ware, SCO 
Vision, SCO Internet Family, ca şi alte produse conexe (Netscape, Oracle, Tel.: (01) 220.32.80; 638.49.44 
Progress, NCD). Sunaţi acum pentru detalii ! Ape Fax: (01) 220.33.95 

Ştefan Furtună 169, Bucureşti 


GENESYS E-Mail: sales(Qgenesys.ro 
Software Romania http://www.genesys.ro 


SC 


j. PRIETENII RĂMÂN PRIETENI 


Sunteţi abonat la Byte România? 

Foarte bine! 

Aţi ales cea mai bună soluție pentru a fi la curent cu ultimele noutăți în 
domeniu. Pentru a vă informa și a învăța. Pentru a fi pregătit pentru miine. 

Încercaţi să convingeți un prieten/prietenă, care nu are încă un abonament, 
de avantajele care rezultă în urma încheierii unui abonament (preț de cost mai scăzut, 
livrare sigură, înlăturarea efectelor inflaționiste, participarea la tragerile la sorți, la 
tombolele organizate de editură) și veți primi cadou unul dintre CD-urile alăturate. 
Succes! 


1 Dacă prietenul/prietena: 


Numele: 


poa 9 ie A DP 00a op IND Maat ba SEO e e tea PANZA Ce gat Op aa De 


Cod poștal/Localitate: 
Tel./Fax: 


se abonează la Byte România în următoarele 30 de zile de la expedierea acestui talon, vă rog să-mi trim- 
iiăfi drept ceidou CDoulis sapa a e ceea 8 e apa etala ani aie Eu dA ao apele * pe adresa: 


Numele: 


Da ea ea ae a Do oaie ni ra pe aie ui 


Cod poștal/Localitate: 
Tel./Fax: 


*în cazul în care CD-ul ales de dumneavostră s-a epuizat din stoc veți fi contactat pentru a vă putea alege un alt CD 
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TEHNOLOGIE 


JAVA 


“Java laviteză maximă 


Inglobarea funcțiilor native într-un program Java 
permite obținerea unei viteze de execuție maxime. 


De Budai Lâszl6 


ava, acest copil minune al lumii IT, are neajunsul că pro- 

gramele scrise în acest limbaj vor rula mai încet decât 

programele compilate într-un cod binar, corespunză- 

tor platformei pe care se va executa programul. Totuși, 
pentru a da posibilitatea realizării unor programe, care trebuie să 
rezolve anumite sarcini într-un timp limitat, proiectanții limbaju- 

“lui Java au introdus posibilitatea de a apela funcții externe, compi- 
late în codul specific platformei pe care se lucrează. 

Astfel, un program Java poa- 
te apela funcţii dintr-o biblio- 
tecă de funcţii (un fişier .DLL 
sub Windows sau .so în cazul 
diferitelor implementări de 
UNIX). Este important de re- 
marcat faptul că, datorită dife- 
ritelor implementări ale biblio- 
tecilor de funcţii, precum şi 
diferenţelor de cod binar din- 
tre diferitele platforme, se pier- 
de portabilitatea codului Java 
obținut. De aceea, este impor- 
tantca utilizarea metodelor na- 
tive să se facă doar în cazurile în 
care viteza execuţiei este criti- 
că. 

Includerea unor funcţii na- 
tive în codul Java se face în- 
tr-un proces format din $ pași. 


1.Crearea sursei Java 

În acest pas se declară toate 
metodele, atât cele native, cât 
şi cele Java. Când se folosește 
o metodă scrisă, într-un alt lim- 
baj decât Java, trebuie să inclu- 
deți cuvântul cheie native în 
definiția metodei. Acesta va 
spune compilatorului că este 
vorba despre o funcţie (meto- 
dă) nativă. Astfel, pentru 
exemplificare, am realizat un program care sortează elementele unui 
vector folosind algoritmul BubbleSort. Clasa Java care defineşte 
metoda nativă arată în felul următor: 


class functie | 
public native void sortce(iînt Llvect); 
static | 

System. loadLibrary("functie”); )) 
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În această clasă, definirea metodei va crea doar semnătura aces- 
teia, implementarea urmând să fie făcută într-un alt limbaj de pro- 
gramare. Folosirea cuvântului cheie native specifică compila- 
torului (javac) că implementarea funcţiei trebuie căutată într-o 
bibliotecă de funcţii, care se încarcă cu metoda loadLibrary a 
clasei System. În cazul nostru, biblioteca de funcţii se va numi fun- 
ctie.dil dacă lucrăm în Windows, libfuncţie.so în diferite imple- 
mentări de UNIX. 

În continuare, trebuie cre- 
at programul (aplicaţia), care 
va utiliza această metodă 
nativă. Acest program va crea 
o instanță a clasei anterior def- 
inite (în cazul nostru: funcţie) 
şi va apela metoda nativă 
definită în aceasta, aşa cum se 
vede din exemplul următor: 


public static void 

main(String args[]) | 
new 

functie().sorte(arr); 


Se poate observa din exem- 
plul de mai sus că o metodă 
nativă se apelează ca și o me- 
todă Java obişnuită. 


2.Compilarea surselor 
Java 

În acest pas, se creează fişierele 
„class asociate celor două surse 
Java. De observat că putem 
compila și aplicaţia care fo- 
losește metoda nativă, cu toate 
că aceasta încă nu a fost imple- 
mentată. 


3.Crearea fișierului antet 

În acest pas, se folosește utilitarul javah pentru a crea fişierul 

antet (functie.h) din clasa functie.class javah -jni functie. 
Fişierul antet obţinut va conţine prototipul funcţiei. Dacă ne uităm 

în fişierul functie.h creat, vom găsi declaraţia funcţiei în felul urmă- 

tor: JNIEXPORT void UNICALL Java_functie_sortc (UNIEnv*, 

jobject, jintArray). În această declaraţie, numele funcției se com- 
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Java la viteză maximă 


functie.java ntT=alj: | 


class functie ( 
public native void sortc( int [lvect); 
static ( 
System.loadLibrary("functie"); 
) 
) 
functie_imp.c 
“include <ini.h> 
“include "functie.h” 
JNIEXPORT void JNICALL 


Java _functie_sortc(JNIEnv *env, jobject obj, jintArray x) ( 


inti,j; 
jsize k=(*env)->GetArrayLength(env,x); 


jint*a=(*env)->GetintArrayElements(env,x,0); 


for (i=1;-=0;) 
for (j=0;j<;j++) 4 
if (alj] >alj+1]) ( 
intT=alj]; 
alj =alj+1]; 
alj+1]=T; 
) 
) 


(*env)->ReleaselntArrayElements(env,x,a,0); 


jă 


alj] =alj+1]; 
alj+1]=T,; 
) 
) 
) 
public static void scramble() ( 
int] a= new intllen]; 
double f= en / (double) a.length; 
for (inti=a.length; -i>=0;) ( 
ali = (int)(i*f); 
) 
for (int i=a.length; --i>=0;) ( 
int j= (int) (i* Math.randomţ)); 


intt=ali]; 
ali] =alj]; 
alj=t; 

) 

ar=a; 

) 


public static void printArray()( 
if (prnt) for(int i=0; i<arr.length; i-++) System.out.print(arr[i]+""); 
) 
public static void main(String args[]) ( 
if (args.length!=0) 
if (args[0].equalslgnoreCase("'off”)) prnt=false; 
if (args.length>1) lenAnteger.parselnt(args[1]); 
scrambleț); 
int []z=new intlarr.length]; 
for (int i=O;i<arr.length;i++) zlil=arrli]; 
printArray(); 


Sortitem.java 


import java.io.InputStream; 
import java.util.Hashtable; 


Date d=new Date); 


sort(arr); 


Date di=new Date(); 


import java.net.*; System.out.printin('nA durat de la "+d.toString()+" la 
import java.util. Date; "+d1.toString()); 
public class Sortltem ( printArray(); 

static int[] arr; d=new Dateț); 

static boolean prnt=true; new functie().sorte(z); 

static int len=500; di=new Date(); 


public static void sort(inti] a) ( 
inti,j; 
for (i=a.length; -->=0; ) 

for (j=0;j<;j++) | 


if (alj] >a[j+1]) £ 


pune din prefixul Java_, numele pachetu- 
lui, numele clasei şi numele metodei native 
separate de semnul „_“. În cazul nostru nu- 
mele pachetului nu apare, deoarece clasa se 
află în pachetul implicit şi, astfel, numele 
funcţiei devine Java_functie_sortc. De 
observat că, pe lângă parametrul tip vector 
de întregi care s-a transmis funcţiei, aceasta 
mai primeşte doi parametri: INIEnv * şi job 
ject. Primul parametru reprezintă o inter- 
față prin intermediul căreia funcția poate 
accesa parametri şi obiectele pe care i le 
dăm ca argument. Al doilea parametru este 
o referinţă la obiectul însuși, în care este 
declarată metoda nativă. 
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System.out.printin("!nA durat de la "+d.toString0)+" la 


"+d1 toStringţ)); 


printArray(); 


) 


4. Implementarea metodei native 
În acest pas se efectuează implementarea 
propriu zisă a metodei (funcției) într-un lim- 
baj de programare nativ. 

Funcţia creată trebuie să aibă aceeași sem- 
nătură, ca cea generată cu javah în fişierul 


funcţie.h: 


INIEXPORT void UJNICALL Java _ func 
tie_sortc(INIEnv *env, jobject 
0obj, jintArray x) 


Implementarea funcţiei este prezentată 
mai sus. Acest cod include două fişiere antet: 
+ jni.h care furnizează informaţiile nece- 


sare codului nativ pentru a putea inter- 
acționa cu mediul de execuţie Java. | 
+ functie.h carea fost generat în etapa 3 
şi care conţine prototipul funcţiei native. 


5.Crearea bibliotecii de funcţii 
După implementarea funcţiei native, pentru 
a putea fi utilizată de către programul Java, 
trebuie să creăm o bibliotecă de funcţii care 
să conțină această funcţie. Această bibliotecă 
se obţine prin compilarea fişierului sursă în 
care este implementată funcția nativă: 

Sub UNIX folosim cec-shared -l/usr/local/ 
java/include -I/usr/local/java/include/solaris 
functie_imp.c -o libhello.so 
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O reţea de alimentare instabilă 
poate duce la distrugerea datelor 
stocate pe servere de rețea sau de 
comunicație, transmisia defectuoasă 
a datelor, defectarea prematură a 
componentelor și multe altele. 

Produsele Best Power rezolvă aceste 
probleme. Ele filtrează tensiunea de 


alimentare înainte ca aceasta să 


ajungă la rețeaua dumneavoastră, 


ceea ce reduce rata de cădere a 
computerelor și rețelei cu până la 
80%. Dacă apare o pană de 
curent, ele oferă alimentare 

de siguranță pentru funcţio- 


Best Power este leaderul alimentării 


“neîntrerupte în gama 250 VA - 2 MVA. 


Sistemele trifazate (seriile S$4000, 
BEST3100, BEST1000) sunt ideale 
pentru bănci, sisteme de comunicație, 
industrie. 


Deoarece aceste UPS-uri sunt "true on- - 
line", ele sunt recomandate de mari 
producători de echipamente informatice. 


Sisteme trifazate S4000 


Power 


Distribuitor autorizat: GENESYS SRL 

Str. Ştefan Furtună 169, sector 6, Bucureşti 77171 
Tel.: (01) 638.49.44; Fax: (01) 220.33.95 

Internet: http//Aww.genesys.ro 


narea corectă a sistemului. GENESYS E-mail: sales(Qgenesys.ro 


or ela celeuleatoeara 
Award, 


Prima carte romaneasca de referinta in cdlomeniul retele! 
ACM Karl V. Karl 


strom Outstar ducator 


Autor, protesor și cercetător, laureat al premiului 


Andrew $. Tanenbaum, explică cu gr js felul în 
hardware până la cele mai utilizate aplic 
calculatoare, începând de jos (de la i i fizi 
aplicaţiilor). 
Subiectele abordate includ: 

Nivelul fizic (firele de c [ : | „ COMI al DI1 

Nivelul legătură de date a incipiile protocoal DH DLC, SLIP Și PPP) 

Subnivelul de i -uri 8 2, punți, noile LAN-uri 

viteză) 
E Nivelul reţea (rutarea, contolul congestie, interconectarea rețelelor, 1Pv6) 
i Nivelul de transport (principiile protocoalelor de transport, TCP, performanţa reţelei) 
i Nivelul aplicaţie (criptografia, poştă electronică, știri, Web-ul, Java, multimedia) 


acces la 


În fiecare capitol sunt descrise în detaliu principiile de bază, urmate apoi de exemple 
ample luate din Internet, reţele ATM şi rețele de comunicaţii fără fir. 


Doresc să cumpăr cartea R ețele de calculatoare 
V-am expediat în contul C.P. fata nr.: 31003017110178 deschis la Banca Transilvania, filiala Mureș, 70.000 lei (în care nu sunt incluse taxele poștale), 


„uuuauaaaaa++ LL] Doresc să-mi trimite ți și factură. 
Pentru elevi și studenţi cartea costă 50.000 lei. Ei vor trebui să atașeze comenzii o copie după carnetul de elev sau student. 


cu mandatul poștal/ordinul de plată nr.: ......... ie Ni Care oil ee ee edin data dear 
și 


Numele ci nrenu nele: Functia: 

Numele Și prenumele: ..........<. cps ue ceeace ea ae op taae ea oo eee e eat daeeeeaei east oae eee uaueeseeei sees PUNCȚIA: sees seeaeaeeseai pene eunenaneeneee eee naanananennneeenanasee 

[ELE pete ț Ț 

CIrma: eee oo eis oase one oopaaeoasaeeiseeeseeinveeea; onoeeeaneeeasei Ss AdIGSO iasa at o eeenneneeeeeeeneeneneeeeeeeeneenenaeeeeeeeee poemeeneueeeeaneeeeeeeneenneeeeeanenenneeeneeeesei hc... .. e naneneaaeei ch... 
3 i [TI d !E, 

Cod poștal/Localitate: ....... size A PENA pd E Sl e ECC FOR i TelefON/ FOR a seaca oii ce eter Ueca oii Pb aa poa tie RPR LA 05 MEL UP 

Data Re 7 Vi Aa 
ele ZA PETS See ED De DRE PAPER Ze Pa ee S D0 Df a Semnătura 


none ennseneseneeneesenneneneeeneneeenneenneseneneeeeee 
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Sub Windows95 putem folosi: cl /LD - 
Ic:ydk1.1.4Unclude -Ic:jdk1.1.4includei 
win32 functie_imp.c -Fefunctie.dll 

După efectuarea cu succes a acestor ope- 
raţii trebuie să aveţi toate fişierele necesare 
pentru a încerca rularea unui program Java 
care foloseşte cod nativ. 

La realizarea unor metode, de obicei, sun- 
tem nevoiţi să transferăm anumiţi parametri 
acestora. Pentru transferul de parametri 
dintre Java și metodele native apelate, se folo- 
seşte interfața ]NI (Java Native Interface). 
Această interfaţă oferă funcţii standard care 
permit metodelor native să acceseze şi mani- 
puleze obiectele Java, să creeze noi obiecte Ja- 
va, să apeleze metodele unor obiecte și altele. 


Schimbul de parametri 
dintre Java și codul nativ 


O metodă nativă poate accesa în mod direct 
tipurile de date primitive din Java, care sunt 
transferate ca parametri. Astfel, tipurile 
primitive din Java sunt mapate în tipuri 
native, după cum arată următorul tabel: 


TipJava  Tipnativ lungime (biţi) 
boolean  jboolean 8, fărăsemn 
byte jbyte 3 

char jchar 16, fără semn 


Java la viteză maximă 


short jshort 16 
int jint 32 
long jlong 64 
float jfloat 32, 
double  jdouble 64 
void void = 


Lă 


Transferul obiectelor se face prin referin- 
ţă. Toate referinţele obiectelor Java au tipul 
jobject, dar pentru a înlesni munca pro- 
gramatorilor s-au introdus diferite „sub- 
tipuri“ ale tipului jobject: 

* jclass - corespunde obiectului java.lang 
„class 

* jstring - corespunde obiectului java.lang 
„String 

 jarray - reprezintă matricele şi are subtipuri 
pentru matrice de obiecte (jobjectArray), 
de tipuri numerice (jbooleanArray, jbyteAr 
ray, jcharArray, jshortArray, jintArray, 
jlongArray, jfloatArray, jdoubleArray). 

* jthrowable - este reprezentarea nativă a 
obiectului java.lang. Throwable 

Pentru accesul la variabilele sau metodele 
mediului de execuţie, Java se foloseşte poin- 
terul JNIEnv * care reprezintă o interfață 
între mediul de execuţie Java şi metoda na- 
tivă. Astfel, în exemplul prezentat am folosit 
pointerul env, pentru a accesa elementele 


matricei x transferate ca parametru. Prin 
intermediul acestui pointer, am putut apela 
diferite metode referitoare la matricea x, 
cum ar fi aflarea dimensiunii acesteia, sau 
accesul la valorile stocate. 

În exemplul prezentat, am implementat 
metoda de sortare „BubbleSort“, atât în Java 
cât și în C pentru a putea vedea diferența de 
viteză între execuţia aceleiași operaţii. Mai 
întâi se lansează metoda de sortare imple- 
mentată în Java, apoi cea în C. Programul se 
lansează în execuţie cu comanda java Sort 
[tem şi se mai pot preciza doi parametri op- 
ţionali. Primul este „off“, care specifică pro- 
gramului să nu afişeze valorile elementelor 
matricelor cu care lucrează, iar al doilea poate 
fi un număr întreg pozitiv, care să indice 
numărul de elemente conţinute în matrice. Bă 


Referinţe 

1. Jerry R. Jackson, Allan L. McClellan: Java 
by example, Prentice Hall 

2. Michael Morrison: Java Unleashed, Sams 
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docs/books/tutorial/native1.1/index.html 
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ADMINISTRAREA PROIECTELOR 


CA-SuperProject 1.0 


De Dan Logan 


tăpânirea diverselor etape ale unui proces este un dezi- 
derat afirmat şi râvnit de orice manager. Indiferent de 
faza procesului(concepţie, execuţie, etc.), un manager 
trebuie să aibă certitudinea că este în control. Existenţa 

întreprinderilor, astăzi, depinde direct de calitatea managementu- 

lui proiectelor ce le derulează, pentru a se asigura încadrarea în ter- 

mene şi buget. În modelarea oricărui proces economic, mai întâi se 

stabilesc : 

* obiectivele procesului 

* duratele obiectivelor 

* stabilirea succesiunilor logice dintre obiectivele procesului 

* definirea resurselor necesare realizării obiectivelor 

* alocarea resurselor obiectivelor de mai sus 

Dar care este scopul acestei modelări? Stabilirea costurilor întregu- 
lui proiect cât și a etapelor lui, identificarea momentelor critice ce 
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pot determina întârzierea finalizării proiectului, optimizarea distri- 
buţiei resurselor, funcţie de criteriile de optim impuse procesului. 
Instrumentul teoretic, ce oferă soluţia gestionării unui proces, este 
cunoscut și predat în multe facultăţi din România. Din păcate însă, so- 


- luţiile practice sunt mai puţin disponibile sau cunoscute de piaţa ro- 


mânească. Soluţii informatice, executabile pe diverse platforme, s-au 
încercat şi în țară, iar în lumea dezvoltată economic există diverse o- 
ferte. Între acestea, Computer Associates International se distinge 
ca cea mai importantă forță mondială a managementului de sisteme 
şi procese. 


Cine este 
Computer Associates International 


Financiar reprezintă a doua forță mondială a producătorilor de soft 
după Microsoft (management, client server, cât și soft de dezvoltare), 
cu ocifră de afaceri de aproximativ 4 miliarde USD. În 1996 asărbă- 
torit 20 de ani de la înființare. Posedă o vastă experienţă în domeniul 
dezvoltării sistemelor complexe de management, executabile pe 
mainframe-uri iar acum şi pe PC-uri. Specialitatea sa o reprezintă 
soluţiile chemate să rezolve probleme complexe (mission critical) de 
management de resurse de orice fel, necesare în domenii de vârf (NA- 
SA, Pentagon, Burse, Bănci, marile concerne ale lumii, aviaţie). Apro- 
ximativ 98 % din primele 500 de mari companii ale lumii utilizează 
produse CA, aparţinând unei oferte impresionante. Un exemplu : 
TNG Uhnicenter, unul din produsele de mare succes ale CA, cu vânzări 
anul trecut de peste 1 miliard USD sau Open Ingres. Atunci când uti- 
lizatorii români vor fi confruntați cu problemele complexe de solu- 
ţionat, vor descoperi ceea ce înseamnă Computer Associates. Un e- 
xemplu de mare utilizator mondial de produse CA este First Bank of 
America, aceasta gestionând, prin ING Uhnicenter, 70.000 de mașini 
între care 3.500 servere. Dacă numărul utilizatorilor unui asemenea 
produs în România este deocamdată potenţial mic (câți au o reţea cu 
măcar 3-4 servere în ţară), în schimb nevoia de a măsura în bani și 
timp activităţile unei întreprinderi este uriașă, chiar dacă mulți utili- 
zatori nu sunt pe deplin edificaţi. Ca soluţie răspuns la acest gen de 
probleme, vă prezint CA SuperProject 4.0. Existența acestui produs 
depăşeşte 10 ani, el fiind utilizat pe diverse platforme. In România, CA 
era cunoscut prin CA-Clipper iar acum şi prin CA-Visual Objects, 
limbaje performante pentru dezvoltarea de aplicaţii de baze de date 
în principal. 


Ce reprezintă CA SuperProject 4.0 


CA SuperProject este oferta lui Computer Associates în domeniul 
managementului de proces, domeniu pe care-l 
domină autoritar. Versiunea 4.0 este disponi- 
bilă pentru Windows 3.x, Windows '9$, 
Windows NT 4.0, în variante monoutiliza- 
tor sau reţea. El este oferit însă și pe alte plat- 
forme: IBM O$/2, Sun Solaris UNIX, DOS, şi 
Digital VAX/VMS. 
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Ce reprezintă acest produs ? El modelează 
un proces general. Definirea şi organizarea 
activităților şi resurselor, Grafice Gantt, gra- 
fice Perth, stabilirea drumului critic, optimi- 
zarea modelului (leveling) sunt doar câteva 
din multitudinea de scule disponibile oferite. 
Elementul principal al programului este un 
browser configurabil, în care pot fi aduse 
câmpurile de informaţii necesare modelării 
procesului dorit. Câmpurile selectate pot fi 
organizate în structuri de ecrane (layout) de 
tip spreadsheet. Fiecărei coloane de infor- 
maţie, i se poate definii ca titlu semnificaţia 
cerută de utilizarea câmpului în proiectul 
respectiv, în limba dorită. Odată create, aces- 
te layout-uri, mecanisme de filtrare permit 
editarea, vizualizarea informaţiilor din mai 


multe unghiuri prin selecţia view-ului dorit. 


Cam așa se prezintă mai toate programele 
din aceasta clasă. 


Organizarea 
proiectului 


Proiectul trebuie privit 
din mai multe perspec- 
tive : al obiectivelor, al 
resurselor, al termene- 
lor, cât şi al conturilor 
în care trebuie să fie alo- 
caţi banii. Pivotul cen- 
tral al oricărui proiectil 
reprezintă structura 0- 
biectivelor proiectului, 
organizată în succesiu- 
nea logică a proiectului. 
Funcție de ce interesea- 
ză la un anumit mo- 
ment, există nenumăra- 
te ferestre de vizualiza- 
re ce focalizează numai 
informaţiile unei activi- 
tăți sau resurse. Se pot 
construi filtre de expre- 
sii ce includ ca termeni 
câmpurile CA-Super- 
Project şi valori particulare ale datelor pro- 
cesului, filtre ce vor fi utilizate în ecranele de 
vizualizare, cât şi la exportul datelor. Această 
organizare este reflectată în graficul Gantt al 
procesului, căruia i se pot atașa histograme 
ce măsoară realizarea execuţiei procesului. 
Logica procesului este vizualizata în grafice 
Perth, tehnici de zoom-în/zoom-out per- 
miţând controlul vizualizării complexităţii 
procesului. Sunt disponibile organigrame ce 
permit vizualizarea organizării resurselor sau 
organigrame ce descriu spargerea procesu- 
lui în componente. 


Planificare realistă 


CA-SuperProject permite o modelare ex- 
trem de nuanțată a unui proces, permiţând 
reprezentarea diversităţii lumii reale, așa cum 
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apare ea. Astfel, din punct de vedere al du- 
ratelor, activităţile pot fi de tip effort, span, 
workady, resource sau elapsed, sau din punct 
de vedere al constrângerilor temporale, 
ASAP sau ALAP. Scara timpului poate uti- 
iza unităţi mixate, unitățile de timp începând 
de la minute până la ani. Acolo unde nu 
există informaţii precise, o analiză proba- 
bilistică - Perth permite aproximarea 
duratelor activităţilor, costurilor. Spargerea 
proceselor în structuri de tip arbore poate 
merge până la 30 de nivele în adâncul lor. 


Planificarea resurselor 


Succesul unui proiect impune managemen- 
tul efectiv al resurselor şi al costurilor. Dis- 
poniblitatea unei resurse se face cu precizie, 
definindu-se un calendar propriu fiecărei 
resurse, diferențiind între orele normate, 
suplimentare, putându-se defini oricând pe- 
rioadele în care resursa nu lucrează. Se poate 
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fost definită disponibilitatea acestora pen- 

tru muncă în calendarul resursei. Rezolva- 

rea acestor conflicte se face automat prin 

utilizarea unor metode sofisticate de distri- 

buire eficientă a resurselor, metode ce şi-au 

demonstrat în practică eficienţa. Reeşalo- 

narea duratelor obiectivelor (leveling) şi 

redistribuirea resurselor, se face: 

* redistribuind total sau parţial 

* utilizând mecanismul de priorităţi pentru 
a planifica obiectivele cele mai importante 

* permite ca obiectivele mai importante să 
întrerupă activităţile la cele mai puțin 
importante 

* se pot controla excepţiile de redistribuire 

* se pot desemna până la 1000 de nivele de 
importanţă a obiectivelor 

* se pot redistribui între mai multe proiecte. 


Controlul costului 


Fiecărei resurse i se poate defini un preţ u- 
nitar implicit întregu- 
lui proiect, sau mo- 
ea aa Pe dificabil pe oricâte in- 
i tervale de timp este 
nevoie. Acelaşi prin- 
cipiu se aplică pentru 
costuri de regie. Fie- 
cărei resurse îi trebuie 


defini un orar de muncă implicit, în care se 
pot introduce şi perioadele de pauză după 
regulamentul locului de muncă. Structura 
organizatorică a unei întreprinderi poate fi 
oglindită în organizarea resurselor umane 
sau materiale. Planificarea resurselor se face 
realist, pentru că o resursă poate fi alocată 
parţial sau total unei activităţi, utilizând fie 
procentul de activitate realizat în acea zi, fie 
numărul de ore lucrat. Este definibil randa- 
mentul fiecărei resurse în fiecare alocare de 
obiectiv acesteia, acest randament influ- 
ențând calculul duratei de îndeplinire al o- 
biectivului ce îi este alocat. 


Soluționarea conflictelor 


Permite identificarea gradului de ocupare 
a resurselor, în raport cu modul în care a 


definită metodă de a- 
locare a costului (în- 
ceput, proporţional 
cu timpul sau la sfâr- 
It). În principiu, COS- 
turile legate de mano- 
peră se referă la orele 
normate, corespunză- 
tor calendarului re- 
sursei(lor), ore supli- 
mentare, costuri fixe 
cât şi costuri de regie. 
Dacă sunt necesare 
costuri adiționale, pot 
fi definite oricâte, uti- 
lizând câmpurile con- 
figurabile cât şi setul de formule construite 
de utilizator. Evoluţia costurilor poate fi 
monitorizată și prin histograme (cros taburi) 
definibile pe intervale de timp selectate sau 
în procente îndeplinire proiect la data dorită. 
Se urmăresc valorile rămase a fi realizate 
până la sfârşitul proiectului. | 


Controlul termenelor 


Pentru a menţine proiectul în termenele pla- 
nificate, trebuie gestionate modificările ce 
apar în timpul execuţiei. Urmărirea progre- 
sului îndeplinirii proiectului se poate face 
din mai multe perspective : pe obiective, pe 
resurse, după dată sau conturi. Se pottrans- 
fera informaţiile curente despre ore consu- 
mate, costuri și altele către 3 proiecte, copii 
diferite a 3 stări diferite ale proiectului, pen- 
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Administrarea proiectelor 


tru a deveni proiecte de referință necesare 
analizei pe multiple scenarii( analiza „what 
if“). Oricând proiectul se poate replanifica . 


Managementul mai multor 
proiecte simultan 


CA-SuperProject oferă tehnologia necesară 
gestiunii și coordonării obiectivelor și resur- 
selor distribuite în mai multe proiecte simul- 
tan. Permite vizualizarea combinată a mai 
multor proiecte, ca şi când ar fi un singur pro- 
iect, dar menţinând trasabilitatea elementelor 
fiecăruia. Efectiv ştie să gestioneze aceleaşi 
resurse, distribuite în mai multe proiecte si- 
multan. Se poate analiza disponibilitatea şi 
costul resurselor, sau gradul lor de ocupare 
între proiecte . Se pot vizualiza sau gestiona 
toate activitățile alocate unei resurse în toate 
proiectele în care ea este implicată. Proiecte 
întregi pot apare ca simple obiective în alte 
proiecte, în vederea corelării între proiecte a 
diverselor calcule. Practic, se pot defini sub- 
proiecte de resurse ale întreprinderii sau sub- 
proiecte de tehnologii pentru a fi incluse în 
proiectele viitoare ale întreprinderii, în vede- 
rea scurtării timpilor de proiectare. CA- 
SuperProject apare extrem de util în cuan- 
tificarea procedurilor tehnologice ale unei 
întreprinderi de orice natură. Astfel, ştiinţa 
„cum să faci un lucru sau serviciu“ se poate 
transfera din tehnologii dezbinate sau din 
mintea angajaţilor, într-o formă integrată, 
cuantificată tehnic şi economic. În acest con- 
text, apare ca recomandabil tuturor între- 
prinderilor ce doresc o restructurare sau do- 
resc realizarea trasabilității activităţii. Repre- 
zintă o tehnologie de suport în implemen- 
tarea unui sistem de asigurarea calități, (ISO 
9000). În acest sens, fiecărui obiectiv i se poa- 
te atașa şi text scris, până la Sk, pentru ase a- 
sigura descrierea procedurilor și multe altele. 


Rapoartele proiectului 


Un generator de rapoarte WYSIWYG, ce vă 
permite să creaţi dincolo de rapoartele stan- 
dard deja oferite, un număr nelimitat de ra- 
poarte necesare controlului proiectului dvs, 
Generatorul de rapoarte oferit este acelaşi 
şi în CA-Visual Objects, respectiv CA-RET, 
el permiţând accesarea via ODBC a nenu- 
mărate surse de date. Câmpuri din baze de 
date, imagini sau câmpuri virtuale sunt com- 
ponentele constructive ale unui raport. Câm- 
puri complexe sau funcţii utilizator pot fi 
construite pe baza celor peste 80 de funcţii 
interne ale generatorului. Rapoarte, formate 
din mai multe rapoarte pe o singură pagină, 
pot oferi unui manager sinteze complexe 
asupra evoluţiei procesului. 


Conectivitate 


Mecanisme facile, configurabile de import- 
export permit conexiunea la alte scule infor- 
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matice. Formate disponibile de date sunt: 
CSV, dBase, CA-SuperCalc, Lotus, Sylk, Ex- 
cel, MPX, ASCI sau ODBC. Exporturile pot 
fi filtrate şi sortate. Informaţiile referitoare la 
progresul proiectului pot fi şi importate. Su- 
portul ODBC permite selectarea tipurilor 
de baze de date spre/din care să fie alimen- 
tat proiectul. Este recomandabil ca datele 
tuturor proiectelor unei întreprinderi să fie 
depozitate într-o bază de date relațională 
pentru analize comparative între proiecte cît 
şi pentru raportări. 

Un limbaj de dezvoltare CA-Realizer este 
pus la dispoziţie fie pentru a scrie simple 
macro-uri, fie aplicaţii complete de suport 
ale CA-SuperProject. Cu acesta puteţi 
automatiza obiectivele, recupera, manipu- 
la şi analiza datele proiectului definit. 
Ferestre de dialog, meniuri sau spread- 
sheet-uri se pot crea cu ușurință. Datele 
proiectului pot fi protejate pe multiple 
nivele de securitate. Se poate controla acce- 
sibilitatea proiectelor, meniurilor sau câm- 
purilor de date. 

Ca server OLE 2.0 automation puteţi fa- 
ce ca alte programe sa controleze CA-Super- 
Project. Ca și client OLE 2.0 poate conec- 
ta obiecte OLE la nivelul obiectivelor, re- 
surselor sau alocărilor de resurse. Dacă vă 
satisface, puteți utiliza DDE ca server sau 
client pentru a controla sau accesa funcţio- 
nalitatea și datele CA-SuperProject-ului 


Ce aduce suplimentar față 
de produse similare ? 


O forță de modelare incomparabilă, rezul- 
tată şi dintr-o experienţă de aproape 20 ani 
de soluții de management. De exemplu : pro- 
cesul poate fi spart până la 30 de nivele (faţă 
de 10 ale celorlalți). Definirea importanței 
unui obiectiv permite o scară de 1.000 (faţă 
de 10 sau 100). Redistribuirea resurselor şi 
calculul duratelor obiectivelor (leveling) 
după multiple criterii. $ tipuri de obiective 
(task-uri) ce permit o modelare mai nuanțată. 
Structura de date internă utilizează peste 300 
de câmpuri pentru a abstracti7 - un proces, 
Între acestea, există 90 de câmpuri con- 
figurabile de utilizator. Preferinț-le de lucru, 
ecranele de vizualizare dorite, structura infor- 
maţiilor ce trebuie importate/exportate toate 
se salvează într-un fişier special ce configu- 
roază o abordare a unui proiect. Cum abor- 
dările pot fi infinite, tot astfel unui proiect i 
se pot ataşa multiple fişiere de abordare 
(fişiere*.spj), astfel încât cele 90 de câmpuri 
configurabile de utilizator pot să-şi schimbe 
semnificaţia în fiecare abordare, dacă este 
cazul, Astfel, nu există limită în a adăuga noi 
şi noi semnificaţii procesului. 


Accesorii 


Toolbar configurabil. Dicţionar de cuvinte 


construit de utilizator. Curs de instruire in- 
teractiv ce acoperă marea majoritate a capi- 
tolelor CA-SuperProject. În timpul lucru- 
lui, se poate activa un instrument inteligent 
de asistentă activă, de tip pas cu pas, în dez- 
voltarea proiectului pentru a vă ajuta dez- 
voltarea şi controlul său. 


Domeniul de utilizare 


Orice activitate economică de producţie 
materială sau servicii. La orice nivel : 
întreprindere, administraţie locală sau de 
stat, guvernamentală. Domenii exemplu : 
construcţii, producţie materiale, servicii 
(auto, CFR, aviaţie, etc.) Poate fi abordată 
proiectarea şi urmărirea bugetului unei 
întreprinderi . În această perioadă de re- 
structurare a economiei românești , în con- 
textul absenței unei politici economice 
clare, CA-SuperProject poate uşura enorm 
acolo unde managementul este ferm hotărât 
să dorească să-şi măsoare activitatea în com- 
plexitatea ei. În prezent, referitor la analiza 
unui proces, se pune accentul numai pe o 
abordare contabilă a acestuia, nu se urmă- 
resc şi celelalte aspecte implicate. Ca ur- 
mare, conducătorului întreprinderii îi vor 
lipsi informaţii vitale pentru o decizie corec- 
tă. CA-SuperProject oferă şansa creării unei 
copii cât mai fidele a realităţii economice, 
invitându-vă să integrați aspectele tehno- 
logice cu limitele resurselor şi cu cele con- 
tabile. Fiind un produs extrem de complex, 
el trebuie privit, de către potenţialul uti- 
lizator ca o punte de comandă a unui vapor. 
Pentru ca un manager să controleze un pro- 
ces, acestuia trebuie să-i fie oferite toate mă- 
rimile esenţiale ale procesului. Utilizând 
CA-SuperProject, se încurajează identifi- 
carea lor. Nu toate informaţiile secundare, 
necesare activităţii zilnice, pot fi introduse 
în acest program, pentru că scopul său este 
să asigure trasabilitatea mărimilor esenţiale 
ale procesului! Mărimile secundare trebuie 
captate sau procesate, utilizând aplicaţii de 
suport ale procesului. Acestea pot fi dez- 
voltate în alte limbaje, inclusiv CA-Realizer, ” 
Excel, Visual Basic, Visual Objects ce schim- 
ba informaţii cu CA-SuperProject, prin 
tehnologiile de legătură cu alte aplicaţii pe 
care acesta le are incluse. Astfel, CA- 
SuperProject invită profesional dezvolta- 
torii de programe economice în a-l conside- 
ra ca soluţie de integrare a unei activități. 
Momentul unei cereri integrate de soluţii 
economice se apropie. 

Până acum, s-a focalizat partea, acum 
urmează întregul, procesul !... 


Dan Logan locuiește în București, şi este cola- 
borator NetWorks SRL Oradea pentru : CA- 
Visual Objects 1.0 & 2.0, CA-SuperProject. Îl 
puteți contacta prin e-mail la loganQtx.ro. 
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CA-Visual Objects 


De Lâszl6 Istvân 


cest material este o continuare a articolului despre me- 
canismele automate din CA-Visual Objects. Se presu- 
pune, că cititorul a avut contact cu un limbaj orientat o- 
biect, măcar la nivelul obiectelor limbajului CA-Clipper. 

În mare parte, subsistemul OOP al limbajului CA-Visual Objects 
se conformează standardului în cea ce priveşte, în general, limbajele 
orientate obiect. Totuși - parțial datorat prezenţei unui depozit de 
date active - există anumite diferenţe de implementare. Pe lângă aces- 
te diferenţe, mai puţin im- 
portante, CA-Visual Objects o- 
feră o serie de noutăţi excitante 
şi soluţii elegante, care nu potfi 
regăsite la alte limbaje. Cei doi 
factori, prezenţa depozitului 
activ de date, respectiv 
noutăţile prezente fac din CA- 
Visual Objects un limbaj 
promițător. 

Merită menţionat, de la în- 
ceput, că entitătile din CA- 
Visual Objects nu sunt delimi- 
tate de clauze de tipul BEGIN 
- END sau FUNCTION - 
RETURN. Entitătile sunt păs- 
trate independent în depozitul 
de date al mediului (reposito- 
ry) -aceasta are implicaţia inte- 
resantă, pe de o parte că 
secventialitatea entităților nu 
are nici o importanţă, pe de 
altă parte o entitate pur și sim- 
plu se termină acolo, unde 
începe o nouă entitate... 


Noţiuni de bază 


În CA-Visual Objects sunt pre- 
zente diverse clase predefinite 
care pot fi utilizate direct, dar 
şi programatorului i se permite 
definirea claselor proprii. În 
acest sens, sunt disponibile toate mecanismele obișnuite şi chiar şi 
facilități noi în privința mecanismelor orientate obiect. 


Declararea unei clase 

O clasă este o colecţie a obiectelor similare. Compilatorul trebuie 
să deţină informaţii asupra obiectelor cu care programele vor opera. 
(Evident, se poate închipui un sistem, care să manevreze cu defini- 
ţii de clase în runtime...) Ca urmare, clasele într-un mod sau altul 
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trebuie declarate. Comanda pentru a declara o clasă utilizator este 
class MyClass 


Clasa astfel declarată este cea mai simplă clasă, deoarece un obiect 
al acestei clase nu are nici atribute (numite variabile de instantă), 


„nici rutine de servicii sau acțiuni asociate (numite metode). 


O clasă sau o declaraţie singuratică de clasă nu are nici o utilita- 
te, deoarece așa cum este nu 
poate să facă nimic; este doar 
o definiţie a proprietătilor pe 
care le-ar avea un obiect al cla- 
sei, şi comportamentul lui - 
dacă acest obiect ar exista... 

Diferenţa între o clasă şi 
un obiect este critică: pe când 
obiectul există în spatiu și în 
timp, clasa este o definiţie 
abstractă, o rețetă sau un plan 
de a construi obiectul respec- 
tiv. Puțin simplificat , o clasă 
există în timpul compilării, şi 
obiectele doar în timpul exe- 
cuţiei programului. 


Instanțierea 
obiectelor 


Comanda executabilă de crea- 
re a unui obiect, sau a unei 
instanţe a unei clase, se dă prin 
numele clasei, urmat de aco- 
lade (()). În contextul exem- 
plului precedent: 


MyClasst) 


Ca urmare a acestei comenzi 
executabile, sistemul va crea 
un obiect, un exemplar al cla- 
sei MyClass. Se poate testa ti- 
pul rezultatului returnat, folosind funcţia ValType(). 
? ValType( MyClasst() )  // "0" de la Obiect 

Obiecte ale claselor predefinite pot fi instanţiate exact la fel, doar 
că nu se declară clasele respective - declaraţia lor se găseşte în diverse 
biblioteci. 

În anumite situaţii, obiectele create conform exemplului prece- 
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dentsunt utile prin efectele laterale ale pro- 
cesului de creare. Dacă în viitor se dorește 
accesarea obiectului creat, este nevoie de un 
mecanism prin care se asigură regăsirea 
obiectului respectiv. 


Implementare referențială 


Ca şi rezultat al instanţierii unei clase, sis- 
temul returnează o referinţă la obiectul cre- 
at; această valoare (referință) poate fi păs- 
trată într-o variabilă. Operatiile pe obiecte 
se pot face numai prin variabile, care conţin 
o referinţă la obiectul respectiv. 


oObiect := MyClass|) 


Valoarea referinţei este o valoare total- 
mente obişnuită, este de tipul „O“ (de la 
Object), ea poate fi atribuită unei variabile, 
transmisă unei funcţii ca şi parametru, sau 
returnată de aceasta. 

Fără să intrăm în detalii, propun studierea 
următoarei secvenţe de cod dat, pentru 
exemplificarea caracterului referențial: 


local oOne, olwo 


o0One := MyClass() 

oTwo :> MyClass!) 

? o0ne == oTlwo  // afiseaza FALSE 
olwo := o0One 


? oOne == oIlwo  // afiseaza TRUE 
oTwo:MyExportVar := 10 
2 oOne:MyExportVar // afiseaza 10 


Tipizarea variabilelor 

Din motive de productivitate și eficienţă, 
CA-Visual Objects suportă atât variabile ne- 
tipizate, cât și variabile strict tipizate. (Paran- 
tezele drepte încadrează clauze opţionale.) 


local oObiect [as usual] 


Linia de mai sus declară o variabilă locală 
detip nedefinit sau polimorfă. Compilatorul 
nu verifică şi nu restricționează sub nici o 
formă tipul valorilor care pot fi păstrate în 
variabile polimorfe. 

CA-Visual Objects oferă posibilitatea tipi- 
zării statice a variabilelor. In acest context, 
cuvântul static nu se referă la delimitarea 
vizibilitătii, ci la restricționarea definitivă 
doar la un singur tip a valorilor care pot fi 
păstrate în variabila respectivă. 

Conform sintaxei de definire a funcţiilor, 
argumentele acestuia urmează aceleași re- 
guli de tipizare ca și variabilele în general. 

Variabilele utilizate, indiferent de vala- 
bilitatea lor, pot fi deci strict tipizate. 


local oObiect as <type> 
Pe lângă tipurile de bază ale limbajului 
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(SYMBOL; INT, FLOAT,SHORT, LONG, 
BYTE, WORD, DWORD, REAL4, REALS; 
DATE; LOGIC; VOID; PTR, PSZ, AS 
<structure>, AS <data_type> PTR) ca și 
tip se acceptă și numele unei structuri sau - 
cea ce este important în acest context - și 
numele unei clase. Bibliografia citată 
(Edward Yourdon, Object-Oriented Systems 
Design - An Integrated Approach, [Prentice 
Hall, 1992] pag. 5) sintetizând ceea ce este 
comun la autorii diverselor cărți, defineşte 
noţiunea de clasă sau tipul obiectelor ca şi 
sinonime pentru setul de obiecte cu carac- 
teristici identice (aceleaşi atribute descriptive 
şi acelaşi comportament). În acest mod, prac- 
tic „se extinde“ limbajul, creând noi tipuri. 

Tipul OBJECT este un tip de bază pre- 
definit. 


local oObiect as object 


Prin această comandă, se declară o vari- 
abilă, care poate păstra valori de tip 
OBJECT. Orice altă tentativă de atribuire 
se va solda cu eroare. 


class MyClassl 
class MyClass2 


function Start 
local oObiectl, o0Obiect2 as 
object 
oObiectl := MyClass1|) 
oObiect2 := MyClass21) 


oObiectl :=4  // eroare de com 
pilare 
Process(o0biect2) // acceptat 


function Process(00bj as object) 


Problema este că, în acest fel, compilatorul 
nuva fi capabil să verifice cu exactitate clasa. 
Nivelul următor de severitate în declararea 
tipului se poate regăsi în exemplul de mai jos: 


class MyClassl 
class MyClass2 


function Start 
local oObiectl as MyClassl 
local oObiect2 as MyClass2 


oObiectl := MyClassll) 


obiect? := MyClass2|) 

oObiect1 := oObiect2 // eroare 
de compilare 

Process(o00biect2) // eroare 


de compilare 


function Processl(00bj as 
MyClass1) 


Folosind o tipizare strictă, indiferent de 
nivelul de severitate, aceasta oferă nu numai 
un cod mai rapid, dar și posibilitatea elimi- 
nării unor erori latente, deja din timpul 
compilării. 


function Process(o00bj as object) 


Bineînţeles, şi varianta mai slab tipizată 
are avantajele ei: în acest mod se permite 
definirea unui cod polimorf, care de exem- 
plu poate prelucra obiectele diverselor clase. 


Process( MyClassll) ) 
Process( MyClass2|) ) 


În concluzie, se poate lucra cu urmă- 
toarele feluri de variabile: 
* variabile netipizate sau polimorfe (AS 
USUAL) 
* variabile strict tipizate (AS <TYPE>) 
Tipizarea variabilelor, care vor conţine 
referințe la obiecte, poate fi făcută cu diverse 
grade de libertate: 
* netipizat, sau declarat polimorf (AS 
USUAL) 
* tipizat static ca şi obiect în general (AS 
OBJECT) 
* tipizat static corespunzător clasei (AS 
<CLASS>) 


Subclasarea sau 
specializarea 


În ideea refolosirii componentelor, una din 
proprietătile de importanţă deosebită a lim- 
bajului este posibilitatea definirii unei clase, 
bazată pe definiţia unei alte clase. În acest 
caz, clasele copil moştenesc toate atributele 
şi comportamentul de la clasa părinte. Prin 
această tehnică, este posibilă extinderea unei 
clase, fără perturbarea funcţionalității. 


class MyClass 


class MyClassl inherit MyClass 
class MyClass2 inherit MyClass 


Variabilele de instanță 


Proprietăţile, atributele unui obiect se mate- 
rializează în structuri de date de o comple- 
xitate oarecare. Fiecare exemplar (instanță) 
al clasei la crearea ei „primeşte“ o copie a în- 
tregului set de variabile. Declararea acestor 
variabile, adică a variabilelor de instanță se 
face la nivelul clasei, dar în acel moment (la 
compilare) reprezintă doar „şablonul“ după 
care se vor crea obiectele clasei respective. 


class MyClass 
instance nVarNumerica [as <type>] 


Variabilele de instanţă se conformează 
acelorași reguli de tipizare ca și toate vari- 


abilele: pot fi polimorfe, sau - folosind 
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Programare OOP 


clauza opţională AS <TYPE> -pot fi şi tipi- 
zate static (tip clasic sau tip extins, prin 
numele unei structuri de date - structure, 
union, sau prin numele unei clase). 


Valoare iniţială 

a variabilelor de instanţă 

Ca şi la variabilele obișnuite, se permite 
iniţializarea şi a variabilelor de instanță deja 
la definirea lor, cu observaţia că, în acest 
scop, se pot folosi doar valori simple (deci 


de exemplu nu se poate iniţializa cu valori 
de tipul OBJECT). î 


class MyClass 
instance nVarNumerica 
short 


:= 0 as 


Variabilele tipizate, la crearea lor, automat 
se inițializează la valoarea nulă a tipului 
respectiv (NULL_ ARRAY, NULL_ CODE- 
BLOCK, NULL_DATE, FALSE, <idClass> 
NULL_ OBJECT, NULL STRING, 
NULI- SIMBOL: 0, “NULL-PSZ, 
NULL_PTR); dacă variabila este polimorfă 
(AS USUAL), valoarea de iniţializare este NIL 
(NIL este o valoare fără tip, în contrast cu 
VOID, care este un tip fără valori) 


Valabilitatea și vizibilitatea 
variabilelor de instanță 
Luând în considerare principiile încapsu- 
lării, capitolul privind vizibilitatea vari- 
abilelor de instanță primeşte o importanță 
deosebită. 

Valabilitatea variabilelor de instanţă este 


strict legată de valabilitatea obiectului din 


care fac parte, dar vizibilitatea lor este deter- 
minată de modificatorul aplicat la decla- 
rarea lor. 


[protect|hidden|export] Linstan 
ce] <variable_list> [Las <type>] 


Vizibilitatea variabilelor de instanță din 
CA-Visual Objects se conformează tabelu- 
lui următor: 


Exterior 
în Clasă 
în Subclase 
EXPORT 

( 

( 

( 
PROTECT 
( 

( 

HIDDEN 

( 
INSTANCE 
) 

))))) 
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Deoarece diverse obiecte ale aceleiași 
clase (sau al unei alte clase) au inevitabil vari- 
abile de instanţă cu același nume, nu este 
suficientă specificarea numelui variabilei de 
instanţă. Pentru a înlătura nesiguranța la 
referirea unei variabile de instanţă, este 
nevoie şi de specificarea obiectului de care 
aparţine variabila. Pentru a referi o variabilă 
de instanţă se foloseşte operatorul send (:). 


class MyClass 
export MyExportVar as int 


function Start 
local oOne, olwo as MyClass 


oOne 
O Îwo 


:= MyClass() 
:= MyClass(] 


0oOne:MyExportVar := 10 
oTwo:MyExportVar := 49 


? oOne:MyExportVar // afiseaza 10 


Variabilele de instanță exportate fac parte 
din interfaţa publică a obiectelor, reflectă 
starea reală a acestora. Variabilele EXPORT 
care sunt deci vizibile codului exterior cla- 
sei violează principiul încapsulării, deoarece 
permit acces necontrolat la atributele 
obiectelor. Ca urmare, vom reveni cu o 
soluţie la această problemă după o scurtă 
introducere a folosirii metodelor... 


Metode 


Comportamentul, serviciile specifice unei 
clase se materializează într-un grup de 
funcţii sau așa-zise metode, care sunt strict 
legate de clasa respectivă. 

O metodă conform definiţiei din CA-Visu- 
al Objects este codul unei singure acțiuni în 
comportamentul obiectului; în general, 
metodele sunt ca şi funcțiile (au parametri, 
conţin declaraţii și instrucțiuni, comenzi și 
valori returnate), cu anumite diferenţe: 

* sunt definite în contextul unei clase 

* în timpul execuţiei metodele „cunosc“, 
adică posedă informatii despre clasa de 
care aparţin, şi pot accesa metodele şi vari- 
abilele de instanţă proprii şi moştenite 
ale clasei. 

* implicit o metodă returnează o referintă 
la obiectul însuși (vezi cuvântul cheie 
special SELF) 


Definirea metodelor 

Metodele unei clase se definesc similar cu 
funcţiile. Diferenţa evidentă la prima vedere 
este prezenţa unei clauze suplimentare în 
prima linie a definiţiei, clauză care se referă 
la clasa de care aparţine metoda. 


method MyMethod(<param_list>) 
class MyClass 
<method_body> 


Corpul metodei poate conţine şi una sau 
mai multe comenzi RETURN [<valoare>], 
a cărei prezenţă nu este necesară sau obliga- 
torie. 


Invocarea metodelor 

Sistemul folosit pentru invocarea metodelor 
este sistemul mesajelor. Pentru a invoca o me- 
todă a unui obiect (de fapt o metodă care este 
atașată clasei, pentru o instanţă a clasei), se 
trimite un mesaj obiectului, folosind uzual 
operatorul send (:), precum și numele me- 
todei, urmat de paranteze rotunde - încui- 
bând o eventuală listă a parametrilor actuali. 


// <oObiect>:<idMetoda>([<uAr 
gList>]) 


class MyClass 


method Music() class MyClass 
Tone(440,5) 


function Start 
local oOne := MyClass!) 
oOne:Music() 


La recepționarea unui mesaj, se execută 
metoda cu același nume - dacă aceasta există. 
Invocarea unei metode prin sistemul de 
mesaje este similară apelării unei funcții sau 
a unei subrutine. 


Referinţe la obiectul curent 

În cadrul unei metode, se poate referi obiec- 
tul curent pentru care s-a invocat metoda, 
prin cuvântul cheie SELF. 


class MyClass 


method MyMethodl class MyClass 
? "Sunt în prima metoda” 
MyMethod2() ji 
self:MyMethod2() / SC 

method MyMethod2 class MyClass 
Qout ("Sunt în a doua metoda") // 3 


Linia marcată cu 1 este eronată, deoarece 
- vezi liniile 1 şi 3 - apelul unei metode se 
poate confunda cu apel de funcție. Soluţia 
este folosirea unei referinţe la obiectul 
curent SELF şi a operatorului send (:) pen- 
tru a înlătura nesiguranța - vezi linia 2. 

Merită făcută observaţia, că limbajul este 
consecvent în modul de invocare al funcţii- 
lor şi metodelor: funcţiile se apelează tot- 
deauna prin simplul nume, iar metodele fo- 
losind o valoare de tip referință (variabilă sau 
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SELF), operatorul send şi numele metodei. 


Valoarea returnată 

Dacă nu se defineşte printr-o comandă 
explicită RETURN [<valoare>], atunci 
prin definiţie metodele returnează implicit 
valoarea SELF. În acest fel, este posibilă o 
înlănţuire, în aceeaşi comandă, a mai mul- 
tor apeluri de metode: 


oWindow:Line(oP1, oP2):Draw() 


Vizibilitatea metodelor 

Metodele unei clase sunt vizibile atât din 
afara clasei, cât și din celelalte metode ale 
clasei. Vizibilitatea, în general, determină 
din ce context cum pot fi invocate metodele. 
Vizibilitatea normală implică că toate 
metodele pot fi apelate din clasă şi toate sub- 
clasele acesteia, precum şi din modulele 
exterioare clasei. 

Există două cuvinte cheie care pot fi 
folosite pentru a modifica vizibilitatea 
metodelor: PROTECT şi HIDDEN. Meto- 
dele protejate sunt vizibile din clasa curen- 
tă şi subclasele ei, iar cele ascunse doar din 
clasa pentru care s-a definit metoda. 


Metode tipizate 


Începând cu versiunea 2.0 CA-Visual 
Objects permite definirea și a metodelor 
strict tipizate. Metodele tipizate - cu totul, 
că flexibilitatea lor este mult mai mică, 
sunt utile deoarece prin folosirea lor se 
obţine un cod mult mai stabil și mai rapid 
(legarea metodelor poate fi făcută timpurie, 
deja în timpul compilării). 

Pentru a declara metodele tipizate, se 
folosește clauza opţională DECLARE a 
definiției de clasă: 


declare method <message_identifi 
er_list> 


Definiţia metodei se extinde cu specifi- 
carea tipului returnat, şi a convenției de apel, 
ca şi la funcţii. (Datorită caracterului hi- 
brid al limbajului, sunt prezente mai multe 
posibilităti de a declara modul de apel al 
funcţiilor şi procedurilor. CALLBACK 
respectă convenţia Windows, PASCAL 
asigură eficienţă prin rigiditatea ei, respec- 
tiv CLIPPER oferă flexibilitatea obişnuită 
la limbajele Xbase.) 


class MyClass 
declare method TypedMusic 


method TypedTone(wFreq as word, 
wDur as word) as MyClass pascal 
Tone(wFreq, wDur) 

return self 
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method UntypedTone(wFreq, wDur) 
Tone(wFreq, wDur) 
return self 


Avantajul variantei tipizate este viteza mai 
mare, respectiv siguranţa, corectitudinea 
mărită a codului, față de flexibilitatea 
superioară a metodelor netipizate. 


Metoda Init() 

În limbajul CA-Visual Objects nu există o 
metodă specială predefinită sau definită de 
utilizator, de tip constructor. Alocarea me- 
moriei necesare se face automat de sistem, 
programatorului i se oferă „doar“ posibili- 
tatea definirii unei metode speciale Init(), 
care - dacă este definită - se invocă automat, 
imediat după crearea obiectului. Automat 
se transmit, ca şi parametrii de apel ai 
metodei Init(), argumentele operatorului 
de instanţiere. 


class MyClass 


method Init(argl, arg2) class 
MyClass 
par gl -aifga 


function Start() 
local oMyClass as MyClass 
OMyClass ::= MyClass (440, 20] 
/1/ se tipareste 440, 20 


De obicei, metoda Init() este folosită la 
executarea unor iniţializări (de exemplu, la 
setarea unor valori implicite pentru vari- 
abilele de instanţă sau alocarea unor resurse 
- ca şi deschiderea unui fișier - necesare 
funcționării obiectului). 


Metoda Axit() 

Controlul asupra procesului de creare a 
obiectelor este preluat de CA-Visual 
Objects, dar cum am mai precizat, definind 
o metodă cu numele Init(), utilizatorul poate 
executa funcții de iniţializare sau alocare de 
resurse, imediat după crearea obiectului. 
Similar, procesul de distrugere a obiectelor 
în mod normal este controlat de sistem, 
dar utilizatorul primeşte dreptul de a exe- 


„cuta anumite operaţiuni, înainte de dis- 


trugerea obiectului în cauză. 

De remarcat este, conform filozofiei CA- 
Visual Objects, că timpul de viaţă al unui 
obiect este strâns legat de posibilitatea de 
referenţiere a ei. Adică, până când există o 
variabilă prin care obiectul poate fi referit, 
el există, dar odată cu dispariţia tuturor 
referinţelor asupra ei, obiectul este osândit 
distrugerii. Acest proces de distrugere este 
executat de un mecanism automat de 
colectare a reziduurilor. 

Dacă utilizatorul defineşte metoda Axit(), 


aceasta este invocată automat, înainte de dis- 
trugerea obiectului. 


class DBServer 
PROTECT cAlias as STRING 


method Init(cFileName) class 
DBServer 
cAlias := cFileName 
use (cAlias) new 


method Axit() class DBServer 
(cAlias)->(dbCloseArea()) 


Extinderea funcționalități 
unei clase 


Cum am mai discutat, obiectele au o parte 
statică - care se reflectă prin structură, prin 
relaţii şi atribute; şi o parte dinamică - oglin- 
dită prin comportament, sau mesaje şi ser- 
vicii (sinonimă: metode). 
„Fiecare obiect are o interfaţă bine defini- 
tă, care determină care sunt stimulii care 
sunt acceptaţi de obiect, adică ce operații 
pot fi efectuate asupra obiectelor. (...) Fie- 
care stimul cauzează executarea unei opera- 
ţii, sau accesează direct o variabilă de 
instanță.“ 
Folosind mecanismul subclasării, se asi- 
gură moștenirea structurii și comporta- 
mentului clasei părinte de către clasele copil. 
Funcţionalitatea noii clase se poate 
extinde prin 
* definirea de noi variabile de instanţă (reale 
sau virtuale) 

* definirea unor metode noi 

* extinderea funcționalității metodelor exis- 
tente. 


Variabilele virtuale 


Din exteriorul unei clase doar variabilele de 
instanță EXPORT sunt vizibile, celelalte 
variabile interne sau neexportate sunt neac- 
cesibile din funcţii sau metode externe cla- 
sei. Pentru a accesa variabilele interne se pot 
folosi metode. Aceasta corespunde princi- 
piului încapsulării, dar este o soluţie inco-: 
modă. 


class Employee 
export Name 
protect Salary 


method SetSalary(x) class Employee 

if self:ValidSalary(x) // Vali 
darea valorii 
return (Salary :=x) 

else 
Sel fiErropC.:-) 
return nil 

endi f 


method GetSalary() class Employee 
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return Salary 


oEmp := Employeel!) 

oEmp:Name := "Jones" 

oEmp:SetSalary(10000)  // Sin 
taxa diferita! 

? oEkmp:Name 

? oEmp:GetSalary() ep SN 
taxa diferita! 


O soluţie mult mai elegantă - și extrem de 
flexibilă - este oferită de metodele speciale 
ACCESS şi ASSIGN. Aceste metode se folo- 
sesc la implementarea variabilelor de in- 
stanță virtuale, care de fapt simulează prin 
intermediul metodelor ACCESS şi ASSIGN 
o variabilă de instanţă „obișnuită“. 

Sintaxa pentru accesarea, respectiv pen- 
tru asignarea acestor variabile virtuale este 
aceeași ca şi pentru o variabilă reală - singu- 
ra diferență este că accesul prin acest mod 
devine controlat. 


class Employee 
export Name 
protect Salary 


assign Salary(x) class Employee 
if self:ValidSalary(x) // Vali 
darea asignarii 
return (Salary :=x) 
else 
SEI ERPOL (eo. 
return nil 
endif 


access Salary() class Employee 
return Salary 


oEmp := Employeeţ) 

oEmp:Name := "Jones" 

oEmp: Salary := 10000 /I/ Nu 
exista nici o 
// diferenta la 
asignare 

// sau referen 
tiere 


? oEmp:Name 


? oEmp:Salary 


Cum se observă, se pot defini fără nici o 
restricție sau obligativitate metode ACCESS 
şi ASSIGN cu același nume ca şi variabila 
„de instanţă la care au rolul de a controla 
accesul. 


Variabilele calculate 


Dat fiind faptul că nu se impune ca să existe 
o variabilă concretă care să stea „în spatele“ 
metodelor de acces şi asignare, se pot defi- 
ni metode speciale care implementează vari- 
abile virtuale read-only, write-only, sau 
read-write; aceste variabile sunt vizibile 
doar, sau dacă doriţi, există prin intermediul 
acestor metode speciale. 
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class Meeting 
protect cPerson as string 
protect dDate as date 
// Variabile virtuale 
//Data - R/W 
//2i, Luna, An - R/O 


method Init(nume_persoana) class 
Meeting 
self:cPerson := nume_persoana 


assign Data(data_intilnire) class 


Meeting 
if (data_intilnire := Today()) 
self:dDate := data_intil 
nire 
else // eroare 
endif 


access Data class Meeting 
return self:dDate 


access Zi class Meeting 
return Day(self:dDate) 


access Luna class Meeting 
return Month(self:dDate) 


access An class Meeting 
return Year(self:dDate) 


oMeeting := Meeting!) 


oMeeting:Data := 199/.10.14 
? oMeeting:Zi // 14 
? oMeeting:Year // 1997 


Referința la superclasă 


Cuvântul cheie SUPER serveşte la referirea 
predecesorului direct al unei clase. Prin acest 
cuvânt cheie, este posibilă referirea metode- 
lor şi a variabilelor de instanţă vizibile ale 
superclasei (sau a părintelui). 


Extinderea funcționalității 


metodelor 


Dacă pentru o subclasă se definește o me- 
todă cu un nume, care se suprapune cu de- 
numirea unei metode a părintelui, pentru 
obiectele subclasei la un apel se va identifi- 
ca şi executa noua metodă. Practic noua me- 
todă înlocuieşte vechea metodă a supercla- 
sei. Prin aceasta, funcţionalitatea clasei se 
modifică. 


class MyParentClass 
method DoSomething() class MyPar 
entClass 
? "Face ceva cu MyParentClass." 


class MyClass inherit MyParent 
Class 
method DoSomething class MyClass 


? "Face ceva cu MyClass." 


function Start 
local oMyClass as MyClass 
oMyClass := oMyClass|) 
oMyClass:DoSomething() 
// Face ceva cu MyClass. 


Sunt situaţii, când se doreşte - fără per- 
turbarea funcţionalităţii - o extindere a 
metodei redefinite. Pentru aceasta, nu este 
necesară cunoaşterea structurii clasei- 
părinte: folosind cuvântul cheie SUPER, se 
poate executa şi metoda superclasei. 


class MyParentClass 
method DoSomething() class MyPar 
entClass 
? "Face ceva cu MyParentClass." 


class MyClass inherit MyParent 
Class 
method DoSomething class MyClass 
super:DoSomething() 
? "Face ceva cu MyClass."” 


function Start 
local oMyClass as MyClass 
oMyClass := oMyClassl] 
OoMyCIlass:DoSomething() 
// Face ceva cu MyParentClass. 
// Face ceva cu MyClass. 


Folosirea acestei tehnici este singura posi- 
bilitate de a extinde funcţionalitatea unei 
metode la o subclasă. 

Exemplu clasic este metoda specială 
Init(), care trebuie să execute anumite ini- 
ţializări la nivelul clasei curente - fără ca să 
se cunoască structura sau „nevoile“ super- 
clasei. 


class MyCild inherit MyParent 
// Structura lui MyParent nu este 


cunoscuta 
method Init(arg_list) class 
MyChild 
super:Init(arg_list) // Init() 


al clasei MyParent 
<corp_metoda> // cod specific 
clasei MyChild 


Metodele NolVarGet(), 
NolVarPut() și NoMethod() 


Pentru a detecta mesajele la care în mod 
direct nu poate răspunde clasa, sunt dedi- 
cate trei metode. În funcţie de sintaxa prin 
care se trimite mesajul obiectului, se invocă 
metoda corespunzătoare. 

NolVarGet() se apelează la referirea pen- 
tru citire (operatia get) a unei variabile de 
instanţă inexistentă conform sintaxei 
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Decodorul Internet cu arhitectură deschisă 


permite 
telespectatorului 


accesul direct la Internet 


furnizorului de servicii 


lărgirea audienței . 
pe lângă marele public 
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Programare OOP 


<o0Obiect>:< VarInstanta> 

NolVarPut() se apelează la referirea pen- 
tru atribuire (operatia put) a unei variabile 
de instanţă inexistentă conform sintaxei 
<0Obiect>:< Varlnstanta> := <valoare> 

NoMethod() se apelează la receptionarea 
de către un obiect a unei mesaj pentru care 
nu există metoda corespunzătoare, conform 
sintaxei 
<o0Obiect>:< Methoda>([<arg_list>]) 

Ideea de bază este ca, în cazul în care 
obiectul primeşte un mesaj pe care meca- 
nismul automat nu îl poate controla direct, 
să nu se „anunţe“ direct sistemul de erori, ci 
„_săfie apelatun mecanism care poate decide 
comportamentul obiectului în cauză. 


Obiecte cu interfață 
dinamică 

O utilizare deosebit de interesantă a acestei 
tehnici, specifice limbajului CA-Visual 
Objects, este posibilitatea creării obiectelor 
care sunt capabile să-şi „modifice“ structura 
sau comportamentul în runtime. 

Ca şi exemplu de valoare clasică, se poate 
prezenta problema reflectării structurii unei 
baze de date (.DBF) în obiectul de interfață, 
să o numim DBServer - în cazul în care struc- 
tura fişierului de date nu este în prealabil 
cunoscută. 


class DBServer 
protect cAlias as string 


method Init(cFileName, AliasName) 
class DBFServer 
use (cFileName) alias (Alias 
Name) new 
self:cAlias := AliasName 


method NolVarGet (SymName) class 
DBF Server 
local symAlias as symbol 
symAlias := 
String2Symbol(cAlias) 
return FieldGetAlias(symAlias, 
SymName) 


method NolVarPut (SymName,uValue) 
class DBFServer 
local symAlias as symbol 
symAlias := 
String2Symbol(cAlias) 
return 


INFORMAȚII 
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FieldPutAlias(symAlias,Sym 
Name,uValue) 


function Main() 

local oDBF as DBFServer 

ODBF := DBFServeri "DEMON 
RES DB ESI) 

? ODBF:CIMPI, oDBF:CIMP2 
// citire 

ODBF:CIMPI1 := "NetWorks Ltd." 
// scriere 


Operatori ca și metode 


O funcţionalitate extrem de interesantă, 
oferită de CA-Visual Objects, este posibili- 
tatea extinderii elegante a sintaxei operato- 
rilor folositi la tipuri de date simple şi pe 
clase (tipuri) definite de utilizator. 

Operatorii care pot fi redefiniţi, respec- 
tiv corespondenţa dintre operatori și me- 
todele care joacă rolul operatoarelor este 
determinată intern. 

Lista metodelor dublate prin operatori, 
care pot fi definite pentru orice clasă, este: 
Add(), Mulţ), Sub(), Div(), Pow(), Gtr(), 
Less(), GtrEqu(), LessEqu(), Neg(), Not() 

În fond, pentru operatorii redefiniţi se 
vor apela pur şi simplu metodele corespun- 
zătoare. Avantajul major al acestei tehnici 
este că acest apel se va face conform sintax- 
ei operatorilor. 


class Complex 
export re as float 
export îm as float 


method Init(fReal, flmaginar) 
class Complex 

:= fRea] 

:= flmaginar 


self:re 
self:im 


method Add(b) class Complex 
// redefineste + 
local z as COMPLEX 
Z := Complex(SELF:re+b:re, 
SELF: îm+b:îm) 
return z 


function Start() 
local zl, z2, z3 as COMPLEX 
zl := Complex(1, -2) 
z2 := Complexi1, 3.5) 
ZI alei z0 
d ză // afiseaza 1.5 
Avantajul major al acestei tehnici este că 
se poate lucra mult mai natural cu obiecte, 
folosind sintaxa deja obişnuită a operato- 
rilor pentru operaţii considerate clasice. 


Informații de clase 
runtime 


Interfața publică a unei clase poate fi intero- 


gată prin intermediul unor funcții speciale. 

În cele ce urmează, prezentăm câteva cate- 

gorii - însă fără dorinta să fim compleți 

* transmiterea mesajelor: Send(), Send- 
Class(), asend(), ASendClass() 

* informaţii despre clase: CheckInstance- 
Of(), ClassCount(), ClassList(), Class- 
Name(), ClassTree(), ClassTreeClass(); 
IsAccess(), IsAssign(), IsClass(), Isln- 
stanceOf(),  IsIlnstanceOfUsualţ), 
IsMethod(), IsMethodClass(), IsMethod- 
Usual(), OOPTree(), OOPTreeClass() 

* manipulare obiecte: Createlnstance(), 
Object2Array(), GetAppObject() 

* prelucrarea variabilelor de instanță: IVar- 
Get(), IVarGetlnfo(), IVarGetSelf(), 
IVarList(), IVarListClass(), IVarPut(), 
IVarPutlnfo(), IVarPutSelf(), NolVar- 
Get(), NolVarPut() 

* prelucrări metode: MethodList(), 
MethodListClass(), NoMethod() 

Domeniul fiind prea vast, în acest mo- 
ment nu intenţionăm să intrăm în detalii. 


Array-uri de obiecte 


În cazul în care un vector conţine obiecte 
similare, acelaşi mesaj poate fi trimis la toate 
obiectele vectorului printr-o sintaxă foarte 
simplă: 


local aChildWindows as ARRAY 
Expresia 
aChi1dWindows:Destroy() 


este perfect echivalentă cu următoarea 
secvenţă de comenzi 


:= ] to Len(aChildWindows) 
aChildiindows[i ]:Destroy() 
next i 


for i 


Concluzii 


Subsistemul obiectual al limbajului CA- 
Visual Objects este robust şi comprehensiv. 
El se bazează pe sâmburele obiectual al 
limbajului CA-Clipper, şi ca urmare este o 
extensie naturală a unui limbaj Xbase, dedi- 
cat prelucrării bazelor de date. Eficient şi 
flexibil, este la fel de competitiv ca şi cele- 
alte limbaje obiectuale populare. Dar CA- 
Visual Objects este caracterizat de simpli- 
tate și de o eleganţă deosebită. 

Subsistemul obiectual al CA-Visual 
Objects, împreună cu mecanismele auto- 
mate şi serviciile oferite, îi conferă limbaju- 
lui puterea necesară ca aceasta să poate aspi- 
ra spre a deveni standard industrial. 


Lâsal6 Istvân este director la Info Networks 
Oradea. Poate fi contactat la telefon/fax: 


059 - 463.462/131.306. 


www.agora.ro/byte/ 


n anul care a trecut, am studiat peste 1000 
de produse de toate felurile, de la maus la 
discuri monitoare şi baze de date. Le-am 
studiat, folosit şi am convieţuit cu ele. De-a 
lungul acestui proces de un an, puţine produse au 
fost remarcabile. Iată produsele care, credem noi, 
merită felicitări pentru lucrul bine făcut. Premiile de 
excelenţă revin produselor care într-adevăr stabilesc 
standarde noi în categoria lor. Premiile de distincţie 
revin produselor care au înălțat ştacheta prin 
tehnologii inventive, funcţionalitate 
sau preț remarcabil. Premiile pentru 
merite revin produselor care au 
funcţionalităţi interesante sau preţ 
atractiv. 

Ca întotdeauna, avem câştigători în 
multe categorii - unelte de dezvoltare, 
unelte de editare video, navigatoare, sisteme, sis- 
teme de operare. Dar, indiferent de categorie, aces- 
tea sunt cele mai valoroase produse - produsele care 
fac ca tehnica de calcul să fie interesantă. 


Premiile de excelență 
Dragon NaturallySpeeeking 


S-ar putea ca Dr. Doolittle să poată vorbi cu animalele, dar 

cu NaturallySpeeking dumneavoastră puteţi vorbi cu cal- 
culatorul, fără acele pauze stângace. După o perioadă de 
antrenare, NaturallySpeeking va nota ceea ce spuneţi, din prima 
încercare, într-adevăr aproape sută la sută. Dictarea asistată de cal- 
culator a sosit în sfârșit. Dragon Systems, Newton, MA, 
http://www.dragonsystems.com 


Microsoft Internet Explorer 4 

Punând la o parte orice dispute legale pentru o clipă, Internet Explor- 
er este gata de integrare, fără cusur cu interfaţa utilizator Windows, 
într-o măsură atât de mare încât nu sunteţi niciodată siguri de demar- 
caţiile între sistemul propriu, intranet sau Internet. În războiul 
funcționalităţilor, IE 4.0 se descurcă bine, în special prin modul în 
care Microsoft a aplicat XML (eXtensible Markup Language) la 
propria tehnologie de împins(push). A adoptat, de asemenea, rapid 
CSS (Cascadind Style Sheets) şi controale din pagini Web cu legă- 
turi la date. Microsoft, Redmond, Wa, http://www.microsoft.com/ 


Netscape Communicator 4 

Acest navigator poate fi pregătit să devină următoarea dumneavoas- 
tră interfață utilizator. Datorită lui Netscape, puteți avea acum aceeași 
interfaţă UI pe 17 sisteme de operare diferite, cu informaţie împinsă 
pe desktop din intranetul firmei sau de pe Internet, prin folosirea Net- 
caster, produsul Natscape bazat pe standarde pentru tehnologia de 
împins. Şi clientul Collabra redefineşte dramatic ceea ce ne aştep- 
tam să fie lucrul în grup cu un Internet groupware. Netscape Com- 
munications, Mountain View, CA, http://www.netscape.com 


ww'w.agora.ro/byte/ 


Play Trinity 

Dacă aveţi de a face cu video, vă va surprinde ceea ce puteţi realiza 
cu 4995$. Acest editor pe viu, de producție, poate mixa până la opt 
surse, două imagini statice şi un generator de suprafeţe (matte), în 
timp real cu rezoluție D1 completă. Acesta este viitorul TV. Play, 
Rancho Cordova, CA, nttp://www.play.com 


Premiile 


editorilor 


BYTE 
1997 


Tributul nostru pentru cele mai 
bune exemple ale anului de 
inginerie hardware şi software. 


Premii de distincție 
Acme Laboratories Acme.Serve 


Ca și Java Web Server de la JavaSoft, Acme.Serve este un alt server 
HTTP extensibil Java. Cu excepţia faptului că acesta are doar 
1500 de lini de cod, suficiente să furnizeze un fişier .class şi să iniţieze 
o conversaţie servlet — aplet. Acme Laboratories, Berkeley, CA, 
http://www.acme.com/java/software/Acme.Serve.Serve.html 


Apple MacOS 8 

Mac OS a devenit mai simplu de utilizat. Etichete, care apar pentru 
cataloagele frecvent utilizate, vă ajută să vă organizați activitatea, 
meniuri sensibile la context vă ghidează la operații complexe, ca să 
amintim doar câteva îmbunătățiri. Şi un căutător (Finder) cu fire 
multiple vă permite să copiaţi mai multe fişiere în fundal, în timp 
ce lansați alte aplicații. Apple Computer, Cupertino, CA, 
http://www.apple.com 
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Apple PowerBook 
3400/2400 

Nu, nu este cel mai ușor note- 
book, nici nu are cel mai mare 
ecran, dar are un disc imens (2 
GB și în curând 4 GB) şi baterii 
care ţin mult (3 ore de utilizare 
intensă, conform testelor 
BYTE), plus interfaţă Ethernet 
10Base-T inclusă și modem de 
33,6 Kbps. Dezavantajele 
greutăţii sunt compensate de 
performanţe: sunt sistemele 
notebook cele mai rapide și pu- 
ternice de pe planetă, cu cipuri 
PowerPC la 240 MHz. Apple 


September 29, 1097 


Netscape 


The Web the Way You Want It 
Download for free 
Ei Nea release of Internet Explorer 4, 


ei 30.58 today! Then play pegbplral to Win, 
here you could n one of 8.000 prizes O um 


Netscape Everywhere Expands 
re with a global inițiative to 


Netscape Fast Track Server, Star 
Office Productivity Suite de apli- 
caţii desktop care sunt integrate, 
conectare integrată la NetWare 
şi obţineţi un desktop sau ser- 
ver performant. Caldera, Provo, 
UI, 


http://www.caldera.com 


Citrix WinFrame 1.7 

Citrix a fost modern, înainte ca 
să devină modern clientul suplu. 
Versiunea 2.0 l-a făcut mai bun 
prin adăugarea echilibrării 
dinamice, a încărcării între mai 


your Copy 4 the final 
or order it 


axtands Netscape Everyhe! 
bundle more than 23 million copies of Netscape client software wi 


leading books and magazines. 


Computer, Cupertino, CA, 
http://www.apple.com 


Borland JBuilder 

Integrarea bazelor de date, mas- 
carea codului (pentru a face mai 
grea descărcarea codului şi deza- 
samblarea) şi o interfață utiliza- 
tor suplă, automatizată, fac din 
JBuilder un program obligatoriu 
pentru orice proiectant serios în 
Java. Borland, Scotts Valley, CA, 


http://www.borland.com 


Caldera OpenLinux 1.1 

Nu este o realizare măruntă să 
poţi rula un server de Web, cu 
sute de utilizatori zilnic, şi să nu 
ai blocaje niciodată. Adăugaţi şi 
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Find oul how Netscape Communicator czurpares with the competition: Netscape sata fe 
țecard stratahi on some mythe about Communicaţor and summarizes îs advartaaaa to 
users, 


multe UC-uri. Citrix Systems, 
Fort Lauderdale, FL, 


http://www.citrix.com 


Connectix Virtual PC 
Cine altul decât Connectix putea 
să prezinte un emulator PC pen- 
tru Mac, complet, cu instrucți- 
uni MMX, bus PCI şi emulare 
disc IDE ? Connectix, San 
Mateo, CA, 


http://www.connectix.com 


IBM ThinkPad 770 

ThinkPad770'vă oferă mai mult 
din tot ce se poate: ecran de 14,1 
țoli, CD-ROM de 20X, MPEG- 
2 complet, UC Pentium la 
233MHz şi disc de pâna la 5,1 


DECEMBRIE 1997 


Microsoft 


GB. Dar v-aţi aştepta la mai 
puţin din partea IBM ? IBM Per- 
sonal Computer Companz, 
Somers, NY, 
http://www.us.pc.ibm.com/ 
thinkpad 


JavaSoft 

Java Web Server 

Puteţi extinde funcționalitatea 
acestui server HTTP, bazat pe 
Java, prin scrierea de module 
servlet, apleturi Java executate 
pe server și nu la client. Acest gen 
de dezvoltare de aplicaţii pe 
server va deveni partea 
preponderentă a reali- 
zării aplicaţiilor viitoare. 
Sun Microsystems, Palo 
Alto, CA, 

http:// 
www.javasoft.com 


Marimba Bongo 
1.0 

Ca unealtă de dezvoltare 
profesională în Java, 
Bongo este privată de 
unele facilităţi din 
Symantec Visual Cafe 
Pro. Dar ca unealtă de 
dezvoltare pentru restul lumii a 
parcurs un drum lung spre apli- 
carea ușurinţei de dezvoltare, de 
gen Visual Basic, a programelor 
Java. Marimba, Palo Alto, CA, 


http://www.marimba.com 


Metrowerks 
CodeWarrior 11 

Una dintre măreţele unelte de 
dezvoltare dintotdeauna, pentru 
Mac, care adresează aproape 
orice platformă imaginabilă. 
Ultima versiune, Code Warrior 
11, permite lucrul în C, C++, 
ObjectPascal și Java. Recunoaşte 
inteligent platforma, de la Palm 
Pilot la procesoarele MIPS și 
BeOS. Metrowerks, Austin, TX, 


http://www.metrowerks.com 


Microsoft IIS 3.0 

Internet Information Server de 
la Microsoft nu a fost primul 
server Web pe Windows NT, 
dar performanţele ridicate, 
uşurinţa utilizării, funcţiiile 
cheie de administrare, autentifi- 


carea clienţilor, Active Server 
Pages şi arhitectura eficientă de 
rezerve de fire (thread pool) îl fac 
unul din serverele de cea mai 
mare încredere. Microsoft, Red- 
mond, WA, 


http://www.microsoft.com 


Microsoft Transaction 
Server 

Componentele de partea ser- 
verului sunt foarte actuale, dar 
cum faceţi să lucreze ? Răspun- 
sul dat de Microsoft este Trans- 
action Server. Integrat cu Win- 
dows NI şi Internet Information 
Server, MTS oferă un mediu de 
conlucrare pentru componente 
ActiveX. Microsoft, Redmond, 
WA, 


http://www.microsoft.com 


Netscape SuiteSpot 
Professional Edition 3.1 
SuiteSpot, o combinaţie de 
Enterprise Server, Media Serv- 
er, Catalog Server, Collabra 
Server, Messaging Server, Cal- 
endar Server, Directory Server, 
Proxy Server, Certificate Serv- 
er și Live Wire Pro este una din- 
tre suitele cele mai complete de 
unelte de dezvoltare intranet, 
Internet, extranet, văzută vre- 
odată. Netscape Communica- 
tions, Mountain View, CA, 
http://www.netscape.com 


Number Nine 
Revolution 3D 

Pentru video și grafică 3D a- 
ceastă cartelă este inflamantă. 
Adăugaţi şi 3-D, de bună calitate, 
şi aveţi o cartelă excelentă mul- 
tifuncțională, pentru producție 
video. Number Nine, Lexing- 
ton, MA, 


http://www.nine.com 


Psion Series 5 

În timp ce se făcea mult zgomot 
cu echipamente Windows CE, 
Psion a lansat o alternativă 
impresionantă. Series 5 prezină 
o tastatură bine concepută și 
EPOC ingeniosul sistem de 
operare. Psion Computers, Lon- 
don, UK, 


http://www.psion.com 
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Sun Java 

Workshop 2.0 

Vă aşteptaţi la un produs Sun 
care suportă ultimul JDK (Java 
Development Kit). Şi un con- 
figurator de cod. Dar vă aștep- 
taţi şi la o interfață cu utilizare 
simplă? Supoer pentru mai 
multe SO, inclusiv Windows 95? 
Aveţi toate acestea și multe 
altele. Sun Microsystems, Palo 
Alto, CA, 
http://www.sun.com/ 
workshop/ 


Sun Microsystems 
JDK 1.1 


Cu versiunea 1.1, JavaSoft a 


„ abordatunele dintre deficiențele 


semnalate la versiunile ante- 
rioare de ]JDK (Java Develop- 
ment Kit). Această ediţie oferă 
performanţă mai bună și suport 
pentru tipărire, semnături digi- 
tale și apel de metode la distanță. 
Sun Microsystems, Palo Alto, 
CA, 


http://www.javasoft.com/ 


www.agora.ro/byte/ 


Symantec 

Visual Cafe for Java 
Excelentul mediu vizual integrat 
de dezvoltare (IDE), cu suport 
nativ pentru baze de date 
Informix, Oracle și Sybase, face 
ca Visual Cafe Pro să fie una din 
opţiunile noastre preferate pen- 
tru dezvoltări Java. Symantec, 
Cupertino, CA, 


http://www.symantec.com 


Thoshiba 

Libretto 50 CT 

Windows CE și PC-urile de 
buzunar au stârnit mare vâlvă 
recent, dar mulți utilizatori şi-au 
dat seama că CE este poate prea 
spartan pentru nevoile lor. Cu 
puţin peste trei sferturi de kilo- 
gram şi de 8,3x4,5x1,3 țoli, acest 
Libretto arată ca un echipament 
Windows CE mai greu. Dar 
analizând atent, vedeţi un 
echipament Windows 95 com- 
plet, cu disc de 772 MB şi Pen- 
tium la 75 MHz. Punându-l în- 
tr-o staţie de parcare (dock), 
obţineţi un desktop rezonabil. 
Toshiba America, New York, 
NY, 

http://www.toshiba.com/ 
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Premii 
pentru merite 


Apple 

PowerBook 2400 

Apple se îndreaptă spre o di- 
recţie bună cu acest produs: un 
notebook de peste două kilo- 
grame, cu un ecran frumos de 
800x600 pixeli. Are mufele de 
PC Card în spate, pentru legă- 
tură uşoară Ethernet sau modem 
şi există port SCSI pentru 
cuplarea acestui echipament, 
pentru deplasări la periferice de 
la birou. Apple Computer, 
Cupertino, CA, 


http://www.apple.com 


Caligari trueSpace 3 

Dacă doriţi să învăţaţi realizarea 
de grafică 3D, iată biletul de 
intrare. Caligari trueSpace a fost 
dintotdeauna un program ușor 
de învăţat dar cu modelatorul 
metasferă, cinematică inversă şi 
alte funcționalități profesioniste, 
oferă şi posibilităţi impresio- 
nante. Având un preţ de listă de 
795 dolari, este un pachet greu 


de depăşit. Caligari, Mountain 
View, CA, 


http://www.caligari.com/ 


Chorus Systems 
Chorus/Cool ORB 

Aveţi nevoie de CORBA (Com- 
mon Object Reques Broker) 
dar nu aveţi spaţiu? Acest mini- 
ORB se va potrivi la majoritatea 
aplicaţiilor înglobate şi se exe- 
cută sub Windows NT şi 95, Li- 
nux, Solaris şi HP/UX. Este sufi- 
cient de important pentru ca Sun 
să cumpere Chorus. Chorus Sys- 
tems, Campbell, CA, 


http://www.chorus.com 


Chorus Systems 
Chorus/Jazz ri 

Acesta este un sistem de opera- 
re în timp real, cu suport Java, cu - 
toate containerele și clasele stan- 
dard Java. Chorus Systems, 
Campbell, CA, 


http://www.chorus.com 


Dynamic Pictures 402 


Vizualizarea graficii de înaltă 
calitate devine posibilă datorită 
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texturării, modelării şi iluminării 
în timp real, oferită de această 
placă. Aceste funcţii sunt posi- 
bile, datorită celor patru proce- 
soare de pe placă și a unei scheme 
de descărcare a funcţiilor geo- 
metrice la UC-ul central. 
Dynamic Pictures, Santa Clara, 
CA 


http://www.dypic.com 


IBunlde: 


Epson Stylus 

Color 800 

La prima vedere, Epson Stylus 
Color 800 pare doar o altă im- 
primantă color cu jet, de preţ 
mediu, de pe piața cu mare con- 
curență. Ceea ce este excepţio- 
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nal, este rezoluţia: 1440x720 
puncte pe ţol. Aceasta duce la 
imagini de calitate superioară 
care depășesc în mod clar oferta 
din partea majorităţii impri- 


IBM ThinkPad 770 


Toshiba 
Libretto 
50 CT 


mantelor color laser. 
Epson, Lorrace, CA, 


http://www.epson.com 


intergraph TDZ 
2000 

Cea mai bună soluţie uni- 
ficată 3D pentru PC. Con- 
curează SGI la servicii de 
vârf, -cu două procesoare Pen- 
tium Il la 300 MHz, placă grafică 
ultra-rapidă proprie, multe posi- 
bilităţi de extensie și cea mai 
bună integrare de driver văzută 
de noi, pantru aplicaţii majore 
3D. Şi datorită cutiei albastre, 
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este primul produs Intergraph 
care arată bine şi de afară. Inter- 
graph, Huntsville, AL, 


http://www.intergraph.com 


lona OrbixWeb 
Orbix Web oferă o com- 
binaţie de Java, progra- 
mare Web şi CORBA 
pentru programatorii de 
aplicaţii standard, atât 
prin tehnologia nova- 
toare, cât şi prin preţul 
relativ scăzut de 799 
dolari. lona Technolo- 
gies, Dublin, Ireland, 
http://www. 
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JASC 
PaintShop 
Pro4 

Mică aplicaţie 
shareware care 
poate face orice la 
grafică. Versiunea 
4 a adăugat suport 
pentru noi tipuri 
grafice şi a îmbunătăţit sub- 
stanţial interfaţa utilizator. 
JASC, Minnetoka, MN, 


http://www.jasc.org 


Kinetix 3D 

Studio Max 2 

Poate fi cea mai importantă 
ştire 3D a anului. Cu într-ade- 
văr o mie de noi funcțiuni, 
această aplicaţie 3D, deja per- 
formantă, oferă modelare 
NURBS, dinamică, urmărire 
selectivă de raze, control extins 
de materiale şi multe altele, 
pentru 3495$. Kinetix, San 
Francisco, CA, 
http://www.ktx.com 


Macromedia 

Director 6 

Programul de vârf pentru 
realizare multimedia continuă să 
devină mai bun. Versiunea 6 
adaugă facilitate (administrează 
mai multe elemente şi mai bine) 
şi uşurinţă în utilizare (compor- 
tament trage-pune). Macrome- 
dia, San Francisco, 
http://www.macromedia.com 


Microsoft 

NetMeeting 2.0 

Discutaţi. Partajaţi datele și apli- 
caţiile cele mai ascunse. Gratuit. 
Editorii BYTE au utilizat Net- 
Meeting pentru discuţii interne, 
„în afara benzii“, în timpul unor 
apeluri conferință, utilizând în 
comun imagini, aplicaţii şi 
comentarii off-line. Microsoft, 
Redmond, WA, 


http://www.microsoft.com 


Newmonics PERC 

Java în timp real? O nebunie? 
Poate, dar Newmonics a făcut 
multe cercetări fundamentale în 
colectarea de deşeuri şi pro- 
blemele de aplicare Java în sis- 
teme de timp real. Newmonics, 
Ames, IA, 


http://www.newmonics.com 


Seagate Cheetah 
ST34501 

10.000 rpm. O asemenea viteză 
vă scade timpul de căutare la, în 
jur de 7,5 msec. Duce și la tem- 
peraturi mari. Dar nu la Chee- 
tah. Seagate l-a proiectat să poată 
disipa căldura generată de cel 
mai performant disc de 9,1 GB 
cu Canal de Fibră, care arată mai 
bine ca oricând. 
http://www.seagate.com 


Sonic Foundry 

Sound Forge 4 

În sfârşit, o posibilitate bună şi 
ieftină (300 dolari) de prelu- 
crări audio pe PC. Tone de per- 
formanţă, configurate bine. So- 
nic Foundry, Madison, WI 


http://www.sfoundry.com 


Wall Data Salsa 2.2 

Modelare semantică de obiecte. 
Sună ca ceva despre care aţi scrie 
o teză de doctorat. De fapt este, 
dar este şi o metodă superioară 
de realizare rapidă a aplicaţiilor 
de baze de date. Versiunea 2.2 
din Salsa oferă un acces mai bun 
la baze de date decât cele prece- 
dente. Wall Data, Kirkland, WA, 


http://www.walldata.com/. 
[din BYTE, o publicaţie 
McGraw-Hill, Inc. 
Adaptare - Darvas Attila] 
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Va ajunge protecția consumatorului 
și în industria informatică? 


De Harrison Forbes 


Cruciade moderne și cruciați moderni 


e vremuri conduceam un Cor- 
vair. Nu îmi displăcea nimic la 
ea. Altfel spus, dacă ceva ar fi 
putut justifica scoaterea sa din 
producţie, atunci întreaga industrie de 
automobile a anilor'60 din Statele Unite ar 
fi trebuit să fie desfiinţată deoarece, con- 
form standardelor de astăzi, toate maşinile 
nu ar fi prezentat gradul necesar de sigu- 
ranță. Corvair, produsă de GM Chevrolet, 
a fost prima maşină cu cilindree redusă, 
dotată cu un radiator cu aer, plasat în 
spatele maşinii. Era un design revoluţionar 
pentru 0 ţară care estima calitatea unei 
mașini după lungimea şi greutatea sa, con- 
form sloganului „mai lungă şi mai grea 
înseamnă mai bună“... 


Recviem 
pentru un autoturism 


Problema pe care a avut-o Corvair a fost 
marketingul lui General Motors. Vehicu- 
lul fusese conceput să fie o mașină de cilin- 
dree mică, dar publicul a perceput-o ca pe 
o mașină sport. Drept urmare, tinerii care 
o cumpărau apăsau prea tare pe accelera- 
tor și luau prea scurt virajele, derapînd. E 
adevărat că puţine mașini nu ar derapa 
atunci cînd roţile din față se blochează în 
unghi drept, la 80 km/h... Tot atât de ade- 
vărat este şi faptul că, în primii ani de pro- 
ducţie, între 1960 și 1963, au fost şi niște 
erori de proiectare, corectate în anii urmă- 
tori. Problemele apăreau mai ales la sus- 
pensia posterioară, căreia îi lipsea o bară de 
stabilizare anti-ruliu. Din această cauză, la 
virajele luate scurt, mașina îşi pierdea sta- 
bilitatea şi se putea răsturna. Se zvonea că 
toate acestea erau rezultatul reducerii cos- 
turilor de producţie, cerute de General 
Motors. Proiectanţii fuseseră obligaţi să 
creeze o maşină mai ieftină cu 4 dolari și nu 
găsiseră altceva de eliminat decît bara sta- 
bilizatoare... 

Corvair a început să fie în atenţia publi- 
cului, mai ales după apariţia cărţii lui Ralph 
Nader „Lipsă de siguranţă la orice viteză“ 
(Unsafe at any speed), cu care pornea o cru- 
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ciadă împotriva industriei auto, pe care o 
acuza că furnizează produse periculoase. 
Acţiunea lui Nader a avut efecte benefice 
pentru orice consumator din lumea asta 
dar, aşa cum se întîmplă de obicei, cei nevi- 
novaţi au avut cel mai mult de suferit. În 
cazul de față, a fost vorba de Corvair. 


Cine-i Ralph Nader? 


Ralph Nader este cel mai renumit luptător 
pentru drepturile consumatorului din 
Statele Unite şi a intrat deseori în conflict 
cu lumea afacerilor şi cu guvernul. S-a năs- 
cut în Winsted, Connecticut, din doi imi- 
granţi libanezi, Nadra şi Rose Nader, care 
aveau un restaurant și o brutărie. Aspirația 
de a deveni „avocatul poporului“ i-a fost 
inoculată în adolescenţă de către părinţii 
săi, care făceau mult tărăboi conducînd 
seminarii familiale asupra drepturilor 
cetățeanului într-o democraţie. După ce a 
terminat liceul în 1951, Nader a intrat la 
Woodrow Wilson School of International 
Affairs de la Princeton University. Absol- 
vind Magna cum Laudae în 1955, speciali- 
zîndu-se în afaceri guvernamentale şi 
economie, Nader s-a înscris la Facultatea 
de Drept de la Harvard. A devenit redactor 
al Revistei de Drepta Universităţii Harvard 
şi, după ce a absolvit şi aici, cu cele mai mari 
calificative, și-a deschis un mic cabinet de 
avocatură și a început să călătorească prin 
ţară. 

Tînărul avocata fost afectat de indiferen- 
ţa corporațiilor americane faţă de conse- 
cinţele globale ale acţiunilor lor şi a început 
să ia atitudine împotriva abuzurilor pe care 
le comiteau corporaţiile. 

A devenit faimos în 1965, odată cu 
publicarea cărții „Lipsă de siguranţă la orice 
viteză“, cea care a îngropat maşina Corvair. 
Ca urmare a publicării acelei cărți, Nader 
a compărut în faţa unui comitet senatorial 
și a susţinut dreptul consumatorilor de a 
beneficia de produse care să le ofere sigu- 
ranţă. Era tînăr, plin de energie şi de intenţii 
bune, dar ca el mai erau alte sute de mii de 
tineri, și ei plini de aceleaşi intenţii bune şi 


de energie, dar de care lumea nu a auzit 
vreodată. De fapt, faima nu i-au adus-o nici 
cartea, nici faptul de a fi compărut în faţa 
acelei comisii (deși, în epocă, siguranța con- 
sumatorului era un concept cu totul nou). 
GM, într-un mod nemaiauzit, a început să-l 
hărțuiască, angajînd un detectiv privat și 
încercînd să-l discrediteze. Aceste manevre 
au avut un efect dezastruos pentru ei, 
deoarece publicul a aflat de maşinaţie și, 
dată fiind sensibilitatea aparte a ameri- 
canilor față de corporaţii şi de libertatea 
fiecăruia de a face alegeri, Ralph Nader a 
devenit faimos peste noapte şi a beneficiat 
de sprijinul întregii populaţii. O chestiune 
minoră, care începuse printr-o carte oare- 
care şi o audiere la Senat (mii de asemenea 
audieri au loc, în fiecare an), s-a sfîrşit cu 
adoptarea unor legi majore şi cu zguduirea 
din temelii a industriei auto din Statele 
Unite. Beneficiul acestei istorioare este că 
mii de vieți sînt salvate, an de an, datorită 
reglementării stricte, în general, şi în indus- 
tria auto, în particular. Săptămîna trecută, 
Ford a retrasun lot de 3 milioane de maşini, 
datorită unor defecte de fabricaţie prezen- 
tate de unele dintre ele, defecte care, 
necorectate, s-ar fi putut solda cu pierderi 
de vieţi omenești. Cineva ar putea să se 
întrebe dacă era cu adevărat necesar să 
retragi un întreg lot de 3 milioane, dat fiind 
că, în condiţiile în care acţionarea în jude- 
cată este atît de populară în America, nici 
un producător în toate minţile nu ar fi dat 
drumul pe şosele la un produs defect. Nu 
zău? Dar Ford Pinto nu putea lua foc în 
partea posterioară? S-a dovedit că Ford 
Motor Company ştia de acest defect și 
totuși produsul a fost comercializat. De ce? 
Cite accidente s-ar fi putut întîmpla? Re- 
zervorul de benzină era un factor de risc în 
coliziunile posterioare. Din accidentele 
care s-ar fi putut întîmpla, cîte procese ar 
fi apărut? Şi cîte despăgubiri ar fi avut Ford . 
de plătit? Cînd s-au făcut calculele statis- 
tice, s-a dovedit că era mai convenabil pen- 
tru ei să riște, lăsînd necorectate defectele, 
decît să înlocuiască rezervorul la toate 
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maşinile produse!!! 

Dacă GM l-ar fi ignorat și l-ar fi lăsat să 
se împotmolească în sistemul judiciar ame- 
rican, probabil că și Nader ar fi fost unul 
dintre anonimii care şi-au bătut gura degea- 
ba. Faptul de a fi acţionat împotriva per- 
soanei sale şi de a fi încercat să se răzbune 
pe el, l-au transformat într-un martir şi au 
convins Senatul că are dreptate în ceea ce 
spune. Restul este istorie. 


Dar informatica? 


Industria auto a fost urmată de celelalte 
ramuri industriale, astfel că, în ziua de azi, 
în Statele Unite, este o afacere tare riscantă 
să pui în vînzare un produs care nu prezin- 
tă siguranță. Să nu mă înţelegeți greşit, nu 
vreau să spun că lucrurile nu ar trebui să 
fie așa, ci doar că s-ar fi putut ajunge aici şi 
în alt mod, mai puţin neplăcut... Sau poate 
cănu!!! 

„Celelalte ramuri industriale“, cu excep- 
ţia uneia: industria informatică. Nici un 
producător de computere nu a fost vreo- 
dată obligat să-şi retragă de pe piaţă pro- 
dusele defecte. Cînd a fost lansat prima 
oară, Pentium avea o unitate de calcul în 
virgulă mobilă care producea erori (imagi- 
naţi-vă un calculator care nu ştie să cal- 
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culeze...). Intel a fost de acord să schimbe 
procesoarele doar pentru acei clienţi încă- 
păţinaţi, care țineau morțiș la acest lucru. 
Încă nu am văzut un produs Microsoft care 
să meargă așa cum ar trebui, de la prima ver- 
siune. Încă nu am văzut un produs Micro- 
soft căruia să i se facă, într-adevăr, un 
upgrade şi nu peticiri mascate în upgrades, 
pentru care publicul trebuie să mai şi 
plătească. Poate că nepoții mei vor trăi acele 
zile visate de mine, eu nu am nici o șansă să 
apuc așa ceva. Şi dacă aceasta este atitudinea 
celui mai mare producător independent de 
software din lume, de ce s-ar comporta alt- 
fel ceilalți? 

Din păcate, nu aceste fenomene l-au rea- 
dus în centrul atenţiei pe Ralph Nader. Ela 
intrat în dispută cu industria software, atunci 
cînd Bill Gates a decis ca Internet Explorer 
să facă parte integrantă din Windows. 
Nimeni nu se mai teme că Microsoft ar putea 
să pună detectivi particulari pe urmele lui 
Nader, dar toţi sînt siguri că vor apărea la 
lumină aspecte pe care Microsoft nu ar fi 
vrut să fie aduse la cunoștința tuturor... 
Nader exprimă îngrijorarea multor oameni. 
Evident, nu este gelos pe succesul Microsoft 
sau pe inovațiile acestuia, care lipsesc cu 
desăvîrşire, ci este neplăcut impresionat de 
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puterea pe care Bill Gates o cîștigă asupra 
consumatorului din lumea produselor desk- 
top. Bill Gates visează să scoată bani de pe 
urma tuturor tranzacţiilor care au loc pe sis- 
temele desktop din lumea întreagă. Sigur că 
nu numai €| visează așa ceva, dar el este cel 
care ar putea și să reușească. Dacă ar fi 
făcut acest lucru într-un mod firesc, nici 
Nader, nici eu și nici alţii nu am avea ceva 
împotriva aspirațiilor sale. Nimeni nu poate 
avea ceva împotriva lucrului cinstit. Cînd 
lucrul e, însă, necinstit, ceva trebuie făcut. 


Poate nu știați... 


Acum cîteva săptămîni, am postat pe o listă 
cîteva fotografii pe care le-am făcut cu un 
aparat fotografic digital la Art Institute 
din Chicago. Dorinţa mea era să le arăt şi 
celorlalți membri ai listei cîteva opere ale 
lui Brâncuşi; cum tot mă aflam acolo, am 
fotografiat şi operele unor impresionişti. 
Cititorii acestui articol probabil că nu ştiu 
că Bill Gates deţine drepturile asupra pu- 
blicării electronice a majorităţii operelor 
de artă din lume. Astfel, postînd acele 
fotografii, pentru membrii listei, s-ar putea 
să-i fi violat drepturile. Probabil că ar fi tre- 
buit să-i cer permisiunea şi să-i plătesc o 
anumită sumă. Întrebarea este: poate fi per- 
mis unui singur om să ia decizii asupra 
tuturor minunilor acestei lumi? Microsoft 
publică Encarta, o enciclopedie electroni- 
că, care este cea mai slabă de pe piaţă, în ciu- 
da faptului că se distribuie oricărui om care 
cumpără un PC în Statele Unite. Unul din- 
tre concurenţii săi, Grolier, are un produs 
mai bun, care este şi mai ieftin, dacă îl 
cumperi separat. Toţi cei care cumpără 
Grolier trebuie să-i plătească lui Bill Gates, 
deoarece el deţine drepturile imaginilor 
electronice. Nu numai atît, dar orice soft- 
ware de pe piaţă, care are o imagine oareca- 
re cu vreo operă de artă, îi aduce bani lui 
Bill Gates. Astfel, un utilizator care cum- 
pără trei computere, conținînd aceeași 
reproducere, trebuie să plătească de trei ori 
pentru acelaşi lucru. Cît timp va putea 
rezista Grolier, cînd consumatorul, care tre- 
buie să plătească pentru produsul său, 
primește Encarta pe gratis? Problema ade- 
vărată este ce anume va face Bill Gates a- 
tunci cînd atît Grolier, cît şi Encyclopedia 
Britannica vor da faliment? Putem face 
doar speculaţii, în acest moment... 


Care-i problema? 


Nu am nimic personal împotriva lui Inter- 
net Explorer. [| dezinstalez de pe fiecare sis- 
tem pe care îl primesc şi îl înlocuiesc cu 
Netscape. Un utilizator novice, care nu prea 
se pricepe la computere, ce face? Vine acasă 
cu aparatul, îi dă drumul, porneşte 
browserul și se trezeşte în Microsoft Land! 
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Prin intermediul A Pa puteţi primi în mod regu at ori 
calculatoare din tabelul alăturat. Pentru aceasta este suficient să ne trimiteţi o comandă în care să specificaţi 
titlurile dorite și datele Dvs. de identificare (nume, adresă, telefon, fax), iar noi vă vom expedia cu plata prin 
ramburs revistele solicitate. Preţul în lei pe care îl veţi achita la primirea fiecărui colet poate fi obţinut prin 
înmulţirea preţului în dolari specificat în tabel cu cursul de schimb valutar al BNR la care se adaugă cheltuiala 
de expediţie percepută de Posta Română. Atenţie deci, 

NU TRIMITEŢI BANI ÎN AVANS!!! 
Vă rugăm să expediaţi comenzile Dvs. pe adresa: 
Computer Press Agora srl, CP 94 OP 49, București, fax: 3309285 
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Forbes 


Dacă utilizatorul nu se pricepe să schimbe 
browserul sau pagina pe care o va încărca 
automat, va vedea numai ceea ce Microsoft 
doreşte să-i transmită. Pînă se dumireşte 
utilizatorul cum merg lucrurile şi cum se 
pot schimba anumite setări, deja i s-au for- 
mat anumite obiceiuri, deja creierul îi este 
spălat. Pentru a fi corect, trebuie să spun că 
nici Netscape nu se comportă altfel. Amîn- 
doi, Microsoft şi Netscape, au făcut tot ce 
le-a stat în putere pentru a scoate de pe piaţă 
celelalte browsere. „Mosaic“ nu le spunea 
nimic utilizatorilor din ultimele generaţii, 
dar era un competitor puternic, pe care 
Microsoft şi Netscape l-au făcut să dispară. 
Şi atunci, s-ar putea întreba cineva, de ce 
i-ar fi permis acest lucru lui Netscape, iar 
lui Microsoft nu? Deoarece, practic, Net- 
scape are un singur produs. Nu cred că 
suitele produse de ei vor prinde, vreodată, 
la publicul larg. Ei nu au un sistem de ope- 
rare sau alte produse şi nu-l pot forța pe 
vreun vînzător hardware să încarce 
browserul lor pe vreun PC. De ce nu-și fac 
un sistem de operare, dacă n-au, aţi putea 
să vă întrebaţi, doar sînt liberi să creeze unul 
şi să intre în competiţie cu Microsoft. E ade- 
vărat, dar, în acest moment, nu asta ne îngri- 
jorează, ci ceea ce face Microsoft. Sînt mult 
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prea mari şi puternici și putem întrezări ziua 
în care vor decide că anumite situri trebuie 
să fie pe lista neagră, iar accesul la ele tre- 
buie să fie restricţionat, sau că publicul 
trebuie să folosească serviciile unor anumiţi 
furnizori şi nu pe ale altora. Da, în clipa de 
faţă sînt simple speculaţii — veţi spune — dar 
trebuie să fiți de acord că aceste lucruri nu 
sînt imposibile. Eu aș lua în calcul o aseme- 
nea posibilitate. 

Cine cunoaşte istoria Microsoft, are de 
ce să fie îngrijorat. Cît timp au avut con- 
curenţa IBM în domeniul sistemelor de 
operare (0$/2), au fost foarte ocupați cu 
Windows 95 şi NT. Chiar dacă scoteau pe 
piaţă „vaporware“, tot se mai preocupau 
de soarta produselor lor. Acum, NT $ a fost 
amînat cu un an, iar unii utilizatori sînt 
îngrijoraţi şi au început să caute alternative. 
Un sistem de operare nu este un joc, pe care 
unii îl pot avea, iar alții nu. Mulţi au investit 
sume serioase pe baza promisiunilor făcute 
de Microsoft, iar acum viitorul pare incert. 
Produsele actuale nu sînt ceea ce se spusese 
că vor fi, iar NT 5 a fost pur și simplu ami- 
nat, iar zvonurile ne spun că anumite trăsă- 
turi fundamentale vor fi eliminate și vor fi 
disponibile numai ca produse adiţionale 
(add-ons)... Situaţia bizară este că Microsoft 
a încercat să definească Windows 95 ca 
fiind sistemul de operare pentru con- 
sumatorul obişnuit, iar NT sistemul de 
operare pentru întreprinderi. Aşa cum au 
mers lucrurile, Windows 95 a ajuns să fie 
sistemul de operare pentru întreprinderi, 
deoarece este o interfață grafică bună pen- 
tru Novell sau alte tipuri de reţea, în timp 
ce NT, plin de scame și îngreunat de 
amînări, şi-a cam pierdut din credibilitate. 


Orwell, software și TV 


Acum cîteva zile, am citit despre planurile 
lui Bill Gates de a construi în Redmond un 
studio TV ultra-tehnologizat. Toţi ştim că 
a cumpărat o parte din reţeaua NBC, care 
acum se numeşte MS-NBC. Nimeni nu ştia 
că General Electric a fost, întotdeauna, pro- 
prietarul NBC, dar Bill vrea să evite con- 
fuziile... El speră că, într-o bună zi, lumea 
să se uite la TV prin Microsoft Network, 
adică să poată dirija ce anume vor vedea 
acei oameni. Şi asta nu ar fi lucrul cel mai 
rău, dacă ne gîndim că totul va rula sub 
Windows şi, desigur, Windows va decide 
ce anume trebuie să vadă utilizatorul... Am 
fost speriaţi de apocalipticul „1984 - Big 
Brother e cu ochii pe tine“ al lui Orwell, 
deoarece știam că sîntem urmăriți. Cum e, 
însă, să ţi se și spună ce să urmărești tu și să 
fii forţat s-o faci? 

Acestei situaţii i se împotriveşte Nader, 
care cere ca utilizatorul să controleze ceea 
ce i se oferă. Din păcate, în clipa de faţă, el 


pare doar un vizionar, deoarece reacţia ge- 
nerală este confuză. Majoritatea publicu- 
lui încă nu realizează implicaţiile. Publicul 
este atent la Bill, care pretinde că guvernul 
încearcă să frîneze „inovaţia şi produsele 
de calitate, amîndouă în buna tradiţie ame- 
ricană“. Bill Gates nu menţionează și 
încleştările cu producătorii software sau 
hardware şi, finalmente, cu utilizatorii. Nu 
menționează nici faptul că îi sileşte pe uti- 
lizatori să plătească de mai multe ori pen- 
tru acelaşi produs, dacă este cumpărat de 
la vînzători diferiţi (dacă utilizatorul 
cumpără un program care conţine Video 
for Windows-şi majoritatea programelor 
de animaţie îl conţin — trebuie să plătească 
Video for Windows de fiecare dată cînd 
cumpără un produs de animaţie). 

Se pare că anumite documente interne 
de la Microsoft, de care opinia publică a luat 
cunoştinţă de curînd, confirmă faptul că, 
iniţial, Microsoft nu avea de gînd să integre- 
ze browserul în sistemul de operare. Memo- 
randumul, scris de o oficialitate importan- 
tă, explica această decizie prin faptul că 
Microsoft nu era interesat să intre în com- 
petiția browserelor şi că intenţiona să se 
bazeze pe Mosaic... Ar fi interesant să vedem 
ce comentarii va face Microsoft, pe baza a- 
cestui memorandum, dar intenţiile sale ini- 
ţiale nu mai pot fi negate. Desigur, actual- 
mente au suficientă putere ca să răs- 
tălmăcească tot ceea ce au declarat cîndva... 


Freedom 


Am sentimente foarte amestecate față de 
implicarea lui Nader în aceste chestiuni. În- 
lăuntrul meu, nu aș vrea să văd apărînd o le- 
gislaţie care să se ocupe în mod specific de 
aspiraţiile lui Bill Gates de a domina lumea, 
dar capitalismul pur — de tip laissez-faire — 
nu există. Apariția computerelor ne-a adus 
o mulțime de schimbări în felul în care gîn- 
dim, facem afaceri sau ne trăim viaţa. Un 
singur lucru ne-a rămas, ca și mai-nainte: ne 
place libertatea și dorim să avem vieţi pri- 
vate, concepții private, aspirații private. Nu 
ne putem permite să-l lăsăm pe Bill Gates, 
sau pe oricine altcineva, să ne răpească li- 
bertatea. Poate din această cauză, prefer, 
totuși, să-l văd pe Nader implicat, deoarece 
sper că va contribui la schimbarea tendin- 
țelor de monopol ale Microsoft şi în crea- 
rea unei pieţe libere, la care să participăm 
toţi, creînd diversitatea de odinioară... 


Crinnon Harrison Forbes conduce companii- 
le T&C Consulting and VP Operations for 
Piranba Bussiness Systems. Locuiește în 
Franklin (Wisconsin) și poate fi contactat (în 
română sau engleză) prin e-mail la 


cforbesQibm.net. 
[Adaptare în limba română - Gabriel Proșcanu] 
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Războiul browserelor a intrat în faza finală... 
Dar deznodământul e încă departe. 
De Gabriel Proşcanu 


Două milioane 


chimbările neaşteptate ne iau 
prin surprindere nu pentru că 
se produc, ci pentru că se pro- 
duc acolo unde nimic nu le pre- 
vestea. Să ne reîntoarcem, pentru o clipă, în 
1994. Incredibil: doar trei ani au trecut de 
atunci şi totuşi 1994 pare a face parte din- 
tr-un alt ev. Ce era nou în acel an? Toată 
lumea stătea cu ochii aţintiţi asupra unui 
produs numit, în cod „Chicago“ sau Win- 
dows 4.0, pe care Microsoft îl tot promitea, 
dar nu reușea să producă decît versiunea 
3.11 a sistemului său de operare. Nu cred 
că a mai existat în istoria IT un alt produs 
soft pe seama căruia să se fi făcut atîta vîlvă, 
dar şi atîta haz, datorită amînărilor perpetue 
la care era supus. În primăvară apăruse OS/2 
Warp 3.0, un produs excelent, dar suferind 
de lipsa cronică de aplicaţii native; evident, 
OS/2 venea cu cea mai bună implementare 
a unei maşini DOS virtuale realizată vreo- 
dată şi cu WinOS/2, care putea executa 
chiar şi aplicaţii Win32 1.2$... dar atunci 
de ce să nu lucrăm direct cu DOS+ Win- 
dows? Mai în glumă, mai în serios, apăruse 
justificarea că această struțocămilă repre- 
zenta singura posibilitate de a evita resetarea 
computerului la blocarea unei aplicaţii 
Windows. Într-adevăr, sub OS/2, nu aveai 
altceva de făcut decît închiderea sesiunii 
WinOS/2 şi gata — datele din celelalte 
aplicaţii nu erau afectate. Care „aplicaţii“, 
însă? Aplicațiile OS/2 care aproape că nu 
existau sau, dacă existau, erau mult prea 
rudimentare pentru a nu fi invidios pe 
utilizatorii de aplicaţii Windows? 

Astfel că, începînd din 1994, 0S/2 s-a 
stins lent, dar inexorabil, acest declin 
neputînd fi stopat nici măcar de Warp 4 
(Merlin), apărut în 1996. Merlin a fost o 
capodoperă; cu o interfaţă total reînnoită, 
proiectată de creatorii celei de pe Mac-uri, 
reprezenta tot ceea ce era mai nou: era Java- 


www.agora.ro/byte/ 


enabled, avea capacităţi integrate (şi inteli- 
gente!) de recunoaștere vocală, avea o sta- 
bilitate extremă — doar aplicaţii nu prea 
avea. Sărmanul Merlin. Era un tip de trea- 
bă, pe care te puteai baza. RIP. 

Să revenim în anul 1994. Toată lumea 
aşteaptă copilul teribil al dinozauricului 
Windows 3.x. Nerăbdarea este atît de mare, 
încît Microsoft vinde versiunea beta!!! 
Lucrul este de domeniul absurdului, dar 
intră în buna tradiţie a firmei din Red- 
mond... În sfârșit, noua versiune, chiar şi 
beta, ne lasă să întrevedem viitorul inter- 
feţelor. Adio, Program Manager şi feres- 
truici aliniate simetric de către utilizatorii 
conştiincioși şi nu foarte imaginativi... Adio, 


„ cascade, tile şi File manager! Ne aşteaptă o 


interfață mult mai logică, mai ergonomică 
şi mai personalizabilă (apropos, câţi dintre 
cunoscuţii dumneavoastră au schimbat 
Windows Default Scheme, neplăcîndu-le 
combinaţia dintre albastru și crem — culo- 
rile cu care sînt dichisite ferestrele?). Ne 
aşteaptă Temele! O, ce minune! Sîntem fani 
Mr. Bean? nici o problemă? există Mr. Bean 
Theme, cu sunete, imagini și culori speci- 
fice; visai la StarTrek? o duzină de teme 
vă aşteaptă, care de care mai futuriste. Dacă 
toate acestea nu vă satisfac, vă puteţi crea 
propria temă — trebuie doar să stabiliți din 
ce elemente va fi compusă această și să adău- 
gaţi cîteva chei în regiştri. 

În mod insidios, însă, transformarea 
interfeţei nu a fost una cosmetică, ci o trans- 
formare a paradigmei, transformare de 
negîndit acum trei ani, în 1994, ba chiar și 
în anul apariţiei lui Windows 95. Această 
transformare a fost generată de o deplasare 
a centrelor de greutate dinspre activitatea 
de pe desktop către cea de pe Internet. 
Browserele, nişte progrămele, la început (vă 
amintiţi ce ridicol era IE 2.0 ? asta ca să nu 
mai vorbim de Mosaic...), au început să se 


umfle şi să capete noi funcţionalităţi şi noi 
roluri în însăși arhitectura sistemului de 
operare. În noua versiune de Windows, 
browserul va reprezenta centrul interacţii- 
lor dintre utilizator și aplicaţiile sau docu- 
mentele din propriul computer, Intranet 
sau Internet... Datorită Java, se pot rula apli- 
caţii în browser, chiar dacă mașina care găz- 
duieşte acea aplicaţie are un alt sistem de 
operare. Prin integrarea browserului se vor 
schimba obiceiurile manipulărilor de docu- 
mente, care vor fi tratate nediferenţiat, fie 
că se află pe discul hard, fie că se află pe cine 
ştie ce server de peste mări şi țări. În ce sens 
se vor dezvolta noile concepţii? Este greu 
de prevăzut cum ne vom comporta, puşi în 
faţa unor situaţii ale căror implicaţii nu le 
putem prevedea în totalitate. Tot ce putem 
prevedea este intrarea în faza finală a 
războiului browserelor; de cîteva luni, 
steaua firmei Netscape părea să pălească, 
tocmai datorită integrării concurentului său 
în noul sistem de operare. lată, însă, că şi 
viaţa aplicaţiilor este plină de surprize: între 
timp a apărut disputa Sun-Microsoft, 
interesantă nu atît din punct de vedere legal 
(vorba amicului Forbes, probabil că doar 
nepoții noștri vor afla verdictul procesului, 
după cîteva mii de amînări), ci din punct 
de vedere a evoluţiei Java, element crucial 
în lumea IT de mîine. Şi, pe lîngă Java, cu 
un rol deloc neglijabil, armata Statelor 
Unite. 

Ce are a face armata Statelor Unite cu 
browserele? Simplu: recent, Pentagonul a 
cumpărat 2,000,000 (două milioane) de 
licenţe de la Netscape. 

Urmarea ? Poate în episodul viitor... 


Gabriel Proșcanu este redactor la BYTE 


România. Lucrează la sediul BYTE Româ- 
nia din Bucureşti. Poate fi contactat la 
adresa gabrielpQfx.ro. 
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PREZENTARE 


Copiatorul Minolta România 


EP 2080 telefon/fax: 01-330.6835 


EP2080 


Fm Minolta a introdus pe piaţă un nou poata distinct în cate- 
goria tehnologiei „CS". În spiritul abrevierii „CS“, ce provine de 
'la„ Customer Satisfaction“, toate copiatoarele din această serie oferă 


„ogamălargăde funcţii de copiere și modalități de operare prietenoase. 
_EP2080, având caracteristici îmbunătăţite, oferă utilizatorilor funcții 


utile. Scalările (măririle și micșorările) de imagine pot fi realizate în 


gama de 50%-200%, cu o precizie de 0.1%. lar această operaţie se 
„ facesimplu, printr-o atingere a ecranului, în timp ce, în memoria SOBE - 


ului sunt păstraţi coeficienții de scalare frecvent utiliza 


Svaitaj notabil al copiatorului Minolta EP 2080 îl ia cel 


& a mai mare (PF-204), aiiearul el 
că1 000. Al doilea palaria bl din unitat 
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Multiscan 500PST 


Firma SONY INTERNATIONAL GmbH a 
lansat monitorul MuLriScAN 500PST, 
destinat utilizatorilor profesioniști. 
Prin calitatea excelentă a imaginilor, 
acest monitor satisface pe deplin 
necesitățile aplicaţiilor grafice și 
CAM/CAD, oferind o serie de carac- 
teristici superioare: un tub catodic 
scurt și foarte lat, o frecvență de 
baleiere orizontală de 107 KHz, un 
strat protector al ecranului îmbu- 
nătățit, o corecție automată a spo- 
tului de electroni, precum și funcții 
de convergenţă și focalizare. Ecranul 
monitorului 50OPST este acoperit cu 
un înveliș multistrat anti-reflectori- 
zant, care reduce reflexia luminii fără 
să afecteze strălucirea, contrastul și 
rezoluția imaginii, chiar la oviteză de 
reîmprospătare a imaginii de 85 Hz 
(la o rezoluţie de 1600x1200 pixeli). 
De asemenea, monitorul respectă 
standardele elvețiene E2000 (Ener- 
9y 2000), consumând doar 5W în 
modul de adormire și OW în modul 
deconectat. Acest monitor de 21" 
oferă un caroiaj cu dimensiuni vari- 
abile, începând cu 0.25mm în centrul 
ecranului și până la 0.27mm în col- 
țurile acestuia, ceea ce permite razei 
de electroni să-și modifice lungimea 
de la centrul spre marginile ecranu- 
lui, fără să se piardă din calitate. 
Monitorul 500OPST înglobează un tun 
electronic și o tehnologie de foca- 
lizare CRT (Cathode-Ray Tube) per- 
formante. 
http:/huww.sony-cp.com 


DVD 


DVD în România 


Începând cu luna decembrie 1997, 


firma SOWAH prezintă pe piaţa 


românească un produs de vârf în 
domeniul stocării informaţiei pe dis- 
curi optice: unitatea de disc DVD 
Prisma, produsă de SOWAH Research 
Ltd. Dintre caracteristicile unității de 
disc PRISMA DVD ROM Drive enu- 
merăm: citire discuri standard DVD 
ROM, DVD-VIDEO, CD-DA, CD-ROM, 
CD-ROM XA, CD-I, CD-I Bridge (Pho- 
to CD, Video CD), CD-G, CD-R, CD- 
RW; viteza de rotație de 24 x CD, 
respectiv 2 x DVD;rata de transfer de 
3600 KB/sec (CD), respectiv 2704 
KB/sec (DVD); timpul de acces de 150 
ms la DVDși 85 msla CD. Performan- 
țele unității sunt puse în valoare de 
placa PRISMA DVD Playback (PCI 2.1 
PnP), care permite redarea formatelor 
video MPEG2, MPEG1, DVD 1.0 la 
frecvenţe de 30 cadre/sec (NTSC) sau 
24 cadre/sec (PAL) și a sunetului în 
standardele Dolby Digital (AC-3) 5.1 
canale audio, stereo (mixat din cele 
5.1 canale Dolby Digital audio), PCM 
audioși MPEG 1 audio. Kitul PRISMA 
DVD oferă 133 minute de film pe un 
disc cu un strat, cu imagine și sunet 
de excepție, 8 limbi de redare și 32 
canale de subtitrare. 
swr(Goradea.iiruc.ro 


Server 


NCR WorldMark 4380 
câștigător 


Technology and compabitive conditions change H 
ovenigrt. That's nt your choice ot computing PE 
0 eung 


that meets , 
jnthez a esti gen na here e 
yoor business. For you, NOR iotroducs the WortMaric 4300 
Saver 


 Supanor Erbrmpren Patat dy aro A-mabdă, 

Wee e WoMeric (300 ans 4380 deoonear 

departmactal, data intensive compulna, it at;o 
morii ieri a S 


. power 
recovery 2 minimeze producbvity ocs 


NCR CORPORATION a lansat de curând 
serverul WoRLDMARK 4380, sistem 
bazat pe 8 procesoare Pentium Pro, 
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Soft & Hard 


care profită din plin de facilitățile Windows NT. 
Noul World Mark a fost ales ca fiind cel mai bun 
produs prezentat la Comdex, primind din partea 
revistei PC Week premiul „Best Of Comdex". Punc- 
tul forte al noului sever este buna conlucrare a 
celor 8 procesoare, care a dus la creșterea perfor- 
manței și la o mai ușoară administrare a reţelei, 
NCR, proiectând serverul după propria tehnică 
OctaScale, care leagă două plăci pe care se află 4 
procesoare. Serverul suportă maxim 8GB memo- 
rie ECC, poate stoca până la 108GB date, permite 
maxim 10 conexiuni LAN și 20 WAN, are 15 sloturi 
PCI și 3 sloturi EISA. i 
bttp:/huww.ncr.comlpress_releaselpr1120 
97a.html 


SOFTWARE 


Dezvoltare 


Conversie C++ Java 


Dacă doriţi să vă convertiți aplicațiile C/C++ în apli- 
cații Java, fără să rescrieți codul, ELEMENTS CONVER- 
TER/J vă poate ajuta. Acest program lucrează bine 
și cu interfețele grafice destinate publicării pe Inter- 


KeyMap 2.0 


- este utilitarul Windows 95 de care aveţi nevoie pentru 
a scrie comod în orice limbă. 

- permite configurarea software a tastaturii în funcţie de 
necesitățile specifice oricărui utilizator. 

- pentru fiecare layout atașat unei limbi şi pentru fiecare 
tastă a acestuia, puteţi configura 4 caractere ce să fie 
generate de acesta! 

- se instalează și se configurează foarte ușor pentru 
oricine a mai utilizat un produs Windows 95. 

- Vă oferim de asemenea, la cerere, peste 180 de fonturi 
True Type sau Adobe Type (postscript), conținând toate 
caracterele specifice limbilor europene cu alfabet latin. 


40 (0)65-166516 
„= 


www .hotsoft .ro/keymap 


2 | 


net. Software-ul suportă atât dezvoltarea clienţilor 
Java pentru aplicaţiile client/server existente, cât 
și dezvoltarea aplicaţiilor concurente în Java și 
C/C++. 

http://hwww.neurondata.com 


RAD 


PowerBuilder Enterprise 6.0 


SYBAsE INc.a anunţat, săptămâna trecută, disponi- 
bilitatea produsului POwERSOFT POWERBUILDER ENTER- 
PRISE 6.0, produs RAD pentru dezvoltarea de apli- 
cații economice client/server, multi-tier și pentru 
Internet, care va fi inclus și în suita Sybase Power- 
Studio. Noul produs oferă importante facilităţi 
pentru crearea aplicațiilor distribuite, aplicațiilor 
Web, aplicațiilor multi-tier, această versiune per- 
mițând și crearea de aplicații pentru platformele 
UNIX, cu suport pentru HP/UX, IBM AIX. Noul 
PowerBuilder 6.0 este disponibil la preţul de 4.995$, 
în versiunea pentru UNIX și 2.995$, în versiunea 
pentru Windows. 
http://hwww.sybase.comlinclcorpinfolpress 
/24d2.btm 


de  FOREUIEI 


Doresc să cumpăr produsul, KeyMap2.0. 


V-am expediat la BCR Tg.Mureș în contul nr. 4072032198 al S.C.HotSoft SRL Tg-Mureş, 100.000 lei (în care sunt incluse și taxele poştale) 


cu mandatul poștal/ordinul de plată nr.: .......mmmnnne eee 


(Pentru licențe multiple apelați la sediul firmei.) 


Numele și prenumele: ...........mmannn nenea nneeene en nnenneenaennannaeenan nn nnaenaaeea 


Cod poștal/Localitate: 
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ter dr pă din data de 


pentru o licenţă a acestuia. 
Cl Doresc să-mi trimiteţi și factură 


ceaetanaanaseazaaeesalieoaee Funcţia: ... 


s.0. 


Upgrade pentru MacOS 8 


The most significant Macintosh 
operating system release since 
1984! 


APPLE COMPUTER va lansa un upgrade al sistemului 
MacOS 8 la începutul lunii ianuarie, au anunţat 
oficialii companiei. Cunoscut sub numele de cod 
Bride Of Buster, Mac OS 8.1 va oferi o serie de noi 
facilităţi, printre care suportul pentru DVD (digi- 
tal video disc) și Universal Disk Format, o mai bună 
integrare a Internetului și compatibilitatea cu Win- 
dows 95. În această versiune, s-a renunţat la o serie 
de limitări legate de formatul fișierelor Mac OS, se 
vor putea crea documente cu nume de fișier până 
la 255 de caractere. De asemenea, Mac OS 8.1 va 
oferi utilizatorilor posibilitatea de a avea acces 
read-only la fișierele cu nume lungi, suportate de 
Windows 95 și Windows NT. Compania a mai 
anunţat că va lansa o serie de drivere pentru DVD- 
ROM. 

http:/lwww.infoworld.comlcgi- 
bin/displayStory.pl?971125.wbuster.htm 


Servere 


SOL Server și SNA Server 


Firma MIcRosoFI a anunţat că va lansa, la sfârșitul 
acestei luni, noi versiuni pentru două componente 
ale suitei sale server BackOffice, și anume SNA Ser- 
ver 4.0 și o ediție industrială a bazei sale de date, 
SQL Server. Microsoft susține că SQL Server 6.5, 
ediţia industrială, este un răspuns pentru scalabili- 
tatea cerută, deoarece va suporta servere bazate 
pe opt procesoare simetrice și clustering prin Win- 
dows NT Server 4.0. SQL Server 6.5 se va vinde la 
un preţ de 7.995$ pentru un sistem de 25 utiliza- 


tori, iar prețul pentru SNA Server 4.0 va începe de... 


la 1.339$ pentru 5 utilizatori. 
bttp:/hwww.infoworld.comlcgi- 
bin/displayStory.pl?97 12 1.esqul.htm 


Piorosalt GIL Sarvar 6. 
Overview 


Microsoft SQL Server 6.6 in a sealabie, 
databate 


setem fer Windows NT based systenis: 
Veapad e meat ne reminemente ei 


i-tervat 

SEA. Bocver 6.£ in tightly tei th 

i Nadia vina Ta lv 
enable urjămpationa te ingetăve 

detieiun mmalirig ard strsamhine bsirteea 
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Apropos: 
Se spune că lon Barbu a început un curs astfel : 
- Să luam un segment de dreaptă... 
ÎI desenează și se opreşte privind fix la el. După o oră, în care asistența nu a scos un sunet, se întoarce şi exclamă : 
- Domnilor studenţi, am avut revelaţia segmentului de dreaptă. 
Şi pleacă. 


-am de gând să mă ţin de 

“matematică. Măcar nu la modul 
în care mi-a fost recomandat de 
către decanul facultăţii 
omonime al Universităţii din București, 
Domnul Vasile Preda, cînd a auzit cu ce 
mă ocup. Norocul meu a fost că am avut 
inspiraţia să îi spun titlul acestei serii de 
articole la plecare. Dar să luăm povestea 
de la capăt. 

"Patronînd" o listă specializată în discuţii 
mai mult sau mai puţin legate de artă, cena- 
clu(Qagora.ro, m-am gîndit că cei mai 
indicaţi clienţi ar fi fost cei de la Litere și, 
cum nu văzusem pe niciunul apărînd încă, 
m-am dus la Universitate să văd cam cum 
stau studenţii cu accesul la Internet. Zis şi 
făcut. Am început cu fosta mea facultate şi 
primul lucru pe care-mi cad ochii a fost un 
afiş la gazeta de perete a Ligii Studenţilor în 
care era anunţat un concurs de pagini 
HTML. Excelent! Găsesc sala terminalelor 
şi acolo plin de monitoare numai bune pen- 
tru... text. E-mail cel mult, nicidecum 
dotări pentru cerinţele grafice ale unui ast- 
fel de concurs. Pe perete în schimb era afişat 
in extenso un manual de HTML. Descopăr 
totuși şi două terminale mai răsărite. La 
aproximativ o mie opt'sute de studenţi, dacă 
nu mă înșel, să presupunem măcar cîteva 
sute bune ar fi amatori să participe. Socotind 
că o pagină de web cât de cît modestă se face 
cam în zece ore de lucru într-un mediu de 
dezvoltare specializat și cum facultatea este 
închisă noaptea ne putem da seama că rezul- 
tatele vor fi date după ce o parte din partic- 


www.agora.ro/byte/ 


ipanţi au terminat de mult studiile univer- 
sitare. 


Îmi iau inima-n dinţi şi îl caut pe decan, 


pe care îl cunoșteam din studenţie, atunci 
fiecare dintre noi fiind distribuit în alt rol. 
Stabilim o zi de întâlnire şi la ora fixată mă 
prezint să aflu ce şi cum. Din păcate, 
începutul a fost o mare deziluzie. "Pe Inter- 
net circulă fel de fel de informaţii..." a fost 
debutul din care mi-am cam dat seama că 
nimerisem greşit. În viziunea domnului 
Decan, cei care ar putea avea acces ar tre- 
bui să aibă note bune, frecvenţă și reco- 
mandarea unui cadru didactic. Las la o parte 
lipsa de consistenţă a criteriilor, care-mi 
aduc aminte de un anumit fel de "dosare", 
dar ce legătură poate fi făcută între un posi- 
bil instrument de lucru și performanţele 
unor studenți? Sau de fapt accesul la un cont 
de e-mail este coroniţa premianţilor? Se 
poate înţelege slaba dotare (deşi am aflat că 
o sponsorizare Soros obţinută de un student 
a fost interzisă de facultate), lipsa acută de 
fonduri, dar nu cred că perpetuarea unui 
mod de lucru în care limitele nu sunt cele 
naturale să fie cuiva benefică. Premiza de la 
care se pleacă este ca respectivul să-şi 
dovedească "nevinovăția" şi nu de a se 
retrage un drept celui care abuzează de aces- 
ta. Mentalitatea că studentul strică se poate 
găsi şi la biblioteca facultăţii unde, deşi sunt 
trei terminale, doar angajatul bibliotecii are 
acces la ele pentru că meniul existent nu e 
pentru studenți şi că... Diferenţa dintre 
favoare şi drept, dintre bomboană și 
unealtă, dintre dosar de cadre şi netichetă 


/ 


Evanghelia după Internet (VI). 
Mărturii din ciberspațiu 


De Dan lancu 


(din folclorul Facultăţii de Matematică) 


ze 


nu face obiectul democrației universitare, 
evident, "originale". 

Restul dialogului nu a mai prezentat 
importanţă, pentru că mi-era clar că dis- 
cutăm de pe poziţii opuse. Plîngerea dîn- 
sului, cum că serverul profesorilor a fost 
şters pentru că acum oricine are acces, este 
hilară. Mai simplu ar fi fost să caute cauza 
în animozităţile existente între adminis- 
tratorul acestui server, domnul Vasile Sto- 
ica — autorul unor decizii cel puţin ciudate 
— şi studenți. Dar pentru a ajunge la această 
convingere, domnul Decan ar fi trebuit să 
ştie el însuși că un bun administrator de 
sistem nu e cel care dezactivează comanda 
"talk" sau, și mai interesant, şterge părți 
din "man" pentru ca să nu se afle anumite 
comenzi. Nu mai vorbesc de ştergerea fără 
nici un avertisment a conturilor studenţilor 
pe 30 iulie, pe motiv că s-a încheiat anul uni- 
versitar. Pentru ştiinţa unora ca dînsul, e 
bine să afle că pe la alţii conturile se şterg 
prin iarnă și numai pentru cei care nu s-au 
mai înscris sau nu mai lucrează acolo. Stu- . 
denţi sau profesori fără deosebire de... mă. 
înțelegeți. 

Şi să nu uite domnii în cauză că unui 
profesor exigent, dar bun, studenții nu-i fac 
bancuri proaste. 

La sfârşit mi s-a spuscă vom mai vorbi dacă 
vin cu 20 de calculatoare, "şi atunci va fi full 
access Internet?", întreb, "ei, şi dumneata... 
Aş fi avut şi altfel de întrebări, dar am simţit 
că subiectul nu e tocmai bine primit şi, cu 
cineva care regretă pierderea controlului 
total, nu are rost să deschizi discuţia despre 
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Comentariu 


liste profesionale, site-uri de profil sau legă- 
turi cu alte centre de învățămînt superior din 
lume, așa că am început să-i caut pe cei care 
după a mea părere ar fi fost îndrituiţi să con- 
sidere accesul la informaţie un drept al lor. 

Aici am găsit a doua surpriză nu tocmai 
plăcută. Acolo unde mă aşteptam la o efer- 
vescență am găsit o blazare pe care eu nu o 
înțeleg. Pot să admit că li se pun bețe în roate, 
că nu sunt condiţii ideale, dar că ei nu se 
implică pentru a împinge mai mult lucrurile 
este un fapt greu de digerat pentru mine, care 
cu ceva ani în urmă aşteptam cu sufletul la 
gură să vina valiza cu cartele de la Felixul din 
dotarea de atunci a Universităţii. Se pare că 
revoluţia s-a terminat şi ei nu mai au nimic 
de făcut. Noţiunea de lista de discuţii e com- 
plet străină majorităţii celor întrebaţi. 
Nimeni nu vorbeşte cu nimeni. În primăvară 
mă adresasem Ligii Studenţilor de la matem- 
atică cu rugămintea de a se face propagandă 
listei de care mă ocup printre colegii lor de 
la Litere. Mis-a promis, dar nu a urmat nim- 
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la-ţi patul tău și umblă! 


ic. Nu ar fi refuzaţi dacă ar veni să ceară un 
cont, dar nimeni nu se gîndeşte că ceilalți 
habar nu au de această posibilitate. Am ver- 
ificat şi la întrebarea mea pusă vecinilor am 
primit răspunsuri de tipul "am auzit de Inter- 
net, parcă la biblioteca Sadoveanu", "poate 
la Drept, că nici ăștia de la Mate n-au", ca să 
nu mai vorbesc de răspînditul dat din umeri. 
Dovada acestei lipse de coeziune este şi 
procentul extrem de scăzut al folosirii Inter- 
netului. Cam 20-30 % dintre studenţi au 
conturi şi cam 10-15 % le folosesc. Foarte 
puţin, mai ales că la 20 de ani lumea are culori 
mult mai vii. 

În convorbirea pe care am avut-o cu dom- 
nul Jochen Depner (yogi(Qunibuc.ro), de la 
compartimentul de informatică al Univer- 
sităţii, am aflat cu stupoare că dînsul caută 
amatori care să-l ajute să mai pună cîte un 
cablu, în loc ca acesta să mi se plîngă că nu 
face faţă ofertelor de ajutor din partea stu- 
denţilor. Mă întreb de ce se complac în a 
aştepta să primească, în a se retrage în 


Nu știm. 


Cât 
costă 
lumea? 


de această 


Ce vă putem însă spune 
este că un anunţ de 
mică publicitate 


dimensiune costă 


80$ 


văicăreală, de ce nu aleargă după cei care pot 
să-i ajute. Nimeni nu are timp şi dispoziţie 
de apostolat, ori dacă ei nu se unesc şi mai 
ales le lipseşte credința că pot muta munţii, 
vor rămîne în postura de simpli funcţionari 
ai unei societăți anchilozate încă de comu- 
nism. 

Domnilor studenți, dacă la vîrsta pe care 
O aveți știți doar să aşteptaţi, nu veţi avea 
niciodată revelația segmentului de dreap- 


tă! 


Dan lancu Uhi4geQaol.com 
http://members.aol.com/uhi4ge 


P.S. Lotuşi am avut şi o surpriză plăcută. 
Domnul profesor lon Colojoară, cu care nu 
am avut legături pe vremea studenţiei mele, 
dar căruia îi mulțumesc acum pentru 
tinerețea domniei sale şi pentru ajutorul dat 
studenților în legătură cu Internetul. De altfel 
ceea ce ştiu despre activitatea dînsului 
provine de la ei. 


Puteți obține informații 
suplimentare la: 


Computer Press Agora 
Tel.: 065-166516 
065-166257 


SISTEME DE EDITARE VIDEO 


PROFESIONALE 


VIDEO MACHINE v.3 AV MASTER 


achiziție de semnal video şi audio 
editare digitală on-line/off-line, mixaj video 


KEYSYS faţa 


3700-Oradea, str. Roşiorilor nr. 1 tel/fax: 059 437.700; 447.179; 419.805,436.281 


efecte digitale 


Nr. Firma 


A ; E] 
1 ACE Comp. lași 87 
2 Ager Business Tech 22, 28a 


Canon 9 


18  ICL Romania 19 
19  Imation 5 


032-213122 
01-4103303 


e! 01-2233854 
4 Ciel „29 01-6505739 
5 Cipro 26 01-2200400 
6  ComputerLand 81 01-3367599 
7 Comrace 20 051-415800 
8  Comtek N 01-2306281 
9 Computer Press Agora 15, 24, 28, 29, 
30, 69, 72, 74, 77, 81, 99, 103 065-166516 
10 Digital România 47 01-2105508 
E 
11 Expert System Plus 98 01-2108565 
F 
12 Flamingo Computers CI 01-2225041 
13 Forte Company | 01-3122360 
14 Game Over 78 01-3226165 
15 GeminiSP 63,98  01-2108565 
16  Genesys Software 74,71 01-6384944 
17 Hotsoft 104 065-166516 


01-2303030 
092-200722 


2 Hi8 


22  Keysys Gfx Oradea 
M 


23 MB Distribution 
McGraw-Hill Company 
25 Microsoft România 
26  MINOLTA România 


It 


27 Multimedia Automex România 


[4 


Iv] 


29 Planeta Internet 
R 


30  Romus Industries 


Ss 


31  SalientRomânia 

32  Sintezis Birotica Oradea 
33  Sistec 
34  Sowah 

35 Sprint Computers 
36  Starsoft 


T 


37 Tornado Sistems 
38  Tricorp Electronics 


U 


39  Unisoft România S.A. 


89 
65 01-2121047 
106 059-436281 
CI 01-2300814 
85 US(800)924-6621 
13,17. 01-2229012 
2,16 01-6346245 
100 061-732600 
106 065-162614 
91 01-3300006 
87 01-2300063 
3 01-2121790 
87 054-443288 
87 064-190282 
103 059-155077 
CIV 044-110700 
20 051-415800 

4 041-618580 

30 01-6794879 
27 01-3110911 


Pag. Telefon 


01-3238255 


ntr-unul din cele trei volume 

ce alcătuiesc trilogia 
, Snopes-ilor („Cătunul“, 
„Casa cu coloane“, „Ora- 
şul“), transpusă apoi pe ecran sub formă 
de „Lunga vară fierbinte“ cu Paul 
Newman şi Orson Welles în rolurile 
principale, William Faulkner pomenește 
şi vara în care punctul de miră gineco- 
logică al oraşului Jefferson, ba chiar al 
întregului, miraculosului, fabulosului 
ţinut Yoknapatawpha, se afla undeva sub 
fusta Eulei Varner. 

În luna care a trecut, punctul de miră 
computeristică s-a aflat la Las Vegas, unde 
Comdex este evenimentul care într-un 
fel sau altul a polarizat atenţia întregii 
industrii a calculatoarelor. Dacă expozi- 
ţia — tîrgul? evenimentul? fenomenul? 
manifestarea? - a corespuns sau nu aştep- 
tărilor, speranţelor care s-au pus în el, 
rămîne de văzut. Cert este că o altă ocazie 
de asemenea anvergură pentru lansarea 
unui produs — fie el hardware, software 
sau vaporware — este greu de găsit. ar pre- 
miile BYTE conferite în acest cadru (dar 
nu numai) sînt oarecum echivalentul 
Oscar-urilor din cinematografie. Cine are 
unul, s-a „aranjat“. 

Oarecum paradoxală seriozitatea ine- 
rentă aprecierilor şi importanţa deosebită 
şi reală a ceea ce înseamnă Comdex prin 
impact faţă de cadrul kitsch „ă la amsri- 
caine“ în care se desfășoară. Greu de găsit 
o pereche mai nepotrivită. Castele de 
lumină, bătălii navale „adevărate“ care se 
repetă la momente precise ale zilei, ca şi 
erupții ale unor vulcani de carton, cu zgo- 
motul şi furia asociate simulate ca să 
impresioneze, tunete de mucava, toate 
împreună, sînt un cadru în care an de an 
se decid lucruri care au influenţă directă 
şi imediată asupra vieţii a zeci de mii de 
oameni implicați în industria calcula- 
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Punctul de miră 


toarelor. 

Dacă ar fi să transpun kitsch-ul de Las 
Vegas în România, nu o pot face decît 
într-un singur fel (să mă ierte toți cei pe 
care eventual îi nedreptăţesc prin omi- 
siune): 'Texas-ul de Slobozia. Las Vegas 
are piramide şi un Sfinx contrafăcut; 
Slobozia are un Southfork şi un turn Eif- 
fel... N-am fost la Las Vegas, dar am fost 
la Slobozia. Şi poate că oarecum la fel ca 
cei care la Las Vegas sînt prea prinşi de 
ce se întîmplă ca să aibă ochi să vadă habi- 
tatul, cînd am fost la Slobozia n-am văzut 
nimic din singurele lucruri care fac faima 
mai nouă a oraşului. Cam tot atunci 
cînd se întîmpla Comdex, la Slobozia se 
întîmpla lansarea oficială a unei iniţiative 
care ne-a impresionat aprioric. Un Intra- 
net funcţional la nivelul oraşului-judeţu- 
lui, în care cetățeanului chiar i se întinde 
o mînă de ajutor şi unde — minunea mi- 
nunilor! - majoritatea instituţiilor au 
colaborat ca să se aşeze lucrurile aşa cum 
trebuie... 

Mai în interiorul revistei găsiți cîteva 
pagini care dau informaţii suplimenta- 
re. Cine vrea mai mult, poate să intre pe 
http://www.cicnet.ro. Şi dacă insistă 
puţin, poate primeşte un cont şi o parolă 
ca să intre măcar temporar și în Intra- 
net-ul care altfel le este rezervat cetăţe- 
nilor judeţului Ialomiţa. Merită. 

Ceea ce au făcut colegii noştri de la Flex 
Consulting Brăila şi respectiv Data Sys- 
tems Slobozia nu reprezintă noutăţi 
tehnologice în adevăratul sens al cuvîn- 
tului. Dar aşează un fel de semn de care 
nu se poate (şi ar fi păcat...!) să nu se ţină 
seama: se poate! 

Un „se poate“ răspicat şi fără nici un fel 


de echivoc. Care mi-a făcut la fel de multă . 


plăcere ca şi faptul că modulul de pgac- 
cess pe care l-a scris Teo (zis şi Constan- 
tin Teodorescu sau teo(Qflex.ro)—a intrat 


rapid în distribuţia oficială a Post- 
greSQL-ului. 

Pgaccess este „A GUI for PostgreSQL 
Management“ sau, dacă vă place mai 
mult, „a Icl/ITk interface to PostgreSQL“. 
Un cui în sicriul Microsoftului şi încă un 
argument pentru o lume mai colorată, 
mai puţin uniformă, în care Linux-ul are 
cu siguranță un loc important —poate dați 
un ochi pe la http://sunsite.unc.edu/ 
mdw/HOWTO/Database-HOWTO- 
14.html. 

lar dacă tot am ajuns la rubrica „ba se 
poate“, trebuie să istorisesc și povestea 
codului pe care nişte prieteni l-au scris 
pentru nişte contractanţi de. „dinafară“. 
Mai cu hopuri, mai cu certuri, mai cu 
stress, cafele, nopţi nedormite şi eforturi, 
cam totul a ajuns să fie gata cînd trebuia. 
Bineînţeles că ceea ce se vedea era bine și 
corespundea cerinţelor — dar ceea ce era 
dedesubt era oare ok la un examen amă- 
nunţit, era robust, bine gîndit şi conceput, 
corect făcut? Beneficiarul final, nefiind 
chiar de specialitate, a cerut un fel de 
expertiză asupra codului de la cineva 
neimplicat. Rezultatul expertizei, așa 
cum i-a fost comunicat beneficiarului, 
le-a fost povestit celor implicaţi la o 
vreme oarecare după aceea, cînd relaţiile 
oricum erau deja altfel aşezate şi nu se mai 
punea problema ca cineva să mai verifice 
calitatea internă a softului pe care îl livrau. 
Suna oarecum aşa: „Ce păcat că nu sîn- | 
teți de specialitate şi nu puteţi înţelege cît 
de frumos este codul românilor!“. E 


Iosif Fettich 


ifettich Onetsoft.ro 
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Știm că îţi place să conduci la nebunie. 
Nouă ne place să facem mașini bune. La CERF'97 calculatorul SPRIN: 
Așadar îţi punem la dispoziție o mașină cu care vei fi Colosseum NewLine a fost 
din start în “pole position”. Pentru că în încercări s-a ajireciei Fa calmi pitiinle i 
: j : 25 calculator asamblat în Români 
„ dovedit a fi cea mai puternică. și distins, de către redacția 
„Te așteaptă o cursă lungă pentru care echipa noastră revistei BYTE România, cu 
„tehnică este gata să-ţi acorde asistenţă în orice preiniul:. BEVRR ESRE Se 
» moment. 
Și pentru că timpul este pentru tine esenţial, suntem 
pregătiţi să-ți asigurăm schimbul “roţilor” î într - un 
|. timp neegalat de nimeni! 
| Pentru că noi suntem lideri în clasamentul 
| 


PP pop i— pge 


constructorilor! 
“Restul depinde doar de tine... 
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București - SPRINT-SITC, Calea Florea 
- SPRINT, Bd. Traian nr.5/1 8 062-431.176; Braşov - SPRINT-B 


U - „Era Ba. 21 Decembrie nr.1 e 064-430000: Galaţi - SPRINT- ROMLOTUS, Str. 
Portului nr.18-20 28 036-474000; Giurgiu - SPRINT-INFOGRUP - Ale 


'3 28 046-217805; laşi - SPRINT, Str. Gh. Ghibănescu nr.1; Rm. Vâlcea - SPRINT-INFOGROUP, Calea 
lui Traian Sud, Bl.S5 '%& 050-731660; Târgu Secuiesc - SPRINT-DATAS, Str. De G 41 '8 067-362.199; Hunedoara - SPRINT-COMSER, Bd. Traian nr. 49 8 054-716.511; Oradea - SPRINT- 
KEYSYS, Str. Patrioţilor nr.4 8 059-419748; Ploiești - SPRINT, Str. Homari 30 2 044-110700; 

Arad INFOGO 057-281836; Argeș LUCKY 048-222149; Caraş-Severin ELCOM 055-216.052; Constanța TOTALDATA 041-636076; Covasna HARD TRADING 067- 
351285; Dâmboviţa SHIDO 045-634583; Dolj EDA 051-411715; Galaţi SPARK 036-465270; Gorj COMSER 053- 218515; Harghita NETCOMP 066-171181, MICROBIT 066-216518; Mehedinţi COMSER 
052-324075; Mureș OCTOGON 065-162194; Timiș EASTERN DIGITAL 056-192091, SYSBETACOM 056-311257; Vrancea ESTCOMPUTER 037-217655. 
sprint&%tag.vsat.ro + 


